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INFOSTORE, LE SUPERMAGASIN 
DE LA BUREAUTIQUE ET 

Pour la première fois sur une grande surface, INFOSTORE vous propose une gamme complète 
dans chaque type de matériel pour répondre à vos besoins individuels ou professionnels. 
Plus de 1 OO grandes marques, pour vous aider à choisir, comparer et décider. 

• Micro- informatique : plus de 350 logiciels et applications fonctionnant sur plus de 40 micro
ordinateurs personnels et professionnels. 
• Bureautique : plus de 50 machines de traitement de texte, machines à écrire et photocopieurs. 
• Calcul : plus de 150 calculatrices, imprimantes, scientifiques et financières. 
• Communication : plus de 1 OO téléphones, répondeurs téléphoniques, vidéotext et télé
copieurs. 



~-r. &; ~~~--~ 
~ i 
~· , ri 
.~\ '~=.:__ 

~ 1 1 kF! 1 

p, ~~\:i- ~u~~~ ~,'_j 
y 

DE LA MICRO-INFORMATIQUE, 
DE LA COMMUNICATION. 

• Tous les accessoires : rubans, disquettes, livres spécialisés, documentation, etc. 
Crédit-bail por locaboil et crédit Cetelem. 
Ouvert le lundi de 1.4h30à19h et du mardi ou samedi de J0h30à19h. 

1N1=os101~1: 
GROlff~ 

272, rue de Vaugirard, 75015 Paris. Métro Vaugirard. 
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SPECTRAVIDÉO SV 318, 
f.ORDINATEUR QUI DÉPASSE LES BORNES. 

C'est fait... Le SV 318 a d"or<.>S cl déjà dt•p<me les bornes du 
succ<.s Pléb1m1c par tous (professionnels. 1111l1sa1curs (arml1aux. néo 
ph11es) 11 t•st /'évènemeni m(ormat1quc de l'a1111ée. 

jama1~ en effet un ordinateur pcrsonn<·I n'avait aulanl 
r(.'f>011~~C' le\ l1m1tcs du champ 111(orma11q11t• <'I œ. dans toutes les 
catégories d'u11l1Sat1on. 

INITIATION - CRÉATION - JEUX - EXPLOITATION. 
Quelques raisons d'un triomphe. 

• Mcmoire 37 Ko à 256 Ko RAM 37 Ko à 96 Ko ROM 
• Affichage écran Pal (mo1111eur ou péntélév1s1on (option)) 
• Pu1SSan1 boslC SV MICROSOFÏ rés1dcm 
• Swpc{iante gamme de périphériques 
• Compa11b1l11é CPIM • (80 colonnes) mccgrcc 
• Compa11b1l1té MSX 
• Adapwwur pour cartouches Colecov1S1on (en option) 
• Rapport qual11élprrx cxccpuonncl u1111é ccmrale l 980 f ' 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

• 32 ~ o ROM l'Xll't: • 96 1-.r 
• 37 Ko RAM CXll'flSlb/es a 756 ru 
• M1U(lprl)(CSWIJf ZBOA O\ll.'C 

horloge J.6 Ml // 
• &1 '"SV MICROSOFT .. 
• tv 1·sd111'<I CP/M (BOcol.) 
• /1 to1KllL>S ASCII (QV\1.RIY) 
• Mmuscult>s t'I ma1uscul1'S 
• 57 symboles graphique 

• I 1· Ill fo11c1ior 
• 10 couleurs cl 31 lutm~ g1oplm111c-s 
• Manrlll' dl' JCUK ln(L'gr<•I 

CIJtH'lll dt• < Oll!rolC' 
• 11~1cur de cartoucht'S mwgr(• 
• I lcJlllC' ff'~o/1111011 de ") 56 X 19) 
• '>on p1agr onimable en basic 
• J c 1mo11x sonores - 8 oc1ove~ 

(AlJS.R.) 

TOTAL: F2 980•. 

' 1m~ 11ICIK011( au 1.10.1983 

Avec toutes ces perfornwnœs et ces caf>aCltés d"extens1on. 
le• SPf.CTRAVID[O SV 318. f"ordmaccur qui dcpasse les bornes, va vou~ 
emmener cxplorcr l'mfim ... 

LE SPECTRAVIDEO SV 318 EST EN DEMONSTRATION CHEZ 

L'inédit en micro-i.nfounatique. 

• VALRJC l,A.l.JR[NEf PARIS 1J. avenu(• 1 loche (M E.101le) Tel ]}S 7098 • VALRIC Al r'.f N( I LYON 10. quoi Tdrn (M 8dlecoun} Tel . (7)83814 75 

• VALRl(.l,A.l.JRl.NU MARSEILtf 5. ru<"~ Sot-m (M VH·udl·.,1 Tel (91)54 81 71 • EN 8ELGIQUE N F.~ MARK(f'\, 5 Tv ·nolt' «'-" °Hf1' lrQl1>P 1050 Brwrefft-s.. Tél : 648 4181 

EGALEMENT A ~ FNAC, CHEZ HACHETTE-MICRO ET CHEZ LES MEILLEURS SPEOAUSTES. 

X 
je dés1re. sans cngagcmc111 de ma part. recevo1r vo11t• docu111cn1a11011 sur le SPECTRAVIDlO SV 318 

___ Prénom 

Ml J 11 .;i 

Nom 

Adre~c 

Profession ________________ Tél. (bur) Tél. (dom.) ________ _ 

~ 

~ 
::: 

~ 
s 
8 



. CONCOURS 
MICRO 7 CIEL BLEU 

3 voyages à la smcon 
Valley et 660 autres 
prix. Voir page 19 

Rédaction et Publicité 
5, rue du Commandant-Pilot 
92522 Neuilly-Cedex 
Tél. : 738.43.21 
Directeur de la rédaction 
Énc Vincent 

Rédacteur en chef 
Pierre Mangin 
Chef des informations 
Yann Le Galès 
Secrét aire de rédaction 
Jean-Francois Ruaz 
Rédaction 
Jacques Eltabet 
Françoise Gayet 
Francois Dupin 
Secrétariat : 
Christine Duchêne 

Ont collaboré à ce numéro 
Claude Barthes 
Patnce Desmedt 
Jean-Charles Gaté 
Phahppe Genet 
Philippe Giudacelh 
Bruno Wagner 
Illustrations 
Francesca Frasqu1 
Yves Huatrac 
Denis Pessan 

Avec !"aimable collaboration du 
magazine High Tech (U.S.A) 

Direction artistique 
Jean-François Puthod 
Maquette 
Jean-Pierre Malaveau 
Service photos 
Jean Georgaett 

Fabrication 
Georges Leduc. 
Ph1hppe Jourdan 

Directeur de la publicité 
Laurent Grumbach 
Assistante 
Fabienne Berthaux 

Secrétariat administratif 
Maité Baron 

Composition 
Iota 
Photogravure 
Chromograph1que 
Imprimerie 
Sima à Torcy 
Distribution 
NMPP 
Commission paritaire 
N° 64 895. 

MICRO 7 
est une publication 
éditée par SEDEP S.A. 
Telex 614242 F 
611 462 F 
Directeur de la publication 
Gérald de Roquemaure! 

ICR07 
SOMMAIRE No 13 F~VRIER 1984 

MICROSCOPIE 
Gaston Lenotre : 
« Mon petit-fils 
m'a ouvert 
les yeux 1. 

REPORTAGE 
Dessin animé : 
Les nouveaux 
Mickeys japonais. 

PRATIQUE 
Franches 
connexions : 

Tout savoir 

6 

les micros 16 bits. 
• Gestion de base 
de données pour 
avocats (Rair) . 

ENTREPRISE 
Hewlett-Pack ard : 

Un challenger 
en campagne. 

DOSSIER 
Gestion : 
Des armes 
pour les pour brancher 

votre imprimante. 28 commerçants. 

CAHIER DES 
LOGICIELS 

24PAGES DE 
PROGRAMMES 

P.37 
e Kube (Tl 99/ 4 A 

MICROTEST 
Tandy100 : 

• La Javanaise (ZX 81 
• To-Lem (TO 7 Un ultra-léger 
• B 5 coulé {Apple multitaches. 
• Tir Laser (Oric-1) 
• Oric Cale (Oric-1) 

LOGICIELS 
Chez soi : 
• Guten Tag (TO 7). 
• Gestion de stock 
(Oric 1). 
• Fin Form 
{Aquarius). 
Hit-parade : 
Les programmes 
professionnels 
les plus vendus. 
Professionnels : 
• Le guide pour 

88 

95 

JEUX: 

• Les navettes 
spatiales. 
• En vrac. 
e Spécial Tl 99/ 4 A. 
• Indiscrétions. 

103 

90 

96 

24 

80 

NOUVEAUX 
PRODUITS 

• lnterfaceCGV 
PHS60 
e GP 700A 
e Vicki 
• Star Delta 10 
• Dragon 64 
• PC Junior (1 BM). 

MICROGUIDE 

104 

Courrier 8 
Entrées/ Sorties 10 
Livres du mois n 
Clubs et formation 79 
Petites annonces 108 

CADEAU 
Un spectravldéo 

par mols. 

THEOPHILE 
Le magazine du TO 1 

16 pages; p. 49 à 64 

Photo de couverture : J.-F. Puthod. Gateau lenotre. Disquettes Centech. Importateur exclusif : Sofel 
Informatique, 20, rue Pabst, 92600 Asnières. 



GASTO 
« J 'a1 mis du temps à y 

croire Car J ai connu 
pas mal de déboires 

lors de nos prem1eres ins 
tallat1ons d ordinateurs 
C'était en 1978 en prauque 
le matériel qui nous avait 
été proposé ne marchait 
pas Un comble 
J'ai vraiment eu l 1mpres-

s1on de 1ouer les apprentis 
sorciers Au total. 1 a1 connu 
trois expériences d'informa 
t1sa11on Ce qui me paraît 
1nadm1ssible en particulier. 
c est de vouloir cacher la 
réalité des coûts 
Je crois que le gros problè 
me de l'informatique tient 
aux vendeurs de matériel 

La plupart des fournisseurs 
qui nous ont approchés ne 
voulaient pas comprendre 
les part1culantés de notre 
métier Nous ne nous som 
mes pas decouragés pour 
autant L informatique est 
devenue indispensable de 
nos JOurs Vous vous voyez 
encore auiourd hui à rem-

phr des fiches a la main "l 
Mon entreprise compte au 
JOurd hui 25 établissements 
(restaurants ou magasins). 
dont 9 au Japon 4 aux 
Etats Unis. 3 a Singapour 
c·est évidemment lourd à 
gérer 
Deux personnes m ont re
donné confiance et ouvert 



Mon petit fils nra ouvert les yeux 
les yeux en 1983 un nouvel 
ad1oint bon connaisseur de 
la gestion sur informatique 
et mon petit i1ls Guillaume. 
11 ans. passionné de mi
cro-ordinateur Il possède 
un Tl 99 de Texas. sur lequel 
11 passe des heures et des 
heures 
Peur nous équiper. nous 
avons cho1s1. en 1983. une 
nouvelle option nous 
avons décidé d'éclater les 
postes de travail entre la 
gestion et l'analyse des 
ventes. l'exportation. la ges
uon des stocks. la compta 
b1lité J'espère beaucoup 
dans la nouvelle génération 
d'ordinateurs personnels 

ils sont beaucoup plus 
souples 
D'une manière générale ie 
considère que l'informati
que en est encore à ses 
débuts Je comparerais cela 
aux premières années de 
l'automobile Avec. toute
fois. une différence notoire 

un nouveau modèle d'or 
dinateur son tous les deux 
mois. D'où le discours que 
f entends tOUJOurs et qui 
finit par fatiguer « Atten 
dez. il y a plus performant. 
plus rapide. plus efficace 1 

En fait. ce qui compte c'est 
que le matériel et les pro
grammes soient bien adap
tés à l'entreprise Et deuxiè
mement. que la préparation 
et la formauon du personnel 

Un personnage sorti d'un 
roman de Balzac. Humble, 
ligirem1nt vouté sous sa 
gabardine vert bout1il/1, 11 
chapeau à plume de faisan, 
/'oeil aussi vif et rapide que 
son intallig1nc1 
d'autodidacte, Lanôtre respire 
les valeurs profondes de la 
France, c1//1s qui 
s'exportent : la gastronomie 
avec un grand G. Surprise : il 
friqu1nt1 /'infonnatiqu1 ch11 
lui depuis cinq ans dans ses 
restaurants et depuis l'an 
dernier, en famille. 

appelé à s·en servir soient 
effectivement assurées 
Mon peu d'expérience en la 
matière me dit que l'avenir 
est aux petits systèmes 
autonomes. ou m1cro-ord1-
nateurs. comme vous vou
lez. Les gros monstres cen
tralisés. ça ne nous intéres
se pas. D'ailleurs. je l'ai dit. 
cela n'a pas toujours bien 
marché Les mini-ordina
teurs nécessitaient d'em
ployer du personnel quali
fié. pratiquement des 1nfor
mat1c1ens 
Du reste la souplesse est 
une donnée fondamentale 
pour nous La créauon pure 

an1st1que conserve toute sa 
place dans notre profession 

20 à 25 % de notre 
productton correspond à 
des commandes particuliè
res ou à des nouveautés La 
pat1ssene reste une valeur 
sûre chez nous. 
Mais 11 faut sans cesse 
inventer. créer Même si 
nous nous 1nformattsons. 
nous devons garder les 
coudées franches Nous 
réalisons des tests-pilotes 
et nous devons savoir le 
plus vite possible si le 
nouveau Kugelhof marche 
bien ou reçoi t mauvais 
accueil 

Autre application la cave 
aux grands crus Nous 
avons une réserve de plu
sieurs milliers de bouteilles 
L'ordinateur aide à s'y re
trouver plus vite Là. 1e 
mesure concrètement l'eff1 
cac1té ie peux vous dire 
très précisément combien 
il me reste de Château 
Canon 1978 ou de Ducru
Beauca1llou. un Médoc 
de 1970 Parmi d'autres. 
deux références que les 
gourmets peuvent entrer 
en mémoire • 

Pierre EDOUARD 

PREMIER ANNIVERSAIRE 

Un micro qui se croque. Ce premier anniversaire. 
cela existe Vous l'avez c'est bien entendu celui de 
rencontré ce mo1s-c1 sur notre magazine Un an d'e
la couverture de Micro 7 x1stence bien remplie Un 
Avec de vraies touches en an de reportages. un an de 
chocolat, des unités de témoignages sur les nou
disquettes en pâte d'aman- veaux utilisateurs de m1 
de. un pavé numénque cro-ordinateurs. un an de 
enrubanné de crême chan- bancs d 'essai. un an de 
tilly Cahier du logiciel 

Et comme les grands 
maitres font les grandes 
cérémonies. nous avons 
demandé à Gaston Lenôtre. 
soi-même. de nous réaliser 
ce splendide gâteau en 
forme d ordinateur 
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LE 
NOUVEAU 

CLUB 

ENNIS EXPRESS ST MAU 

vous propose : 

A 10 MN DE PARIS 
de 

JOUER A VOLONTE 
TOUTE L'ANNEE 

• dans un cadre plaisant 
3 cours couverts 
en synthétique. 

• plusieurs formules 
d'abonnement souples 

et avantageuses. 

• un bar et un restaurant 
pour une ambiance club 

simple et chaleureux. 

VENEZ APPRECIER 
······················· ······ ··Découpez· · ·· · ·~ 
BON pour HEURE GRATUITE 

à renvoyer à: T.E. St MAUR 
2, av de la Terrasse 

941 OO St MAUR 
Tél : 889.49.50 

NOM ................................... . 

ADRESSE : N ° •••••••.•• RUE •••••• 

VILLE ••••••••••••••••••••••••. •••••••••• 
Code Postal ••••••••••••••••.•.. .•••••• 
'TEL .••••.••....••••.•.•••••.••. ...•••.••. 
JOUR ET HEURES SOUHAITES 

Reliure es-tu là ? 
Trouvant que votre journal est le 

meilleur dans ce complexe domaine 
de l'informatique individuelle. je viens 
juste de m ·y abonner. Cependant. 
devant /'encombrement croissant 
(mais très utile} que représente ces 
exemplaires. je désirerais savoir s'il 
existe un système de reliure afin de 
réunir tous les numéros de ce journal. 
François Moriamez 

• Pour l'instant. il n'existe pas de 
reliures adaptées à Micro 7. Celles ci 
seront élaborées et disponibles en 
cours d'année. Vous en serez alors 
informés. 

Micro-coupures désolantes 
Possesseur d'un " Dragon 32 , 

depuis huit mois. celui-ci réclame 
avec constance un temps de pré
chauffage ( !} d 'environ 15 minutes 
avant de cracher des flammes. Après 
ce quart d'heure pendant lequel les 
caractères du texte de présentation se 
modifient - si un programme est en 
cours. il se plante- . une action sur la 
touche " reset :; ou sur lïnterrupteur 
remet tout en ordre définitivement . 
Sans cette intervention le phénomène 
persiste. J 'ai essayé les prises de 
terre. cela n ·a rien changé. Le magasin 
qui m ·a fourni le matériel m ·a répondu 
en résumé : " sans doute des 
micro-coupures. désolés ! .t Que ces 
micro-coupures n'aient d'effet qu 'a
près 10 à 15 minutes et ne continuent 
à en avoir que si la touche « reset:; 
n ·est pas actionnée ne les intéresse 
pas. Nous sommes plusieurs à être 
confrontés à ce problème . Que nous 
conseillez vous ? 

J.Dillemann 75015 Paris 
• Nous pensons que les micro

coupures ne sont pas la cause de vos 
malheurs. Nous vous conseillons 
d'insister auprès de votre revendeur . 

ou même de vous· adresser directe
ment au fabricant pour élucider le 
problème. 

Petite merveille ! 

Le micro-ordinateur HX 20 acheté 
en Décembre 82 vient d'être élu 
appareil de l'année 83 : de quoi se 
permettre un brin d 'autosatisfaction ! 
En revanche. le bilan dressé après un 
an d 'utilisation se révèle plus délicat : 
Côté positif. un programme profes
sionnel complètement opérationnel et 
le traitement de texte 1 lntext:; avec 
lequel j'écris ce courrier et qui réalise 
désormais ma correspondance . As
sez pour justifier définitivement /'ac
quisition de la "petite merveille». 
Côté désagréable. si /'utilisation pro
fessionnelle du HX 20 est un succès. 
mon initiation au Basic est un échec 
total. C'était pourtant ma seule moti
vation lors de rachat du micro Une 
consolation pourtant : beaucoup ad
mettront comme moi. que la program
mation c 'est pour les fans. hobbyists 
ou autres hackers et qu'il est plus 
agréable d 'utiliser des logiciels tout 
faits. 

Tout cela ne se vit pas sans 
quelques anecdotes piquantes. Ainsi 
le branchement de /'HX 20 sur 
lïmprimante par lïntermédiaire de la 
prise RS 232 C. est un véritable 
cauchemar. Un quart d 'heure pour 
comprendre que le traitement de texte 
occupe tout l'espace mémoire de la 
machine et interdit un petit program
me concernant lïmprimante. Un quart 
d 'heure qui. avouons-le. a duré plus 
de 21 heures ! On arrête pas le 
progrès. mais il faut s 'accrocher . 

Roland Lautner 75008 Paris 

• Votre témoignage nous semble 
parfaitement représentatif de l'état 
d'esprit d'un jeune utilisateur de 
micro. La phase d' initiation et 
d'apprentissage étant certainement la 
plus riche en expériences . 



* * * * * Dons votre bibliothèque, 

le savoir universel 
Tout a la to doct10nnaore du français qui 

définit los mols. el d1c11onnmre encyclopéd1· 
que qui explique es su1e1s compliqués. ce 
maitre ouvrage, dans la grande 1rad111on 
L.irous~e. vous e•pos<' tou tes lesconna1ssan 
ces de 1 homme dans tous les domaine~ 
• I n1s101ro de tou\ les pays et de toutes les 
c1v11tsa11ons. 
• la gcograph1e tout sur la Terre elle Cosmos . 
• le vocabulaire français el la grammaire 
• tous los grands personnages et tous les heu• 
celebres . 
• les decouver1es soentofoques et 1echnolog1 
quos , 
• les peuple . du monde entier 
• notre environnement naturel les anomaux 
"splantes les11cho~esdusole1dusous·sol , 

• e chefs d œuvre des arts et des lettres 
• ,. • progres de la recherche medocale 
• lei. ~ystomos et la v10 pohllques de cous les 
E1a1s 
• I economoe do cous los pays el les echanges 
1n1r.rnat1onaux 
• los science:. humaines soc1olog1e. psycho· 
log1e d6mograph1e. elhnolog1e 

3 cadeaux de valeur 
réservés 
par Larousse 
aux souscripteurs 

G) Le Plurfdlctlunnalre 
Larousse 

Le trésor de connaissances 
qu'attend votre famille 
Le Grand D1ct1onna1re Encyclopédique Larousse 
vient de battre tous les records du savoir, de clarte 
et de beauté avec cet extraord1n3ire d1cllonna1re 
"de la génération de l'an 2000· vous êtes sur d 1n· 
vesllr pour longtemps dans un savoir sans limite 
5 ·points forts• en font un ouvrage excepllonnel. 
auquel toute la famille aura quot1d1ennement 
recours et qui avantagera vos enfants dans leur 
scolarité. Cet "H1mâlaya du savoir" est. en effet . 
• le plus récent des grands dictionnaires encyclo· 
pèd1ques français 11 vient de naitre. 
• le seul d1chonnaire encyclopédique en 15 volu· 

mes ses 11OOOpagesetses180000arllclesvous 
donnent accès à tous les domaines du savoir . 
• le plus accessible des grands d1c11onnaires 
encyclopédiques ses exphcat1ons claires et 
détaillées répondent à toutes vos questions, 
mêmes les plus compliquées . 
• le plus beau des dictionnaires de sa catégorie 
25000 magnifiques illustrations presque toutes 
en couleurs . 60splend1des triptyques en couleurs 
consacrés a des suiets importants. 
• enfin, 11 est revêtu d 'une ~rbe reliure exclu· 
s1ve Sk1vertex rouge bordeaux 

GRATUIT 10 jours chez vous 
Vivez cette expérience unique. sans frais et sans 

obhgallon d 'achat faites -vous envoyer le tome 1 du plus 
grand dict ionnaire encyclopédique français Feuilletez le 
en famille Admirez ses magnifiques 1llustra11ons Posez· 
lui des dizaines de questions .. 51 vous n 'ê tes pas enthou· 
s1asmé, vous serez hbre de le renvoyer.au bout de 101ours 
(el aux frais de Larousse) 

---------------~ 
BON D'ESSAI GRATUIT 

sans obligation d'achat 

Un magn1ftque die· 
tionnaire Illustré de 
1471 pages md1spen· 
sable à vos enfants. 11 est 
spècialement conçu pour 

Oui adressez·lllOl le tome 1 du Grand Otct10nnaore Encycio· 
péd1que Larousse pour un Hamen gratuit de 10 )ours , sans 
obhgabon d'achat S1 JO ne suis pas enthousiasmé. 1e vous le 
retournerai dans son emballage d'origine. aux Irais do Larousse 
S1 1e décide de le conserver el de souscme é la co11ec11on. JO 
bénéficierai dos condouons d'achat les plus avantageuses et JO 
recevr81 2 ou 3 cadeaux suivant les modalités choisies. avec les 
volumes déJè parus• Ces cond11lons me seront précisées lors de 
renvoi du tome 1 

Nom 
N° 

_ ___ Préoom --------

@ Un chèque de rèductlon de 
130 F 
correspondant au montant 
de la participation aux frais 
d'envoi de vos 15 volumes 

@ Le Larouaae dn 
plantes 
qui guèrf11ent 
Tous les secrels des 
fleurs et dos plantes mé· 
d1c1nales - 258 pages 
li lustrées en couleurs 

Rue _ _ _ 

-------COde postal ._1 _._..._...._._. 

V111e _ ___________ Date _____ _ 

Sog,,.ture 1nd1spensable ______ _ 
(povr ln,,..,,...,. ••Q,,.11118on1>41rrnt11 ~ l.Q.L!J 

Ceue olfre. Vlllable pour le France m•tropo11111;ne. le Belgique el le Canade, 
.. , auscepllblo d'61re modofo .. le 30 oè 1 lllM 
• Parution oe1 volumea 1u ry111m1 O'un par tromnlre environ. lusqu'1u 
~ lrim .. 1r111l85 O'J* perua lot hull promleta lomN 

Renvoyez dèl aujourd'hui ce bon è Larousse 
BP 235 • 75284 Parla CEDEX 06. 



Le complexe 
ordinateur 
Editorialiste au « Herald 
Tribune ». Art Buchwald 
trempe chaque jour sa 
plume dans un acide très 
personnel pour livrer ses 
humeurs. Alors pourquoi 
pas une humeur informati
que sur fond de rumeurs 
domestiques ... 

Les parents sont complè
tement traumatisés par les 
spots de publicité à la 
télévision sur les ordina
teurs. A croire qu'ils privent 
leurs enfants de toute chan
ce de réussir dans la vie s'ils 
ne courent pas acheter 
immédiatement un ordina
teur. La vue de ces publici
tés provoque des affronte
ments à l'école entre les 
possesseurs et non posses
seurs de micro 

«Johnny. où est ton car
net de notes ? » 

«Ici » 

« Pourquoi as-tu eu un D 
en maths?» 

«C'est pas ma faute. T'as 
pas voulu m'acheter un 
ordinateu r.» 

« Nous ne pouvons pas 
nous le permettre actuelle
ment. Ils coûtent 200 dol
lars». 

«Ça m'est égal. A la télé 
ils disent que si tu ne veux 
pas me donner un bon 
départ dans la vie. c'est ton 
problème. » 

« Ils ne racontent que des 
absurdités. Les pubs de la 
télé. ce n'est pas une 
référence. et moi. j'ai fait 
des maths sans ordina
teur. » 

«C'est peut-être à cause 
de ça que tu n'as pas les 
moyens de m'en payer un 
aujourd'hui. » 

«Nous n'avions pas d'or
dinateurs de mon temps. En 
plus. il n'est pas encore 
prouvé que les ordinateurs 
soient bons pour les en
fants. Certains pensent 
qu'ils peuvent même retar
der le développement intel
lectuel. Les enfants doivent 
compter sur leur propre 

cerveau plutôt que sur les 
machines. L'ordinateur peut 
dire combien font 4 + 4. 
mais ça ne dit pas comment 
on y arrive. » 

«A l'école. ils s'en mo
quent de savoir comment 
on y arrive du moment que 
le résultat est bon. » 

« Oublions les maths un 
moment. Pourquoi as-tu eu 
un 0 de conduite ? » 

«J'ai frappé Jill avec un 
livre. » 

« Et pourquoi 7 » 
«Parce qu 'elle a un ordi

nateur et elle ne voulait pas 
me donner les réponses au 
problème de maths » 

«Tu ne peux pas t'amu
ser à frapper les gens sous 
prétexte qu'ils ont un ordi
nateur et que tu n'en as 
pas » 

« Tu es sûr 1 Même s'ils 
racontent que vos parents 
sont trop minables pour 
vous en acheter un 7 » 

« Elle a vraiment dit ça ? » 
« Ouais. et elle a raison 1 

Vous m'enlevez toute chan
ce de devenir quelqu'un On 
devrait te déchoir de tes 
droits de paternité D'ail-

leurs je · serais mieux à 
l'assistance publique » 

« Elle n'a pas pu dire ça.» 
« Les autres l'ont enten

du Ceux qui ont des ordina
teurs se sont marrés, et les 
autres voulaient la frapper 
aussi.» 

«Qu'a dit ton profes
seur 7 » 

« Elle m·a envoyé chez le 
dirlo. Il a inscrit mon nom 
dans son ordinateur et il a 
dit que si je recommençais. 
il me renverrait de l'école. 

« Et à propos de l'ortho
graphe ? Comment tu expli
ques le D dans cette ma
tière?» 

«J'ai dû faire mon ortho
graphe tout seul. Si j'avais 
eu un ordinateur il l'aurait 
fait pour moi. Quand Jill 
rend un devoir, son impri
mante ne fait jamais de 
fautes. Elle dit qu'elle tra
vail le 5 fois plus vite que 
moi. » 

«Oui. mais est-ce qu'elle 
apprend vraiment l'ortho
graphe?» 

« Son père lui a dit que 
cela n·a aucune importance 
puisque quand elle sera 
grande, les micros feront 
tout » 

« Son père ne réalise 
apparemment pas que la 
d1sc1pline acquise en fai
sant ses devoirs est aussi 
sinon plus importante que 
les erreurs qui peuvent s'y 
trouver » 

«C'est ce que dit le père 
de Johnny Park. Son père 
ne lui donnera pas de micro 
à lui non plus » 

« Bien. je ne suis pas sur 
le point de t'en acheter un, 
tu as donc intérêt à réagir et 
à revenir à la maison avec 
un meilleur bulletin au ris
que de passer tes week
ends dans ta chambre. » 

«Ça m'est égal. De tou
tes façons ie suis bon pour 
finir en prison. » 

« Oui t'a dit cela 7 » 
« La télé. Ils disent que si 

les parents n'achètent pas 
d'ordinateurs à leurs en
fants. l'enfant ira probable
ment braquer les magasins 
quand il sera grand. » • 

Art BUCHWALD 
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Espace 

Opéra 

Premier acte Hachette 

tateurs circulent au centre 
de la scène Ils ont la 
possibilité d'essayer les ap
pareils. de les acheter .de 
les louer ... Fatigués. ils se 
reposent devant l'écran 
géant diffusant informa
tions. images. films. Ils ont. 
en outre. la possibili té de se 
restaurer et même de « pe-entre sur une scène de 

5 500 mètres carrés. à la 
place de l'ancien drugstore 
Opéra Décor des micros 
ordinateurs. des consoles. 
des gadgets électroniques. 
des magnétoscopes. des 
cassettes vidéos .images. 
sons et technologies nou
velles tiennent les premiers 

tit-déjeuner» à une heure '""· ............ . 
du matin . Puisque « Ha
chette-Opéra » reste ouvert 
7 iours sur 7 de 10 h à 1 h 30 
du matin 

Bilan du spectacle 

ex: rôles 

permanent · 130 millions de 
francs investis pour une 
production Hachette / Eu
rest ( filiale des Wagons lits 
et de Nestlé) • c Deuxième acte les spec-

11 \( 1 11 

Hacht1tts A l'Op8ra: 5 500 m1 d'81sctroniqus ouverts à tous de 
10h A 1h30 du matin. 
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Brigitte Fosse y, mais aussi Michel Audiard, Marie-Christine Barrault, 
Claude Chabrol, et d'autres noms prestigieux réunis pour former le 
comité de parrainage de la fondation Apple pour le 7" art. Son but : 
aider le jeune cinéma d'auteur. Elle prend le relais de la premiére 
fondation française pour le cinéma, créé par Philip Morris, morte pour 
cause de crise économique. 

L'italienne 
, . au reg1me 

électronique 

Comment éviter de gas
piller inutilement de l'es
sence aux feux rouges et 
dans les embouteillages en 
ville ? Fiat apporte une ré
ponse électronique sur son 
nouveau modèle. la Regata 
version ES (Energy Saving) 
avec le système City Matie. 
Son principe l'arrêt et le 
redémarrage automatique 
du moteur Un micro-ordi
na teur commande l'arrêt d~1 
moteur lorsque la voiture 
est pratiquement immobili
sée. levier de vitesse au 
point mort et pédale d'em
brayage relâchée. Dès que 
la Regata ES 1600 cm3 65 ch 
stoppe à un feu rouge. le 
City matie coupe ainsi auto
matiquement le moteur La 
remise en marche est tout 
aussi instant::inée dès que 
l'on enfonce la pédale 
d'embrayage avant d'enga
ger la première. Une enquê
te a montré qu'en ville les 
feux arrêtent les voitures en 
moyenne tous les 800 mè
tres. 

Cette 6 cv anti -gaspi 
représente ainsi une écono
mie à la pompe importante 
qui peut aller jusqu'à 17 % . 
A quoi bon laisser son 
moteur tourner lorsqu'en 
une heure de circulation en 

ville une voiture est 1mmo
bil1sèe en moyenne 20 mi
nutes d 'après la même 
enquête Résultat la 
Regata ES mise à la diète se 
contente de 7.4 litres au 100 
en ville. la meilleure con 
sommation réalisée dans 
cette cylindrée Sur route 
155 km/h maxi) elle n'en est 
pas moins sobre (5.2 1 à 90 
et 7 1à120 km/h) grâce à un 
allumage électronique Ma
rell1 Digiplex de contrôle 
d'avance à l'allumage et à 
une autre microordinateur 
Celu i du système Cut Off 
Lorsqu 'on relève le pied de 
l'accélérateur pour freiner 
ou en descente. le moteur 
consomme là encore de 
l'essence pour rien. Mais 
couper le moteur ou seule
men t l'arrivée du carburant 
présente un danger en cas 
de nécessité d'un redémar
rage rapide sans caler. C'est 
ce qu'évite le microordina
teur du cutoff S1 en décélé
rauon le régime du moteur 
tombe en dessous d'une 
valeur minimum mise en 
mémoire. le dispositif per
met de nouveau l'arrivée de 
l'essence (débit au ralenti) 
pour évner les accoups du 
moteur lors des reprises 

Sorti de dessous le capot. 
cette Regata s'apparente 
plus banalement à une 
Ritmo qui aurait pris du 
coffre. Mais elle présente 
en revanche des améliora
tions très nettes confort. 
insonorisation. suspension 
assouplie et boite de vites
se enfin plus douce à 
manier. • 
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Champions 
sur Zaxxon 

En Décembre dernier 
s'est tenu le championnat 
de ieux vidéos organisé par 
RTL et CBS Electronics Les 
champions de rannée 1983 
sont Stéphane Fabressom . 
6ans.dans la catégorie 

Tandy 2000 

contre PC 

Un nouveau m1cro-ord1-
nateur lancé par Tandy aux 
U.S A le TAS 80 Modèle 
2CXX>. Chez Tandy. on 
affirme que le modèle 2<XX> 
sera plus rapide que le P C 
dïBM. aura plus de capa
cité de stockage et sera 
d'un coOt moins élevé Il 
coûtera 2 750 dollars Avec 
128 <XX> caractères de 
mémoire interne et deux 
lecteurs de disquettes. cha
cune capable de stocker 
no <XX> caractères deux 

Coleco 
Story 

Problèmes avec le Adam 
de Coleco aux Etats-Unis Il 
s'agit d'un défaut du sys-

moins de dix ans et Stépha· 
ne Bidouze . quinze ans 

Le petit Stéphane a pul
vensé les records sur la 
cassette Schtroumpfs en 
effectuant un score de 
30 200 points Le grand 
Stephane a. quant à lui. 
effectué le même score sur 
la cassette Zaxxon en trois 
dimensions Les deux 
champions iront passer de 
ioyeuses Pâques aux Etats 
Unis Avec v1s11e du Centre 
de Technologie de CBS • 

fois mieux que le lecteur 
d ï B M Un modèle 2CXX> 
avec 256 <XX> caractères en 
mémoire interne. un disque 
dur de 10 m1lhons de 
caractères et un lecteur de 
disquettes coutera 4 250 
dollars Celte machine est 
moins chère de plusieurs 
centaines de dollars que 
lïBM PC auquel 11 peut être 
comparé Il n'est pas entiè
rement compattble avec 
1 B M un inconvénient 
maieur Quelques uns des 
programmes IBM fonction
nent sur Tandy mais d'au
tres - dont les programmes 
1 2 3 et Wordstar - ne peu
vent être adaptés que sïls 
sont modifiés par des créa
teufs de logiciels • 

tème pouvant entrainer la 
d1span11on du programme 
dans les mains d'uuhsa
teurs non avertis Le défaut 
est à ce point sérieux que 
Coleco a a1ou1é une ligne 
dans son manuel d'ut1l1sa
t1on invitant les u11hsateurs 
à appeler Russ Walter. 
consultant en informatique. 

en cas de problème L'enre 
g1strement risque de dispa
raitre si ruuhsateur etemt le 
dnve avant d'avoir retirer la 
canouche • 

T.F.1 ... 

forma tique 
Les puces attaquent les 

chaines de 1élev1s1on. bien 
sûr Antenne 2 n est plus la 
seule à grignoter les tran
ches horaires pour caser un 
peu d'informatique TF 1 
présente « Ordinal 1 1 
animé par Michel Chevalet . 
tous les lundis à 17 h 45. 
c Ordinal 1 » présente l'ac
tualité de l'informatique et 
répond au courrier des 

la première c boum 1 du 
petit est assuré et j'en pas
se. Le reste est une affaire 
dïmaginatton et s1 l'envie 
vous prend d'organiser un 
concert électro-ménager 
pour vos amis. pourquoi 
pas ' La cane Micro 1/0 
coute 1280F et permet de 
brancher huit appareils Elle 
est distribuée par la soc1eté 
Cortical 31. rue du Pont. 
92200 Neuilly/Seine. Tel 
747 93 03 

C'est la société Cort ical 
qui commercialise égale
ment le log1mètre une 
boite noire permettant 
d'empêcher le piratage des 
log1c1els et de comptab1hser 
l'utihsauon des logiciels en 
locauon Nous parlerons 
plus en détail du log1mè1re 
dans le prochain numéro de 
Micro 7 • 

télespectateurs Enfin. une ...------- - -----. 
autre émission hebdo-
madaire appelée c M1cro
puces Il r1nforma11que au 
quot1d1en racontée par ses 
utilisateurs Les deux émis
sions ont été concues en 
collaboration avec l'AOI 
{Agence de lïnformatt
que) • 

Micro 

Aïe

Oh ! 

Les gentils hommes pré
historiques à la tête de 
Pierrot lunaire qui se de
mandent encore à quoi sen 
un micro apprendront 1c1 
avec 101e rexistence de la 
cane Micro 1/0 (prononcer 
Micro Aie-Oh 1) Elle se 
branche sur tout micro 
possédant la son1e AS 232C 
et permet de piloter tous les 
appareils électriques d'une 
maison. Il suffi t de connec
ter les fusibles correspon
dant aux pnses à utthser et 
entrer le programme adé
quat 1oint à la cane 
Résultat la cafetière se met 
en marche toute seule le 
matin. la lumière s'allume 
ou s'éteint à heure fixe. 

Point U.S. 
Début 84. la bourse de 

New York assistait à l'effon
drement des promoteurs de 
la console de jeux. li sem
blerait que ce reflux touche 
maintenant les fabricants 
d'ordinateurs familiaux 
L'action d 'Apple a perdu les 
tro1s-quan de sa valeur 
Victor Tet.hnology ou Com
puter Dev1ces valent à 
peine un dollar Le 18 
Octobre. les acttons de 
0191tal Equ1pment bais
saient de 20 % 

Reste 1 B.M qui ne peut 
que ramasser les fruits des 
baisses des concurrents 
Seuls Commodore et Tandy 
se passent pour l'instant de 
cette c griffe , quasi-obliga
toire On note cependant 
que le nouveau modèle 
lancé par Tandy (le Tandy 
2CXX>) affiche sa compat1b1-
hté partielle aux systèmes 
l.B.M. Victor Technology 
parait assez mal en point 
Quant à Apple. on attend la 
percée du Mac lntosh. En 
bref. l'avenir de la micro 
semble reposer dans les 
mains des plus grands 
constructeurs américains 
1 B M . Wang. Hewlen
Packard et 0191tal Equ1p
ment • 

l'éclairage d'ambiance pour '--- ----------' 
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ORMANCES, PRIX. 

Titre mondial en ieu avec STAR, la gamme qui a conquis les U.S. en 10 mois. 
En micro-informatique, les positions les plus solides ne sont 

que provisoires. Et bien fou celui qui croit pouvoir imposer sa loi sur 
la foi d'une position établie: sur !"un des marchés les plus concurren
cés, celui des imprimantes, STAR (groupe Citizen) s'avance avec 
8 machines révolutionnaires, couvrant tous les besoins,el possédant 
en standard tout ce que les autres proposent en option. 

Résultat : 100.000 macnines vendues en 10 mois aux Etats-

STX 80 GEMINllOX GEMINl 15 X DELTA 10 

Unis el une redistribution complète des cartes sur ce marché. 
ST AR est commercialisée en France par M3C, aux condi

tions habituelles de ce distributeur spécialisé dans l'imprimante. 
ST AR, dons les meilleures boutiques micros. 

Pour gagner avec ST AR, écrire ou téléphoner à M3C 
12, place de Seine - Lo Défense l - 92400 Courbevoie - Tél. : 0) 
774.57.80 - Télex : 612247. 

DELTA 15 X RADIX 10 X RADIX 15 X STARLET 

JEUX 
ENTRAINEMENT ALIMENTATION GRAPHIQUE HAUTE 

MODELE TYPE DE VITESSE LARGEUR PAPIER FEUILLE RÈSOLUTION BUFFER INTERFACE D'IMPRESSION CARACTERES CPS PAPIER F : friction A I 
T : traction FEUILLE CODE A BARRES 

STX80 Thermique 8 60 210mm F Rouleau • 256 Il Centronics 
9x9 8,25" RS232 • 

Gemini Impact 8 120 254mm FIT • • 816 • Il Centronics 
10X 9x9 10· 14 K/8K e RS232 e 
Gemini Impact 8 120 380mm FIT • • 816 • Il Centronics 
15 X 9x9 15" 14 K/8K e RS232 e 

Delta Impact 8 160 254 mm FIT • • 8K • 
Il Centronics 

10 9x9 10" RS232 • 
Della Impact 8 160 393mm FIT • • 8K • 

Il Centronics 
15X 9x9 15,5" RS232 • 
Ra dix Impact 16 200 254 mm FIT • • 16K • Il Centronics 
10X 9x9 10" RS232 • 
Radix Impact 16 200 393mm FIT • • 16K• Il Centronics 
15X 9x9 15,5" RS 232 • 

Starie! Roue 12 20 320mm FIT • Non 4K• Il Centronics 
, 97 car. RS232 • 

CARACTERISTIQUES COMMUNES : impression bi·directionnelle optimisée I jeux de caractères nationaux dont français accentué I Backspace et 
Micro·déplacements horizontaux et verticaux I soulignement I espacement 10 cpi, 12 cpi et proportionnel (sur modèles à impact : écriture élargie, con-
densée, grasse). • en option. • oui. en standard. 

IQUE DU SUCCÈS. 



Choisissez une carrière d'avenir. 

métiers 
informatiques 

l'un d'eux peut être demain le vôtre ... 
... même si aujourd'hui vous n'avez pas de diplôme. 

&/sisez vite! 
Voua pouvez commencer vos 
études à tout moment, 11n1 

lntenompre vos activités 
professionnelles actuelles. 
Comment apprendre rapidement et facile
ment un • métier du XXr siécle? Devenir 
informaticien en 1983. c'est choisir une car· 
rlère d'avenir. avec l'assurance de trouver 
1mméd1atemen t de nombreux débouchés, et 
des perspectives d'autant plus intéressan· 
tes que la place de l'ordinateur ne cesse de 
s'accroitre dans tous les domaines : écono
mique. social, administratif, etc. 

Quel que soit votre niveau de formation (et 
même si vous n'avez pas de diplôme). Edu· 
catel se charge de vous apprendre en quel· 
ques mois par les mayens les plus moder· 
nes. et avec un enseignement personnalisé 
à votre cas. le métier informatique qui vous 
convient le mieux. 

Département Informatique 
et Micro Informatique 

(1) 208.50.02 

-' ~ 

PROGRAMMEUR D'APPLICATION 
Vous 11ava1llez en oollaboralion avec l'analyste. 
1estoz et monez au point les programmes (niveau 
d'acc6s · 2' • t") 

PROGRAMMEUR 
SUR MICRO-ORDINATEUR 
Vous maitrisez la programmation sur mJC(o-0<d1na. 
tour e1 le langage BASIC (niveau d'accès 3' ou 
BE PC) 

OPERATEUR SUR ORDINATEUR 
Vous assurerai pr1nc1palement les différentes 
manipulations nécessaires au fonctionnemen1 de 
l'ordinateur (niveau d'accès· 3' · B.E.P.C) 

PUPITREUR 
Vous avez un •Oie de dlalOgue avec la machine. Le 
pupitreur ottec1ue la mise on route. la conduite el 
la surveillance des ins1a11a1ions de traitement 1nlor
ma1lque (niveau d'accès : 3• ou 4'). 

OPERATRICE DE SAISIE 
Voire travail consiste â saisir des informations en 
langage compréhensible pour lordinateur. (Acces· 
5'ble à tous) 

PRATIQUE DES MICRO-ORDINATEURS 
Pour acquérir tr6s rapodement les connaissances 
nécessaires pour mettre en œuvre et ut1hser un 
micro-0<dJnateur (AoceSSlble à tous) 

A la lin de votre formation Educatel, vous 
recevrez un certificat que savent apprécier 
les employeurs et nous appuierons votre 
candidature. 

ANALYSTE 

CORRESPONDANT INFORMATIQUE 
Vous êtes 1'1nterméd1a11e entre le seMCe rnl0<mau
que e1 les u111isa1eurs (niveau d'accès: 1~ - Termi
nale) 

A un niveau in1ermédiaire en1re l'u1111sa1eur el l'apphcatoon informati
que, vous concevez l'apphcatoon el rormahsoz la so4utoon qui sera 
onsu11e conhée aux prog1ammeurs (niveau d'accès BAC + 2). 

B.T.S. SERVICES INFORMATIQUES 
Prépara11on à reumen ottic1el 
(Niveau d'accôs. Baccalauréa1) 

Demandez. sans aucun engagement de 
votre pa11. notre documentation gratuite en 
nous renvoyant le bon ci-dessous ou en nous 
téléphonant au (1) 208.50.02. 

ANALYSTE PROGRAMMEl:JR 
Vous êles la charnière enire la concoplion du projo1 el sa réahsaoon, 
vous adap1ez chaque programme on fonc1oon de la demande de l'ut1h· 
saleur (niveau d'accès : BAC) 

51 vous llras salaml. votre lltvde peut lltre prlso on 
cllargoparvotroomployeur(loldu 16.7.1971 sur/a 
lorma11on con1muo). 
Oos5'er sui demande 
pour les ontreprrses 

On embauche 
des mllllen d'lnform1tlclen1 
LM chlttru de l'ANPE le prouvent : ~t plut de la 
moltl6 des pos1.s proposés par les employeurs à des lnlor· 
meticlent (programmeur. opéfateur sur 0<dinateur. etc.) ne 
IOllt pu pourvus. faute de çandldats en nombre suffisant 
Et le• apklehstes du Plan lanoent un cri d'alarme: le France 
a besoin tr6t rapidement de 100.000 nouveaux lnf0<mat~ 
~ns. 06oouv,..l vite oomment devenir réellement l'un de 
ces • techniciens de l'avenir• I 

Educatel 
G 1 E Unoaco Fonna1oon 
G•-1 o'tcolfl ~··

EtabhsHme<it ~ d'enseignement 
par con~ soumis au cont~ 
~IHI da !"Etat 

IBON ------------pour une documentation détaillée 
1 sur 10 métiers de l'informatique 

OUI tt OHttt r- giratud- (el sans aucun engagemenO unt document•tJcn 1 d8la.116e sur le lo<maloon EDUCATEL d'enS40gntment pe<SOM&t~ des 10 mètoers inlonnatiques 
J'y 1-•• pour chaqu. ,.,,.t.., p<~6 le~ de lo<matoon complal, son n,..au d'accâ. le p-ogramme deS 

1 travau• p<at>quet. sa dulM el son p<lk 
S• )e le dff•e. uno Of•Onlaloon el des conseds pe<sonntlS me seron1 fournis gratu11tmen1 

1 Je peu• 6galement 16 .. lll>Ot* à EDUCATEL au (t)208 50 02 (demender Maoame LAMY) 

NOM Prénom 

1 Adresse 
Ville 1 Code postal 

TéléphOne (lacullaut) 1 Travrullez·vous? OUI NON Niveau d'études 

1 1 Pr6c:osez le rMI•., qu0 vous 1nt6<esse 

1 EDUCATEL G.I.E. Unieco Formation 

1 
3000 X • 76025 ROUEN CEDEX 
Peur ~ S..tSSe, Belgoque •9. rue des Allgushns • 4000 L>tge 

1 
Pour TOM-OOM 11 Air.que oocumentatoon speoale pai avion 

1 
1 

Age 

-· 



B.B et 
les bêtes 

1r En équipant la societé 
protectrice des animaux . en 
lie de France. d 'un réseau 
électronique qui permettra 
dorénavant de sauver cha
que année des milliers de 
chiens et chats perdus. la 
firme « Data General » a 
démontré que même des 
ordinateurs peuvent avoir 
du coeur. » C'est par ces 
mots que Brigitte Bardot. 

CONCOURS 
M7-ciel bleu 
Dans le cachot. trois bou
teil les contiennent les mes
sages. Trouvez-les Dans la 
salle de bains du comte. 
vous avez le choix entre 
ouvrir le placard ou ieter un 
coup d'œil à la cuvette. 
Quant à la chambre de 
torture. la solution est 
évidente : elle est même sur 
l'écran. Tous ces indices 
vous permettront de partici
per sans problème à notre 
concours doté de Trois 
voyages à Silicon Valley et 
de 66 autres prix. Il ne vous 
reste plus qu'à écrire sur 
une feuille blanche votre 
nom. votre adresse. la for
mule complète et le prix du 
château. A vos Apple et à 
vos stylos. • 

marraine de la S.P.A. a 
remercié la firme Data Ge
neral Celle-ci a offert à la 
S P.A pour Noèl. un ordina
teur de la série Eclipse 
accompagné de 12 termi
naux et du programme 
d'exploitation correspon
dant Ce système permet 
d"établir en quelques minu
tes la corrélation entre une 
déclaration de perte d"un 
animal et !"endroit où celu1-
c1 a été accueilli Les douze 
terminaux vont être installés 
dans tous les refuges de la 
S PA de la région lie de 
France. l'ordinateur central 
se trouvant à Genevilliers. • 

Photos F Dupin 

Sygme 

L111vtntum tJ. la Porsclt1 
tJ. .Jacky lkx raœntHI 

par un Mien/ 9050 ... 

Bull 

Autos, motos 1t camions 11 sont livrh i une bt/16 1mpoignad6 dans /1 
6" ni/y• Plril-Dabr. P/111 dt 1 000 concurrBnt. au dlpart. S..ucoup 
moit11 i /'atrivh. Mais il 1 fallu chaqut soir dlnombnr 111 nscapés, lis 
clullr •t infonnff 16 pl111 npidlffMflt po11ibl1 16s m«Jia. Un travail 1n 
fotmt tJ. ptrfom1111C1, ,.,lisl par Bull 1t qutlqu1s Mien/ 9050 1nvoyis 
IUf la coum ou tnnquill6mtnt po1t81 au cantrl d'information Thom
son-Bu// i Paris. 

Micro 
Aérobic 

1r J"a1 le dos voûté et la 
vue basse. Le simple fait de 
lever le bras provoque des 
cataclysmes dans mes ver
tèbres. des éruptions volca
niques dans mon plexus 
solaire. et des douleurs 
subtiles que les chermolac
cyls ne suffisent plus à 
domestiquer.A trente ans. 
ce n "est pas ré1ou1ssanc » 
Tout ça . c·est la faute à 
!"ordinateur Travailler sur 
console lait mal partout 
Denise Katnich. une jeune 
et 1ohe américaine qui veut 
le rester vient de publier un 
ouvrage 1r Tone up ac the 
terminais ». une sorte d"aé
robic pour les travailleurs 
sur console Les épaules et 
le cou sont leurs points 

faibles. Alors suivons les 
conseils de Denise qui n·a 
pas étudié la gymnastique à 
1·université de l'Arizona 
pour nen Quelle joie pour 
les visiteurs impromptus de 
trouver dans une salle d"or
dinateurs . 50 personnes 
les bras en l'air. efiectuant 
une gamme de très gra
cieux mouvements . le sou
rire aux lèvres . comme 
célebrant un culte à !"ordi
nateur .. • 
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KEYS JAPONAIS 

L'artiste décide du 
début et de la fin 
d'un mouvement. 
L'ordinateur 
dessine les 
intBfl!alles au 
rythme et a la 
vitesse souhaftés. 
Puis il colorie et 
décore les dessins 
(16 millions de 
couleurs 
possibles) 5 a 
20 fois plus 11fte 
que par des 
procédés manuels. 

Au Japon, 
le dessin animé 
par ordinateur a quitté 
le laboratoire. 
Une société, JCGL, 
propose des séquences 
d'images en deux 
et trois dimensions. 
A prix d'or. 

D onnez-leur deux images. ils 
vous font un dessin animé. Les 
ordinateurs sont 1c1 des artistes. 

Mais Ils ne supportent pas la cigaret
te. Sur la porte d·entrée. un panon
ceau met en garde le visiteur. C'est un 
coquet pavillon de style anglo-saxon 
situé dans un des quartiers les plus 
sympathiques de Tokyo à Shibuya. 

Rien à voir avec les tristes bâtisses 
des studios traditionnels. où s·entas
sent des dessinateurs submergés par 
des piles de cellas. Au Japon 
Computer Graphies Laboratory 
(JCGL). l'ambiance est clean. Les 
dessins animés se font sans papier. 
sans pinceau. sans gouache. Ils 
sortent tout droit de l'ordinateur. 

JCGL a été créé en 1981 . Il possède 
parmi ses actionnaires Toho. l'une des 
plus importantes compagnies de 
cinéma japonaises et Kodansha. le 
plus gros éditeur qui se sont associés 
à une société d'animation ayant 
travaillé à partir des recherches 
conduites par le Computer Graphies 
Laboratory du New York lnst1tute of 
Technology (NYIT). le numéro un 
mondial des nouvelles images. JCGL 
est ainsi la seule société à pouvoir 
utiliser au Japon les travaux du NYIT. 

Mais le NYlT ne réalise pas de 
productions importantes. seulement 
de courtes séquences ou des spots 
publicitaires. JCGL. par contre. est la 
seule compagnie capable de fabri 
quer de longues séries animées par 
ordinateur. La réalisation se fait en 
plusieurs étapes. 
• Le système Tween : développé 
exclusivement par JCGL et NYIT. On 
introduit deux dessins clés A et B : ce 
sont les extrêmes d'un mouvement. 
Par exemple. un personnage avec un 
bras levé dans le croquis A et le bras 
abaissé dans le croquis B. On indique 
le rythme. la vitesse à laquelle on 
souhaite que le bras s'abaisse. Et 
l'ordinateur va dessiner lui -même 
tous les dessins intermédiaires (in 
between) : il réalise ainsi l'animation. 
L'artiste exécute les croquis sur une 
tablette spéciale grâce à un crayon 
électronique. Le dessin est visualisé 
sur l'écran d'un téléviseur. A ce stade. 
les traits sont en noir et blanc. Dessins 
clés et intervalles (l'animation) sont • 
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alors stockés en mémoire et peuvent 
être appelés à tout moment par les 
anistes chargés des couleurs ou des 
décors 
• Le système Sean 11 part d'une 
image déJà existante. photo ou des
sin Elle est filmée par une caméra 
vidéo à haute défin111on qui va la 
d1g1taliser l'image est introduite dans 
l'ordinateur sous formes de données 
numériques 

Cela permettra ensuite de la trai ter. 
par exemple en en mod1f1ant les 
couleurs un vert paysage printanier 
prendra d'un seul coup les teintes de 
l'automne 
• Décors et gouachage l'ordinateur 
permet tou tes les subtilités 300 sortes 
de pinceaux différen ts. 256 couleurs 
1mméd1atement disponibles mais 
beaucoup plus si nécessaire (16 mil 
lions) Décors et gotiachage peuvent 
être réalisés 5. 10 voire 20 fois plus 
rapidement que par des procédés 
manuels trad1t1onnels Et n'importe 
qui peut effectuer le gouachage . 11 
suffit d'1nd1quer pour chaque détail la 
couleur cho1s1e Quelques dizaines de 
personnes suffisent là où des centai
nes d'autres sont nécessaires ou . s1 
l'on préfère. l'ordinateur fait. plus vite 
et à lui tout seul le travail de neuf 
personnes sur dix 

JCGL réalise aussi des images en 
trois dimensions Toutes les acroba
ties sont alors possibles mod1f1er 
rorientat1on de la lumière. faire 
pénétrer la caméra à l'intérieur de 
l'obiet JCGL affirme être la seule 
société travaillant à la fois en deux et 
trois dimensions 

Tout cela nécessite bien sûr une 
batterie de matériels ultra-perfor-

"' 0 
ë 
6: 

Cette machine, une Dicomed 48S, reproduit sur films 35 mm ou bandes vidéo les images 
mémorisées par l'ordinateur. JCGL posséde les 2 unités en service au Japon. 

mants Entre autres 2 VAX 11 /700 . collaboration avec le NYIT « Dans 
2 POP 11 /44 . 8 POP 11 /23 . 1 DeAnza deux ans. 1e compte utiliser des 
IP 6400 . 1 Cohu D1g11tzing Unit . ordinateurs 1apona1s 11 indique Mltsu-
2 D1comed 48 S ce sont les seuls en ru Kaneko. le président de JCGL 
seNice au Japon Ils permettent de L'act1v1té de la compagnie se 
reproduire sur film cinéma 35 mm ou répartit ainsi 30 % d'animation pour 
bande v1deo les images mémorisées la télévision ou les longs métrages. 
dans les ordinateurs Il faut entre 12 et 30 % dans la publicité. les généri-
30 secondes pour obtenir une image ques. la conception des logos de 
après transformation des données sociétés 30 % dans la mise au point 
d1g1talisées de software et 10 % en recherche-

A 90 %. les appareils viennent des développement 
Êtats-Unis Une conséquence de la Capaci tés mensuelles de produc-



Mitsuru Kaneko, président de JCGL Sa société peut produire chaque mois 80 minutes d'animation en 2 dimensions et de 3 à 10 minutes 
d'animation en 3 dimensions. Mais l'animation par ordinateur coûte encore deux fois plus cher que le travail classique au Japon. 
tion : en 2 dimensions 80 mn 
d'animation : en 3 dimensions 10 mn 
d'animation pour un croquis fil de fer. 
sorte de squelette animé et 3 à 5 mn 
pour des objets pleins avec leurs 
suriaces (full shading). 

K Nous commençons a inventer des 
utilisations que les fabricants de 
hardware n ·avaient pas prévues. Ce 
qui nous amène aussi a les conseil
ler». explique M. Kaneko. Sa société 
est également sollicitée pour mettre 
au point des programmes éducatifs. 

PhotosJCGL 

par exemple comment apprendre à 
dessiner. La diversification des activi
tés est aussi une nécessité pour JCGL. 
Au Japon. le travail classique à la 
main coûte encore moitié moins cher 
que ranimation par ordinateur. Parce 
que les dessinateurs sont moins bien 
payés qu'aux États-Unis et parce 
qu'ils font des économies en limitant 
le nombre des cellos. Mais cela va 
évoluer. 

En attendant. JCGL avec ses ordina
teurs. mise sur la perfection de 

ranimation et certaines prouesses 
techniques impossibles à réaliser 
manuellement. Les dessins animés 
réalisés par la jeune équipe de 
M. Kaneko sont toujours adaptés 
d' œuvres littéraires. 

Pour l'instant. 80 % de ses clients 
sont japonais. Avec la France. il n'en 
est encore qu'aux prises de contacts. 
Mais cela pourrait déboucher sur des 
contrats. De quoi rendre heureux cet 
élégant président. Il ne serait pas 
mécontent de démontrer que ranima
tion japonaise peut. elle aussi. être de 
qualité. En quelque sorte. un retour 
aux origines du dessin animé grâce à 
des techniques de pointe. • 

Jean-Charles GATE 

Des secondes à prix d'or 
Voici les tarifs pour une seconde 

d'animation. En 2 dimensions : de 630 
à 1 000 F. En 3 dimensions : de 5 300 à 
12 250 F pour une image fil de fer et 
de 7 000 à 52 500 F pour une image 
plus compliquée. Tout compris. 
c'est-à-dire maquettes. images clés. 
décors. animation. enregistrement sur 
film. il vous en coûtera environ 
46 000 F pour une minute de dessin 
animé en 2 dimensions. La même 
chose. mais en 3 dimensions. vous 
reviendra entre 670 000 et 1 050 000 F. 
En 2 dimensions. la commande doit 
être d'une durée minimum d'une 
demi-heure tandis qu'en 3 dimen
sions elle n'est plus que de dix 
secondes. 
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Circuits intégrés CMOS et écran à cristaux liquides, 
garantissent une faible consommation d'énergie 

quatre petites piles (de type bâton) 
de 1.5 volt chacune. A raison d'une 
heure par jour d'utilisation. l'autono
mie est de 20 heures. De manière à 
limiter encore la décharge des piles. 
l'écran s'éteint au bout de dix minu
tes de non-utilisation. Un voyant lu
mineux. signale d 'autre part. la chute 
imminente de la tension en dessous 
du seuil de fonctionnement normal. 
Les mémoires CMOS permettent. de 
la façon « la plus simple ». la réalisa
tion d'une mémoire vive (RAM) non 
volatile. c'est-à-dire dont le contenu 
(textes. programmes. données. fi 
chiers) se conserve même à l'arrêt de 
la machine lorsque les piles principa
les sont coupées. Le Modèle 100 
offre cette particularité et ce. grâce à 
une seconde alimentation spécifique. 
de sauvegarde. consti tuée par une 
minuscule batterie au cadmium ni
ckel (à recharge automatique) inac
cessible puisque soudée à demeure 
sur la carte de l'unité centrale. 

Un mois de m ém o ire 
sans pile 

La totalité de ce qui peut être mis 
en mémoire est ainsi sauvegardée 
pendant une trentaine de jours (en 
l'absence des 4 piles principales). 
Fort de cet avantage. programmes 
(de taille raisonnable) et données 
restent rapidement accessibles. 

Revenons à présent à l'écran. Si la 
technologie à cristaux liquides est 
maintenant entrée dans les mœurs. 
l'intérêt du Modèle 100 réside dans 
ses larges capacités d'affichage : 8 
lignes de 40 caractères. Ce n'est pas 
ce qui. aujourd'hui. se fait de mieux. 
Des micros portables récents. certes 
plus chers. affichent allégrement 8 li
gnes de 66 caractères. en attendant 
l'arrivée effective des écrans à plas
ma de 25 lignes de 40 caractères ou 
de 25 lignes de 80 caractères. Quant 
au clavier associé. il est QWERTY et 
non AZERTY. En contre-partie il est 
apte à générer. très facilement. l'en
semble des caractères spécifiques 
français. Au total. en actionnant au 
maximum deux touches. 256 signes 
(alphanumériques. semi-graphiques. 
spéciaux) peuvent être affichés sur 
l'écran. y compris les caractères ac
centués. Quoiqu'ils ne soient pas re
pérés sur les touches. leur emplace
ment est facile à retrouver. Est-ce un 
fait du hasard ? Le « é » s'obtient en 
tapant sur la touche « code » puis 
« D » : « è » en tapant « code » puis 
«V» et « ç » est affiché avec 
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« code » et « C ». Les huit petites tou
ches du clavier principal. situées en 
haut à gauche. apportent une aide 
supplémentaire pour l'introduction 
des labels de commandes et de 
fonction. Leur place est critiquable. 
Pourquoi ne pas les avoir placées 
bien en face de leur signification affi
chée (à la demande via la touche 
« LABEL») sur la dernière ligne de 
l'écran ? 

-

' '> 

De nombreuses connexions 
sont possibles sur le Tandy 

modële t OO. Dont une sortie 
audio en fiche Oin, une prise 
de lecteur code bafTIJ et bien 
entendu une série RS 232 C 
et une parallèle Centronics. 
Ce qui prouve, pour qui en 

douterait, les capacités 
d'ouverture de cette 

machine. 
Ces touches. par ailleurs redéfinis

sables. renvoient à chacun des logi
ciels intégrés. Quatre programmes. 
pas moins. sont d'emblée livrés (fi
gés dans le silicum sur 32 kilo-octets 
de mémoire morte) en plus du tradi
tionnel langage Basic (Microsoft 
interprété. donc rapide. comme il se 
doit!) · 
• Programme Text : ses perfor
mances constituent. assurément. un 
morceau de premier choix. Mais il ne 
faut certes pas s'attendre à des 
prouesses. En fait Text est un bon 
éditeur de texte. sans structure de 
page. destiné à faciliter la création de 
documents ou de programmes écrits 
en Basic ou en langage-machine. 

Les fichiers (NOTE.DO et ADRS. 
DO) exploités par les programmes 
SCHEOL et ADDRESS sont en parti
culier créés sous TEXT. Concrètement 
la prise en main nécessite quelques 
heures d'apprentissage. Au départ. le 
fichier (document texte. programme 

Basic est identifié par un nom (file 
name). Ceci fait. l'utilisateur saisit son 
texte normalement. de manière conti
nue.« au kilomètre». c'est-à-dire sans 
se préoccuper des fins de ligne tout 
en arrangeant la présentation. A cet 
effet. les quetre touches fléchées 
(éventuellement associées aux tou
ches SHIFT ou CTRL) gèrent le 
curseur (un carré fléché lumineux et 
clignotant) qui détermine la position 
d'écriture. Sous Text. l'utilisateur a la 
faculté de rajouter un caractère. un 
mot. une phrase. un paragraphe. à 
n'importe quel endroit. A noter que le 
dernier mot. en fin d'une ligne n'est 
pas automatiquement coupé suivant 
les règles grammaticales. Text. en 

effet. ne sait pas décomposer un mot 
en syllabes. L'utilisateur dispose de 
fonctions d'édition facilitant la sup
pression. l'insertion. le déplacement. 
la copie de bloc (caractère. mot. 
phrase. paragraphe ... ). Quatre autres 
fonctions essentielles sont offertes 

FIND (recherche d'un bloc. ce qui 
évite de dérouler tout le texte). COPY. 
CUT et SEL qui correspondent aux 
touches programmables F1. F5. F6 et 
F7. A partir de la position courante du 
curseur. SEL marque le début d'un 
bloc : sa taille sera définie en dépla
çant le curseur vers la droite ou vers la 
gauche. La partie balayée apparaît 
alors en mode inversion : blanc sur 
fond noir. La touche F6 (CUT) 
supprimera ce bloc. Celui-ci. virtuelle
ment stocké dans une mémoire 
annexe (inaccessible). reste toutefois 
disponible. La commande PASTE 
placera la séquence de texte stockée 
à un endroit quelconque du même 
texte. 



A l'inverse de CUT. la touche de 
fonction CUT (F6) ne détruira pas 
le bloc original. Le texte est rendu 
utilisable soit pour une édition sur 
l'imprimante optionnelle (fonction 
PRINT) soit pour un enregistrement 
sur cassette. La touche MENU (F8) 
terminera le travail d'édition. Dans le 
menu principal ainsi rappelé figurera 
le nom du fichier crée sous Text suivi 
de .DO. Par la suite l'utilisateur pourra 
décider de détruire (par KILL ·nom du 
fichier· sous BASIC) ou de réac
tiver ce fichier (même après une 
coupure de plusieurs jours de l'ali
mentation 1). 
• Le programme de gestion des 
adresses Address met à la dispos1-

heures. les iours. comme sur les gros 
ordinateurs) : l'approche est bonne en 
ce qui concerne la manipulation des 
fichiers. 
• Telcom : programme orienté télé
communication. c'est-à-dire trans
mission (émission. réception) d'infor
mations (telles que données. textes. 
programmes ... ). Il est principalement 
lié à l'interface normalisée RS 232C 
(V24) solidaire du modèle 100. Il a. par 
exemple. la possibilité de transmettre 
(ou de recevoir) des informations d'un 
autre micro-ordinateur. Ce dernier est 
soit un TRS 80 Modèle Ill. Modèle Il 
ou Modèle 16. une imprimante à 
interface série ou un système de 
gestion de base de données {biblio-

'\ . . . 
' 1 ' 1 : 1 1 1 1 . 

• 1 • ' 
' . . 

F2 F3 F4 

thèque. archives. d1ct1onna1re infor
matique ... ). Seule contrainte . les deux 
équipements doivent être compati
bles (cf notre article Franche Conne
xion) . Il va s·en dire que relier le TRS 
80 Modèle 1 OO à un autre micro-ordi
nateur est plutôt l'affaire de spécialis
tes. A vrai dire. la version française 
n'exploite pas à fond les possibilités 
de ce programme amputé de son 
principal accessoire le modem 
(modulateur-démodulateur) intégré. 
n·a pas été agréé en France. Cepen
dant. un coupleur acoustique (agréé) 
peut convenir. 

La liste des programmes disponi
bles ne s'arrête pas là. Le sommaire 
comprend aussi le langage langage 

Basic, une version étendue (dispo
sant. entre autres. des commandes 
ON ERROR. ON TIME : d'instructions 
de gestion des entrées-sorties. etc.). 
La mémoire vive centrale (8 kilo
octets) extensible à 32 Ko) est en effet 
considérée. au même titre qu 'un 
magnéto-cassette. Comme un fichier. 
Le chargement de mémoire à mémoi
re est de ce fait accepté. Les 
programmeurs apprécieront égale
ment la commande MERGE {liaison 
ou concaténation de deux program
mes) les déclarations PRINT USING 
(formatage spécial d'impression). ON 
TIME GOSUB (interruption program-
mé d'horloge). IF... THEN. 
ELSE( - Si.... alors... Sinon ... ). les 
instructions de traitement des 
erreurs : ERR. ERL. ON ERROR GOTO. 
les instructions de gestion du généra
teur sonore intégré : SOUND. SOUND 
ON/OFF. entre autres. Regrettons 
toutefois l'absence de la commande 
RENUMBER servant à changer auto
matiquement les numéros de ligne 
d 'un programme La touche PAUSE 
manque de précision malgré la 
lenteur de l'affichage. Normalement 
le langage Basic du Modèle 100 offre 
trois modes d'opération : commande. 
exécution. édition. En mode comman
de. les instructions telles que : CLS. 
MERGE. LOAD. SAVE. CONT. NAME. 
MENU sont immédiatement exécu
tées. 

En faisant appel au programme 
Text. le programmeur peut procéder 
facilement à toutes les modifications 
ou extensions de son programme. Le 
travail d 'amélioration terminé. le re
tour sous Basic s'opère automatique
ment par la touche F8 (MENU). Dans 
ce cas. le temps de réponse est plutôt 
long car le programme nécessite une 
transpos1t1on due à un stockage 
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tion de l'utilisateur deux fonctions qui 
déclenchent les opérations sui
vantes : FIND qui recherche des 
coordonnées à partir d'un mot clé (le 
patronyme du client par exemple) et 
LFND qui imprime les coordonnées 
sur l'imprimante optionnelle 
• Schedl est un agenda permettant 
d'enregistrer _des notes du type · 26 
OCT 1983 - DINER CHEZ LAPEROUSE 
AVEC DANIÈLE. Peu soph1st1qué ce 
programme ne prétend pas être un 
véritable agenda électronique. C'est 
dommage {d'autant que le Modèle 
100 possède une horloge pour les 

• Microprocesseur : 8 bits 
80C85 {CMOS du 8085 dïNTEL) : 
l'horloge : 2.4 MHZ 
• Mémoire vive {RAM) adressa
ble par l'utilisateur 8 à 32 Ko . 
mémoire morte : 32 Ko 
• Générateur sonore intégré 
• Mémoire vive non volatile 
• Date-heure programmable 
Ecran 
• Affichage à cristaux liquides 
(L.C.D.) : 8 lignes de 40 carac
tères (soit 320 positions) ou 
64 X 240 points-images (pixels) 
tous adressables par programme 
(soit 15360 points) : 
• Réglage du contraste 
Clavier 
• Agencement OWERTY » 
• 56 touches mécaniques 
• 8 touches de fonctions. 
• 2 touches spéciales : CODE. 
GRAPH. et pavé numérique 
• Répétition automatique 

• Mémoire intermédiaire 
Jeu de caractères : alphanumé
riques. semi-graphiques. de 
contrôle. spéciaux. 
Alimentation 
4 piles de 1.5 volts : Adaptateur 
secteur (option) : Autonomie 
1 heure 20 jours et 4 heures . 5 
jours 
Connexions et extensions 
• Série : RS 232C et parallèle : 
type Centron ics 
• Audio (prise DIN - 8 broches) 
• Lecteur de code à barres 
• Bus (connecteur 40 points) 
• Réceptacle pour module mé
moire d'extension 
• Dimensions . 30 x 21.5 x 5.1 cm 
• Poids 1.3 kg 
Prix 
• Version 8 Ko : 5995 F ne et 
version 24 Ko 7495 F ne 
• Module de mémoire sup
plémentaire 899 F ne 







principaux c'est-à-dire. en nombre de 
caractères. 2 à la puissance 7 : soit 128 
au total. 

Certains fabricants de micros ont 
pris le parti d'étendre l'alphabet ASCII 
à 256 caractères pour les caractères 
semi-graphiques et spéciaux. Ceci a 
une répercussion importante pour 
notre deuxième point. 

2) Le contrôle de parité. 
Pour assurer un certain contrôle 

dans les transmissions. le 8° bit d'un 
octet était réservé à l'origine au 
contrôle de parité (pour le contrôle de 
l'intégrité de la transmission d'un 
caractère). Ce bit résumait en quelque 
sorte l'information contenue dans les 
7 premiers bits. 

Voi/B un instantané du passage de deux 
caractères ASCII, un M et un 7. La 
transmission démam1 au milieu de l'écran par 
un start bit à zéro puis les 7 premiers bits du 
code ASCII du M par ordre croissant à 
savoir: 
1 0 1 1 0 0 1 puis le bit de parité à zéro (il y 
a 4 bits à un) et enfin 2 stop bits à 1. 
Ensuite vient le start bit à zéro du deuxiéme 
caract8111, les 7 premiers bits du code ASCII 
du 7 par ordre croissant à savoir : 
111011 Opuislebitdeparitéàun(ilya 
5 bits à un) et enfin les 2 stop bits. 
Les connexions sont entrées dans la 
photographie artistique grâce à Erich Hart
mann, qui a consacré une exposition aux 
composants et accessoires d'ordinateur (V. 
Micro 7 rP 9 p. 34) 
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La parité paire s·expr:mait ainsi : le 
8° bit à 0 si le nombre de bits à 1 dans 
les sept premiers est pair. Dans l'autre 
cas. le 88 bit est à 1. 

Mais si l'information transmise est 
codée sur 8 bits. le contrôle de parité 
disparaît. Pour y remédier. il faut 
programmer les circuits intégrés réali 
sant l'émission et la réception (ce sont 
ces types de circuits dénommés 
ACIA. SIO. UART et autres USART). 

3) Le nombre de bits d'arrêt (stop 
bits). Généralement. il s'agit d'un ou 
deux bits. Ces bits en relation avec le 
bit de départ (start bit) sont nécessaire 
en transmission asynchrone (chaque 
caractère est précédé d'un début de 
transmission ou start et d'une fin 

Stop : à l'inverse du synchrone où un 
signal d'horloge de synchronisation 
est transmis. Ils servent de tops de 
départ et de fin avec les circuits 
mentionnés plus haut. 

La photo ci-contre est prise sur un 
oscilloscope et montre le passage en 
parité paire avec deux stop bits. 

Ici. on voit que la transmission se 
fait en logique négative : c'est-à-dire 1 
équivaut à - 9 volts et 0 équivaut à + 
9 volts. Le silence est codé par l'envoi 
continu de bits à 1. Et le start bit sera 
forcément à zéro (pour trancher sur le 
silence). Les bits sont envoyés : ici 
dans le sens de lecture par poids 
croissant. Ensuite. vient le bit de parité 
et enfin les deux stop bits à 1. 

L.e probléme est crocial à un tel point que 
certaines firmes US proposent des boftiers 
spéciaux permettant de réarranger les 
connexions tout en ayant une visualisation 
des signaux par diodes sans sortir le fer à 
souder. Trés pratique quand on a à connecter 
son imprimante à plusieurs micros ou à un 
modem (quand elle est du type KSR : 
keyboard send and receive, c.-a-d. pourvue 
d'un clavier la déguisant en terminal). 



4) Présence d'un protocole . 
Dans beaucoup de cas. la transmis

sion va s"effectuer à une vitesse 
(mesurée en bits par seconde) plus 
élevée que la vitesse dïmpression . 
Les imprimantes modernes possè
dent un tampon d"entrée des caractè
res (appelé buffer). de longueur 
variable dont l'état (plein ou non 
plein) . sera transmis à l'émetteur -
en l'occurence le micro - pour qu'il 
arrête la transmission pendant le 

S1 votre micro-ordinateur est doté 
J'un port série. vous pouvez espé
rer l'utiliser à plusieurs fins 
• Utilisation d"une imprimante. 
Les imprimantes équipées d"une 
interface série sont légion . En 
particulier on retrouve cette inter
face pratiquement sur toutes les 
imprimantes haut de gamme (cf. le 
tableau) 
• Branchement d'un modem (mo
dulateur-démodulateur) Les si-

temps voulu. Même dans le cas où 
apparement il y a adéquation entre les 
vitesses de transmission et dïmpres
sion. Par exemple. 300 bits par 
seconde et 30 caractères par seconde. 
il faut tenir compte du fait que. par 
exemple. un saut de ligne télécom
mandé par la commande CR (13 en 
code ASCII) et LF (10 en code ASCII) 
prend beaucoup de temps par rapport 
à un simple caractère. Aussi le léger 
retard induit finira par faire déborder 

A QUOI SERT UN PORT SÉRIE ? 
gnaux binaires tels qu'on peut les 
voir sur l'oscillogramme présent 
dans cet art icle. s'a ffa1bl1ssent rapi
dement avec la distance Aussi 
a-t-on recours à une modulation de 
ce signal pour les communications 
lointaines. Le modem sert à la fois à 
l'émission et la réception. c·est une 
transmission série qui est pratique
ment choisie d'où' la nécessité 
d'avoir un port série Il existe deux 
grandes catégories de modems : 

la mémoire-tampon ou buffer. d'où 
perte de caractères. 

D'où lïdée d'un protocole. 
A ce propos. il existe deux philoso

phies courantes : 
l'envoi de caractères en retour (type 
X- ON. X-OFF ou ETX//ACK) la 
gestion d'un ou plusieurs signaux 
supplémentaires (Type CTS). 

Le premier type est le plus simple : 
il consiste à profiter du mode de 
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ceux qui sont électriquement rac
cordés sur le réseau des PTT 
(comme 11 y a monopole. il faut un 
contrat payant) et ceux qui sont 
acoustiquement reliés : les cou
pleurs acoustiques. Les premiers 
sont employés professionnelle
ment aussi bien sur le réseau 
commuté (comme votre téléphone) 
ou sur ligne spécialisée {louée aux 
PTT) ou sur réseau spécialisé 
(Caducée. Transpac. etc.) 

Une sélect.ion d'imprimantes avec branchement Série RS 232 C 

LARGEUR INTERFACES VITESSE 

MARQUE TYPE F • Friction D'IMPRES- STANDARD D'IMPRESSION DISmlBUTEUR PRIX 
D'IMPRESSION T •Traction SION P = Parallàle CentronÏC$ en caractires par TTC 

en colonnes S • S6rie RS-232 seconde 

Seikosha Parallèle Tekelec 
GP - 100A Matriciel 1 BO col. Opuon Série 50 c/s 534 75.35 2500FH1 
Marit li 

Hengstler Thermique 
Parallele Hengs1ler 

F BO col. Opuon transformation 60 c/s 2 500 F HT 
STX80 Ma111c1el série vers parallèle - BOO F lei. B66.22.90 

Seikosha Ma1ric1el F e1 T BO col. Par allèle · Option · Série 50 c/s lekelec 5 000 F H.1. 
GP - 700 A 534.75.35 

Microfine 80 Ma111c1el F e1 T BO col. Série el Pa1allèle BO c/s Metrolog1e 4 615 F H.T. (S 
Tél. 790.62.40 9 545 F H 1. tp 

Epson FX 80 Matriciel F et 1 80 col. Série et Parallèle 160 c/s Technologv Aesources 5 700 F H.1 
+1m lei. 757.31.33 

Facit4 510 Matr1c1el F et 1 BO col. Série et Parallèle 120 c/s Facu lél. 780.71.17 5 950 F 111. 

EpsonFX 100 Matriciel r et 1 136col. Parallèle Centronics 160 c/s T echnology Aesources 7 000 F H.1 
AS 232 IEEE Tel. 757.31.33 

MaMesman 
160 c/s thsung) Mannesman 

Tally MT 160 Ma1r1c1el F et 1 80 col. Série et Parallele 40 c/s (quahte 952.04.05 B 100 F Il 1 
courrier) 

Diablo 620 Marguerite r 132 col Série 20 c/s Geveke 12 530 F H.T. lél. 654.15.B2 

Dais ywriter Ma111c1el T 132/l 5B col. série et parallèle 40 c/s Megalpha International 
628.60.B3 

13 200 F H.l 

Qume Marguerne F 132 col. Série et Parallèle 40 c/s Métrologie 16 730 F H.I 
Sprint 11 -40 lél. 790.62.40 

25 400 F Il 1 

Hennis 400 c/s (standard) M~trolog1e 
avec Interface 

Matriciel F et T 132 col Parallèle et séne parallèle 
HP 612 C 1 OO c/s (courrier) Tél. 790.62.40 I + 1 000 F 

interface série) 

132 Parallèle Epson/Centronics 100 c/s (traitement 
lagabu Matr1c1el F et 1 15B série : compat1ble de texte! logabax 24 700 F H.T 
LX 218 19B V 24/AS·232 C 400 c/s (tra1tell'•nt Tél. 554.95.55 

de donn• 
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2bits 
de fin 

octet 
(8 bits) 

MICRO 

1bit 
de début 

• 1 • 1 • 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
1 

Voilà uni tab/1 du cod1 ASCII US. us d1ux 
- .. -~--'-'-t----"1'--"--1'-+-.;:;..1 "'----'-1-t---=1-'--"-t premiires co/onn1s représentent lis caracti

res d1 contni/1. us 6 eutns les t:11ractéres 
~-.,;;;;,....---..---+---.,....;..;.-+--...---+--....---1 1ffichabl1S. Notlz les modifications pour une 

1-++M--~-~f--...H.!---..!.ll!--.2:!.J---'IK!---'l!!l!----1..!.'I' francisation quesi-st11ndardisi1 : f = 35 
(diis11), 8 - 64 (111TOb11s), 0 - 91 (croch1t 

1-++-ii.--...:+--.!.!f--""4-=i--=i--..a:.+-- -L<+-!.!."t ou11rant), ç - 92 (back-s/ash), § = 93 
(croch11t f11nn11ntJ, ; - 123 (11ccolad1 

l-+-1-4~--4--~-.:q..-=i--=!--~-~-!.L:.1 OUlll'Bntl), Ù ,.. 124 (blltr1), é = 125 

1-+-+-11o+...,.-,,,."f-~.,.,...__,-""l1--:-=+-=-=+--=-""l-....,,....:q--""' :..<t' (11ccolad11 f11nnante) et i- 126 (tild11). 

1 111 

, 11 1 

1 1 , 1 

La COllllllUlliuti.,,,,.. 
onlivteur •t Îlllptilunta sont 
strictwntMt ra,,iu. C'nt un 
protaœla, diunt lu 
~- Si l'utiliuteur 
n'a pu à /tl connaftn dllll$ i. 
dhail, il doit~ 
SllllOÏr pourquoi il n'y Il pu 
toujours compatibiité. 

IMPRIMANTE 
1 , , • 

, , , 1 J 
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transm1ss1on appelé full duplex uni
versellement pratiqué qui permet 
l'émission simultanée de la réception. 
par opposition à hait duplex où c'est 
c chacun son tour 1 . Ainsi. l'envoi d'un 
caractère de contrôle précis autorise
ra ou non l'émetteur à poursuivre la 
transmission. 

Le second type nécessite un fil 
supplémentaire (ce qui porte à pas 
moins de trois fils le total nécessaire). 

Beaucoup d'imprimantes sont ca-

pables de gérer le protocole CTS 
(Clear To Send) parfois nommé 
BUSY-READY. 

5) le brochage des signaux 
La difficulté provient du fait qu'il 

faut savoir par quelle broche le signal 
est émis et où le faire entrer dans le 
connecteur série du micro. En princi 
pe. on rencontre la connexion suivan
te (ou c pinochage 1) : 20 du côté 
imprimante et 4 du côté micro. Mais 
du côté des imprimantes. cela peut 

chanQer (CTS en 2 ou en 19 ou encore 
en 11) d'une marque ou d'un modèle 
à l'autre. Ceci profite bien au petit 
commerce des cordons vendus sou
vent à des prix prohibitifs. 

6) la logique invoqu6e 
Même en ayant trouvé le bon 

c pinochage 1 i ~ reste que l'impriman
te signifiera à travers un 1 ou un 0 
logique que sa mémoire-tampon 
(butter) est pleine. Alors. ce sera ou 
bien le silence complet ou la panique 
entre les deux. A ce stade. c'est 
pratiquement le système d'exploita
tion (à savoir le logiciel de base qui 
régit le micro-ordinateur et ses péri
phériques) qu'il faut retoucher. 

7) Ultime épreuve : le jeu de ca
ractàres appelé également police. 

Les français n'ont pas le même jeu 
de caractères que les américains. Ceci 
est dO en particulier au problème des 
accents. Pour que tout marche harmo
nieusement il faut plusieurs condi
tions : 

1 ) le clavier doit être entièrement 
francisé(pas seulement la disposition 
des to•Jches en AZERTY - et non en 
OWERTY - mais aussi le c ç 1 sous le 
9. etc.). 

2) ce qui apparait à l'écran doit 
correspondre point à point à ce qui 
sortira sur le papier de l'imprimante 
(sur certains micros. par exemple. en ~ 
frappant la touche c à ». vous obtenez. 
sur l'imprimante. un arrobas !) 

3) le jeu de caractères de l'impri
mante (résidant dans l'ordinateur en 
mémoire morte (ou PROM) ou la 
marguerite sur l'imprimante) doit 
également correspondre. 

Ce point est tellement crucial que. 
si l'on est pas un acheteur averti. on 
est obligé d'acheter un ensemble 
complet. parfois fort cher. chez le 
même fournisseur. uniquement parce 
qu'il semble être le seul à avoir réuni. 
dans un même système. les trois 
éléments en question. 

En conclusion. il n'est pas évident 
de saisir d'emblée la complexité de la 
connexion d'une imprimante. Il faut 
une bonne dose de persévérance 
sinon être du métier. A défaut. il 
faudra se résoudre à payer le prix fort 
pour une solution souvent médiocre. 
Si vous avez la chance avec vous. ce 
peut être parfois simplement le 
recours à un ridicule bout de cordon 
qui. par une sorte de hasard. arrange 
~~ . 

Jacque.a EL T ABET. 
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PROGRAMME ÉDUCATIF 

"LA RONDE 
DES CHIF RES" 

(DE 2 AS ANS) 

... ""'~ · ·',':" ..,,.. c:a:IE>' 



La Ronde des Chiffres est un programme 
destiné aux enfants entre 2 et 5 ans. Ils appren
dront à reconnaitre la forme de tous les chiffres 
et à les associer à un ordre de grandeur en 
comptant jusqu'à 9 . 

La cassette La Ronde des Chiffres s'utilise 
sur le micro-ordinateur Thomson TO 7. 

Conçus et réalisés par des enseignants, des 
spécialistes du jeu ou de l'entreprise, les logiciels 
Viti Nathan sont clairs, fiables, bien documentés 
et présentés dans un emballage qui les protège 
parfaitement. Viti Nathan a déjà créé plusieurs 
dizaines de logiciels sur 8 micro-ordinateurs. 

Viti Nathan, ce sont les livres de l'an 2000. 

IFI 
L'ÉDITEUR ELECTRONIC' 



VOICI LA SUITE 
DE NOS PROGRAMMES. 
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Voici 5 des l~giciels de la 
collection grand public et 
professionnelle Vifi Nathan. 
L'ordinateur familial ou per
sonnel est aujourd'hui adopté 
par le grand public. Nathan, 
fort de son expérience 
acquise dans les domaines 
du jeu, de l'éducation et de 

la formation personnelle, met dès à présent l'in
formatique à la portée de tous : la gamme Vifi 
Nathan comprend des jeux, des programmes édu
catifs de plusieurs niveaux pour tout âge et aussi 
des logiciels d'aide aux cadres et à l'entreprise. 

Mathématiques 
se dit 0 La ronde des 
chiffres", musique se 
prononce "Mélodia", 
" Diététique" équili
bre vos repas et 
"L'organisateur" re
met de l'ordre dans 

vos dossiers. "L'initiation au langage Basic" vous 
apprend le langage des ordinateurs. 

Vifi Nathan c'est un ensemble de logiciels sim
ples à utiliser, répondant précisément à un besoin 
déterminé. 

Diffusés sur 8 micro-ordinateurs, tous ces logi
ciels ont été conçus par des enseignants et des 
spécialistes d~ jeu ou de l'entreprise. La pédago
gie, comme lat~chno
logie, l'éducation 
comme l'organisa -
tion, Vifi Nathan a 
mis l'avenir en mé
moires. Vifi Nathan, 
ce sont les livres de 
l'an 2000. 

Si vous désirez en savoir plus sur les logiciels 
Vifi Nathan, rendez-vous dans le point de vente 
Vifi Nathan le plus proche de chez vous, ou 
demandez notre catalogue jeux et microdidacts 
en écrivant à l'adresse suivante : 

Vifi Nathan, 17, rue d'Uzès, 75002 Paris. 

VIFI NATHAN 
L'ÉDITEUR ELECTRONIC' 
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1~1 
N ous recevons beaucoup de 

programmes sur le même thème 
(bataille navale, master m.ind, 

jeux de nim, donner le jour en fonction 
de la date, etc.). C'est bien mais 
n 'oubliez pas que l'heureux gagnant du 
Spectravidéo offert par Valric-laurène 
est d'abord choisi pour l'originalité de 
son logiciel. Ne craignez donc nous 
envoyer vos bonnes idées même si vous 
pensez n'être qu'un programmeur 
moyen, voire débutant. Pensez de plus 
qu'elles pourront toujours être 
enrichies par d'autres lecteurs. Une 
belle chaîne de solidarité et 
d'imagination. Tout n'est pas pour 
autant permis. Que les petits malins 
soient prudents. Lorsque nous vous 
conseillons de recopier des 
programmes dans des livres ou des 
revues, c'est uniquement pour guider 
vos premiers pas dans la 
programmation. Ce sont en quelque 
sorte vos gammes obligatoires avant 
de pouvoir jo'\ler tout seul. Inutile donc 
de nous envoyer des programmes déjà 
publiés en vous en attribuant la 
paternité. Nous l'écrivons une nouvelle 
fois pour les futés qui ne l'auraient pas 
encore compris. Enfin, une bonne 
nouvelle pour débuter cette année 84, 
nous avons la preuve que les Ataristes 
programment. Quelques-uns de leurs 
représentants nous ont envoyé leurs 
programmes. Une occasion de vous 
rappeller que nous sommes ouverts à 
toutes les propositions. Nous sommes 
prêts à accepter des logiciels sur toute 
les machines. Même CRAY 1. Mais ne 
rêvons pas. 
Préclslon : Brlquophage (Micro 7 n° 12 
p. 58-80) est en Basle étendu. D faut 
remplacer C livre par dièse. 
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BASIC : Tl 99/ 4A .,,. TEXAS 
A~aptabilité : • INSTRUMENTS 
Difficulté : • 

KOBE 
PROGRAMME 

GAGNANT 
LE 

SPECTRAVIDEO 

6 faces, 9 facettes par face. Le problème du 
cube est résolu ! Ah bon ? Mais oui voici 
pour vous aider (ricanement ironique) la 
formule d'Archimède : nombre de faces 
+ nombre de sommets - nombre d'arêtes 
= 2. A vous tout le plaisir. 

V oic1 quelques préci
sions au sujet des 
règles du ieu : 

- Il convient d'enfoncer la 
touche ALPHA LOCK. 
- Il n'est jamais nécessai 
re d'enfoncer la touche 
SHIFT. même pour taper les 
signes + ou - : en effet j'ai 
indiqué ces signes dans les 
règles du ieu car il s'agit 
d'un moyen mnémotech
nique : « + » pour le sens 
des aiguilles d'une montre. 
« - » pour le sens inverse. 
Mais le programme marche 
aussi bien avec « - » et 
« / ». 
- Bien se souvenir que 
« S » permet d 'enregistrer 
sur cassette la situation où 
se trouve le cube au mo
ment où on appuie cette 
touche (S - SAVE). Bien 

faire attention de ne pas 
enregistrer cette situation 
sur un programme. et bien 
noter le chiffre indiqué par 
le compteur du magnéto
phone. 
- Bien comprendre la fa
çon dont on peut soit 
tourner une seule face du 
cube (lettre représentant la 
face. puis + ou - } soit 
tourner le cube entier de 
façon à le présenter diffé
remment sans lui apporter 
aucune modification (lettre 
C. puis. grâce à la touche 
FCTN. l'une des quatre 
flèches indiquant la di
rection dans laquelle on 
veut déplacer la face anté
rieure}. • 

C J .-J . BONIN 

j 

l 



100 REM RECONSTITUEZ LE CUBE 
110 REM J . J . BONIN 
120 CALL CLEAR 
130 PRINT '11AB(9) ; "RECONSTITUEZ " :TAB(9) ; "------------" : :TAB(l4) ; "LE " :TAB(l4) ; "-
" · :TAB(l3) ; "CUBE":TAB(l3) ;"- ---": : 
140 REM CUBE : INITIALISATION 
150 DIM A(5 , 20) 
160 A$="007E7E7E7E7E7EOO" 
170 CALL CHAR(l44 , A$) 
180 CALL CHAR(l36 , A$) 
190 CALL CHAR(l28 , A$ ) 
200 CALL CHAR(l20 , A$ ) 
210 CALL CHAR(ll2 , A$ ) 
220 CALL CHAR(l04 , A$) 
230 CALL CHAR(96,A$) 
240 CALL COLOR(l5 , 14 , 2) I~ 
250 CALL COLOR(l4 , 7 , 2) 
260 CALL COLOR(l3 , 13 , 2) 
270 CALL COLOR(l2 , 5 , 2) 
280 CALL COLOR(ll , 16 , 2) 
290 CALL COLOR(l0 , 11 , 2) 
300 CALL COLOR(9 , 2 , 2) 
310 REM REGLES DU JEU 
320 PRINT "LE CUBE EST PRESENTE COMME 
: TAB(l8) ; "B" 

CECI : " :TAB(l8) ; "H" : :TAB(l4) ; "P GAD" : 

330 PRINT "H = FACE HAUTE" : : " P = FACE POSTERIEURE" : : "G = FACE GAUCHE" : : "A = F 
ACE ANTERIEURE" : : "D = FACE DROITE " 
340 PRINT : 11 8 = FACE BASSE ": : : "POUR CONTINUER , PRESSER UNE TOUCHE" 
350 GOSUB 3280 
360 PRINT "MOUVEMENTS : 11

: "---- - -----": : "l : D' UNE FACE:": : " - PRESSER LA LETTRE 
CORRES- PONDANTE,TRES BRIEVEMENT," 

370 PRINT :" - PUIS+ POUR TOURNER DANS LE SENS DES AIGUILLES D'UNE MONTRE ,": : 
380 PRINT " - OU - POUR TOURNER DANS LESENS CONTRAIRE" : 
390 PRINT" - ATTENTION : LES LETTRES DOIVENT ETRE DES MAJUSCULES ." : : : "POUR C 
ONTINUER , PRESSER UNE TOUCHE" 
400 GOSUB 3280 
410 PRINT "2 : DU CUBE : " : : : : " - PRESSER C, " : :" - PUIS ·"· · " FCTN E AMEN 
E A EN H" : : " FCTN X AMENE A EN B" : : 
420 PRINT " FCTN S AMENE A EN G" : : " FCTN D AMENE A EN D" : . . 
NTINUER , PRESSER UNE TOUCHE" 
430 GOSUB 3280 
440 PRINT "ATTENTION : AVANT DE FAIRE UN MOUVEMENT , ATTENDEZ LE 

:" POUR CO 

FEU VERT": : 

450 PRINT "SI , EN COURS DE PARTIE , VOUSDESIREZ ENREGISTRER SUR UNE CASSETTE LA S 
ITUATION A LA- " 
460 PRINT "QUELLE VOUS ETES PARVENU," : : "PRESSEZ S" : : "VOUS POURREZ REPARTIR DE 
LA MEME SITUATION LORSQUE VOUS" 
4 70 PRINT "LE DESIREREZ 11

: : : : : : : "POUR CONTINUER , PRESSER UNE TOUCHE " 
480 GOSUB 3280 
490 PRINT "SITUATION DE DEPART : ": "-------------------" : : : : : "O = ENREGISTREE 

SUR CASSETTE" : : 
500 PRINT "P =PRE- PROGRAMMEE (TOUJOURS LA MEME)" : : "Q =QUELCONQUE ": : : : : . . ... . . . . . . . . . 
510 GOSUB 3280 
520 B=KEY- 78 
530 IF B<l THEN 490 
540 IF B>3 THEN 490 
550 ON B GOTO 560 , 650 , 900 
560 REM DE PART CASSETTE-----
570 OPEN .f: l :"CSl ", SEQUENTIAL , INTERNAL , INPUT , FIXED 192 
580 INPUT .f:l : A(O , O) , A{O , l) , A(0 , 2) , A(0 , 4) , A{0 , 5) , A(0,6) , A(0 , 8) , A(0 , 9) , A(0 , 10) , A(û 
, 12) , A(0 , 13),A(0,14) , A(0,15) 
590 INPUT .f:l :A(0 , 16) , A(0 , 17) , A(0 , 18) , A(0 , 19) , A{0 , 20),A(l , O),A(l , l) , A(l , 2) , A(l , 4) 
, A(l , 5) , A(l , 6) , A(l , 8) , A(l , 9) 
600 INPUT .f:l :A(l , 10) , A(l , 12) , A(l , 13) , A(l , 14) , A(l,l5) , A(l , 16) , A(l , 17) , A(l , 18) , A(l 
, 19) , A{l , 20) , A(2 , 0) , A(2 , l) 
610 I NPUT .f:l :A(2 , 2) , A(2 , 4) , A(2 , 5) , A(2 , 6),A(2 , 8) , A(2 , 9) ,A (2 , 10 ) ,A (2 , 12) ,A (2 , 13) , A 
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(2 , 14) , A(2 , 15) ,A (2Âl6) ,A (2 , 17) 
620 INPUT r1 : A(2 , l~) ,A (2 , 19) , A(2 , 20) , C 
630 CLOSE r1 
640 GOTO 2210 
650 REM DEPART PROGRAMME- ---
660 GOSUB 4090 
670 GOSUB 4340 
680 GOSUB 1010 
690 GOSUB 3430 
700 GOSUB 2010 
710 GOSUB 3430 
720 GOSUB 1210 
730 GOSUB 3430 
740 GOSUB 1810 -... 

l
=I 750 GOSUB 34 30 
~ 760 GOSUB 1410 

770 GOSUB 3430 
780 GOSUB 1710 
790 GOSUB 3430 
800 GOSUB 1110 
lHO GOSUB 34 30 
820 GOSUB 1510 
830 GOSUB 3430 
840 GOSUB 1610 
850 GOSUB 3430 
860 GOSUB 1910 
870 GOSUB 3430 
880 GOSUB 3310 
890 GOTO 2230 
900 REM DEPART QUELCONQUE 
910 GOSUB 4090 
920 GOSUB 434 0 
930 FOR M= l TO JO 
940 RANDOMIZE 
950 F=INT(l2 *RND) +l 
960 ON F GOSUB 1010 , 1110 , 1210 , 1310 , 1410 , 

1510 , 1610 , 1110 , 1810 , 1910 , 2010 , 2110 
970 GOSUB 3430 
980 NEXT M 
990 GOSUB 3310 
1000 GOTO 2230 
1010 REM H+ 
1020 D=l5 
1030 GOSUB 3490 
1040 FOR K= O TO 10 
1050 A(O ,K }=A (3 ,K+4) 
1060 NEXT K 
1070 FOR K=12 TO 14 
1080 A(O , K)=A(3 , K-12) 
1090 NEXT K 
1100 RETURN 
1110 REM H-
1120 0=15 
1130 GOSUB 3590 
1140 FOR K=4 TO 14 
1150 A(O , K)=A (3 , K-4) 
1160 NEXT K 
1170 FOR K=O TO 2 
1180 A(O , K}=A(3,K+l2) 
1190 NEXT K 
1200 RETURN 
1210 REM B+ 
1220 D=l8 
1230 GOSUB 3490 
1240 FOR K=4 TO 14 
1250 A(2 , K)=A( 5 , K-4 )' 
1260 NEXT K 

1270 FOR K=O TO 2 
1280 A(2 , K}=A (5 ,K+l2) 
1290 NEXT K 
1300 RETURN 
1310 REM B-
1320 D=l8 
1330 GOSUB 3590 
1340 FOR K= O TO 10 
1350 A(2 , K)=A(5,K+4) 
1360 NEX'r K 
1370 FOR K=l2 TO 14 
1380 A(2 ,K }=A(5 , K- 12) 
1390 NEXT K 
1400 RETURN 
1410 REM A+ 
1420 0=8 
1430 GOSUB 3490 
14 40 FOR K= O TO 2 
1450 A(2 , 15+K )=A(5- K, 6) 
1460 A(K , 12)=A(5,15+K) 
1470 A(0,18+K)=A(5- K, 12) 
1480 A(K , 6)=A(3,18+K) 
1490 NEXT K 
1500 RETURN 

1510 REM A-
1520 0=8 
1530 GOSUB 3590 
1540 FOR K= O TO 2 
1550 A(2,15+K)=A(3+K,12) 
1560 A(K , 12)=A(3,20- K) 
1570 A(0,18+K)=A (3 +K , 6) 
1580 A(K , 6}=A(5,17 - K) 
1590 NEXT K 
1600 RETURN 
1610 REM P+ 
1620 D=O 
1630 GOSUB 3490 
1640 FOR K=O TO 2 
1650 A(0,15+K)=A(3+K,14) 
1660 A( K, 14)=A(5 , 20-K ) 
1670 A(2 , 18+K)=A(3+K,b) 
1680 A(K , 4)=A(3,17 - K) 
1690 NEXT K 
1700 RETURN 
1710 REM P-
1720 D=O 
1730 GOSUB 3590 
1740 FOR K=O TO 2 
1750 A(0 , 15+K )=A(5- K, 4) 
1760 A(K , 14)=A(3 , 15+K ) 
1770 A(2 , 18+K )=A(5- K, 14) 
1780 A(K , 4)=A(5,18+K) 
1790 NEXT K 
1800 RETURN 
1810 REM G+ 
1820 0=4 
1830 GOSUB 3490 
1840 FOR K= O TO 2 
1850 A(K, 15} =A (5- K, 2) 
1860 A(K , 8} =A (3+K , 15) 
1870 A(K , 18)=A(3+K,8) 
1880 A(K , 2)=A(5-K , 18) 
1890 NEXT K 
1900 RETURN 
1910 REM G-
1920 D= 4 



1930 GOSUB 3590 
1940 FOR K=O TO 2 
1950 A(K , 15)=A{ 3+K 8 ) 
1960 A(K , 8) =A{3 +K Î8) 
1970 A( K, 18)=A(S-K 2 ) 
1980 A(K , 2)=A(5- K ÎS) 
1990 NEXT K ' 
2000 RETURN 
2010 REM D+ 
2020 0=12 
2030 GOSUB 3490 
2040 FOR K=O TO 2 
2050 A(K , 17)=A{3+K 10) 
2060 A(K , 10)=A(3+K' 20) 
2070 A(K , 20) =A(5-K, O) 
2080 A( K, O)=A(5-K Î7) 
2090 NEXT K ' 
2100 RETURN 
2110 REM D-
2120 D=l2 
2130 GOSUB 359o 
2140 FOR K=O TO 2 
2150 A( K, 17)=A( 5- K O) 
2160 A( K, 10)=A(3+K' 17) 
2170 A( K, 20)=A(3+K' l0) 
2180 A(K , O)=A(5-K 2o) 
2190 NEXT K ' 
2200 RETURN 
2210 REM ----JEU----
2220 GOSUB 4340 
2230 CALL HCHAR(2 13 96) 
2240 CALL HCHAR(4 ' 13 ' 128) 
2250 GOSUB 3280 ' ' 

2260 X=KEY 
2270 CALL KEY(O K S) 
2280 IF S<>O THÉN , 2270 
2290 IF X<>83 THEN 2380 

Exc\usif: ne regrettez 
p\us iamais rachat 

d'un ïeu vidéo! Offrez le catalogue 
Lagiservices à votre machine! 

- La possibilité de nous renvoyer 
sous 15 JOUrS le JeU chOISI qui 

vous sera racheté à 75 % 
de sa valeur (coüt équivalent 

une locauon). 

Demandez vite le catalogue 
LOGISEIMCES. 11 est gratuit 1 
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2300 OPEN S:l:"CSl" , SEQUENTIAL, INTERNAL,OUTPUT , FIXED 192 
2310 PRINT S:l:A{O , O) ,A (0 , 1) , A(0 , 2) , A(0 , 4) , A(0 , 5),A(0,6),A(0 , 8),A(0 , 9) , A(0,10),A( 
0 , 12) , A(0 , 13) , A(0 , 14) ,A (0 , 15) 
2320 PRINT fl :A(0,16),A(0,17) , A(0,18),A(0,19) , A(0 , 20) , A(l , O) , A(l , l) , A(l,2),A(l,4 
) , A(l , 5) , A(l,6),A(l,8),A(l , 9) 
2330 PRINT S:l :A(l,10) , A(l,12) , A(l ,i3) ,A (l,l4) ,A (l , 15) , A(l,16) , A(l , 17) ,A(l , 18) ,A ( 
1 , 19) , A(l , 20) , A(2,0) , A(2,1) 
2340 PRINT fl:A(2 , 2) , A(2 , 4) , A(2 , 5) ,A (2 , 6) , A(2,8),A(2 , 9) ,A (2,10) , A(2 , 12) , A(2,13) , 
A(2 ,14 ) ,A(2,15),A(2 16),A(2 , 17) 
2350 PRINT fl : A(2,1é),A(2 , 19),A(2 , 20·),C 
2360 CLOSE S:l 
2370 END 
2380 CALL KEY(O,CLE , ST) 
2390 IF ST=O THEN 2380 
2400 Y=CLE 
2410 GOSUB 4210 
2420 IF X<>72 THEN 2510 
2430 IF Y=43 THEN 2450 
2440 IF Y<>61 THEN 2470 
2450 GOSUB 1010 
2460 GOTO 3100 
2470 IF Y=45 THEN 2490 
2480 IF Y<>47 THEN 2230 
2490 GOSUB 1110 
2500 GOTO 3100 
2510 IF X<>66 THEN 2600 
2520 IF Y=43 THEN 2540 
2530 IF Y<>61 THEN 2560 
2540 GOSUB 1210 
2550 GOTO 3100 
2560 IF Y=45 THEN 2580 
2570 IF Y<>47 THEN 2230 
2580 GOSUB 1310 
2590 GOTO 3100 
2600 IF X<>65 THEN 2690 
2610 IF Y=43 THEN 2630 
2620 IF Y<>61 THEN 2650 
2630 GOSUB 1410 
2640 GOTO 3100 
2650 IF Y=45 THEN 2670 
2660 IF Y<>47 THEN 2230 
2670 GOSUB 1510 
2680 GOTO 3100 
2690 IF X<>80 THEN 2780 
2700 IF Y=43 THEN 2720 
2710 IF Y<>61 THEN 2740 
2720 GOSUB 1610 
2730 GOTO 3100 
2740 IF Y= 45 THEN 2760 
2750 IF Y<>47 THEN 2230 
2760 GOSUB 1710 
2770 GOTO 3100 
278u IF X<>71 THEN 2870 
2790 IF Y=43 ~HEN 2810 
2800 IF Y<>61 THEN 2830 
2810 GOSUB 1810 
2820 GOTO 3100 
2830 IF Y=45 THEN 2850 
2840 IF Y<>47 THEN 2230 
2850 GOSUB 1910 
2860 GOTO 3100 
2870 IF X<>68 THEN 2960 
2880 IF Y=43 THEN 2900 
2890 IF Y<>61 THEN 2920 
2900 GOSUB 2010 
2910 GOTO 3100 
2920 IF Y=45 THEN 2940 

42 

2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3070 
3080 
3090 

3100 
3110 
3120 
3130 
31ll0 
3150 
3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3430 
3440 

IF Y047 THEN 
GOSUB 2110 
GOTO 3100 
J:F X067 THEN 
IF YOll THEN 
GOSUB 3690 
GOTO 3080 
I F YOlO THEN 
GOSUB 3790 
GOTO 3080 
IF Y<>9 THEN 
GOSUB 3890 
GOTO 3080 
IF Y08 THEN 
GOSUB 3990 
GOSUB 3310 
GOTO 3250 

2230 

2230 
3000 

3030 

3060 

2230 

REM -----CONTROLE---
C= C+ l 
GOSUB 3310 
V=O 
GOSUB 4260 
V=4 
GOSUB 4260 
V=8 
GOSUB 4260 
V=l2 
GOSUB 4260 
V=l8 
GOSUB 4260 
PRINT "REUSSI EN "; C; "MOUVEMENTS" 
END 
GOSUB 3430 
GOTO 2230 
REM SOUS PROG INIT 
CALL KEY(O,KEY,STATUS) 
IF STATUS=O THEN 3280 
RETURN 
FOR K=O TO 2 
FOR L=l5 TO 17 
CALL HCHAR(K+8,L , A(K , L)) 
CALL HCHAR(K+l6,L , A(K , L+3)) 
NEXT L 
NEXT K 
FOR K=O TO 2 
FOR L=O TO 14 
CALL HCHAR{K+l2 , L+7 , A(K , L)) 
NEXT L 
NEXT K 
RE TU RN 
FOR K=O TO 2 
FOR L=O TO 20 



3450 A( K+ 3 , L)=A(K , L) 
3460 NEXT L 
3470 NEXT K 
3480 RETURN 
3490 REM MVT + 
3500 A(O,D)=A(5,D) 
3510 A(O , D+l)=A(4,D) 
3520 A(O , D+2)=A(3 , D) 
3530 A(l , D+2)=A(3 , D+l) 
3540 A(2 , D+2)=A(3 , D+2) 
3550 A(2 , D+l)=A(4 , D+2) 
3560 A(2 , D)=A(5 , D+2) 
3570 A(l,D)=A(5 , D+l) 
3580 RETURN 
3590 REM MVT -
3600 A(O , D)=A(3 , D+2) 
3610 A(O,D+l)=A(4 , D+2) 
3620 A(O , D+2)=A(5 , D+2) 
3630 A(l , D+2)=A(5 , D+l) 
3640 A(2,Q+2)=A(5 , D) 
3650 A(2 , D+l)=A(4 ,D ) 
3660 A(2 , D)=A(3 , D) 
3670 A(l , D)=A(3 , D+l) 
3680 RETURN 
3690 REM C = A- H 
3700 GOSUB 2010 
3710 GOSUB 1910 
3720 FOR K=O TO 2 
3730 A(K , 16)=A(3+K , 9) 
3740 A(K , 9)=A(3+K , 19) 
3750 A(K , 19)=A(5-K , l) 
3760 A(K , l) =A(5-K, 16) 
3770 NEXT K 
3780 RETURN 
3790 REM C = A- B 
3800 GOSUB 2110 
3810 GOSUB 1810 
3820 FOR K=O TO 2 
3830 A(K , 16)=A(5-K, l) 
3840 A(K , 9)=A(3+K , 16) 
3850 A(K , 19)=A(3+K , 9) 
3860 A(K,l)=A(5- K, 19) 
3870 NEXT K 
3880 RETURN 
3890 REM C = A-D 
3900 GOSUB 1110 
3910 GOSUB 1210 
3920 FOR K=4 TO 14 
3930 A(l , K)=A(4 , K- 4) 

3940 NEXT K 
3950 FOR K= O TO 2 
3960 A( l , K)=A (4 , 12+K ) 
3970 NEXT K 
3980 RETURN 
3990 REM C = A-G 
4000 GOSUB 1010 
4010 GOSUB 1310 
4020 FOR K=O TO 10 
4030 A(l,K)=A(4,4+K) 
404 0 NEXT K 
4050 FOR K= O TO 2 
4060 A(l,12+K)=A(4 , K) 
4070 NEXT K 
4080 RETURN 
4090 REM CUBE FINI jm..,j 
4100 FOR K= O ~O 2 
4110 FOR L=O TO 2 
4120 A(K,L+l5)=144 
4130 A(K , L+l8) =136 
4140 A(K,L)=l28 
4150 A(K , L+8)=120 
4160 A(K,L+4)=112 
4170 A(K,L+l2)=104 
4180 NEXT L 
4190 NEXT K 
4200 RETURN 
4210 REM FEU ROUGE 
4220 CALL HCHAR(2 , 13 , 136) 
42 30 CALL HCHAR(3 , 13 , 144) 
4240 CALL HCHAR(4,13 , 96) 
4250 RETURN 
4260 REM CONTROLE 
4270 G=A(O,V) 
4280 FOR K= O TO 2 
4290 FOR L=V TO V+ 2 
4300 IF A(K,L)<>G THEN 3250 
4310 NEXT L 
4320 NEXT K 
4330 RETURN 
4340 CALL CLEAR 
4350 PRINT TAB(6); 11 H11

: : TA B(2) ;"P G A D" : 
: TA B ( 6") ; "B 11 

: : : • • • : : : : : : : : 

4360 GOSUB 4210 
4370 GOSUB 3310 
4380 GOSUB 3430 
4190 RETURN 

LES CHAMPIONS DU MOIS 

T.I.: P. Laurent (59 Maubeuge) - A. Besombes (93 Le Bourget) 
- M. Destine (41 Seraing-BELGIQUE) - A. Ruyer (75 Paris) -
P. Lahousse (59 Marcq-en-Barœul) - J .-P. Bourgeois (57 Metz) 
- G. Ozouf (91 Draveil) - J.-M. Cerdan (38 Vienne) -
Y. Seguin (24 Bergerac) - T. Blanchard (91 Draveil) -
A. Clercq {1475 Baisy-Thy-BELGIQUE) - E. Limelette (59 Le 
Quesnoy) - O. Gainon (64 Pau) - A. Bedot (64 Avignon) -
C. Chatillon (59 Morbecque). 

ZX-81 : O. Baby (69 Lyon) - P. Cabon (75 Paris) - T. Persyn 

!
62 Anvin) - X. Perrin (34 Castelnau-Le-Lez) - E. Gajewski 
n Meaux) - J. Vandenberghe (75 Paris) - J. Dekeyser 
75 Molembais-BELGIQUE) - J. Gomez (31 Toulouse) -

Y. Beaupertuis (24 Saint-Martial-d'Autenset} - J. Vinet 
(76 Rouen). 

ORIC : J.-L Martinaz (21 Beaune) - G. Rouvrais (66 Soues) -
P. Delagrange (75 Paris) - J.-L Boubien (79 Saint-Maixent
ll~cole) - D. Fourier (52 Nogent) - P. Castella (42 Saint-Ëtien
ne) - B. Viggi (94 CACHAN) - G. Jeandin (à8 Xertigny) -
S. Berthu (60 Crépy-en-Valois) - J. Lehmann (57 Ars-sur
Moselle). 

TO 7 : A. Jousse (93 Bobigny) - M. Julhes (94 Vitry-sur-Seine) 
- R. Fournier (63 Ramatuelle) - C. Lemaire~62 Boulogne
sur-Mer) - P. Menu ·(60 Dardilly) - J . Lesot 71 Ëpinac) -
S. Slezak (78 Chatou) - P. Marecaille (59 alincourt) -
M. Uturald (67 Bischheim) - C. Deniaud {76 Claon} -
P.-E. Thuret (Ô3 Cheva9nes) - L. Therin (31 Castelmaurou) -
A. Kelhetier (49 Angers} - J. Balayssac (47 Fumel) - G. Perrier 
(38 Cremieu). 
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Le BASIC 

Rayneld Donaia 

Utl llt el re 

Racines 

Au Coeur du Basic 
Expliqué 
Au Cœur du Basic Expliqué, explo
re les méthodes de progrommo
tion avancée pour l'ordinateur Ap
ple. Les aspects couverts incluent 
les graphiques à bosse et à houle 
résolution, l'utilisation des com
mandes de tabulateur, l'améliora
tion de l'allure visuelle des afficha
ges à l'écran, l'incorporation des 
effets sonores el des boîtes de 
commande dons vos program
mes, Io conservation des données 
sur disque, et beaucoup plus ... 

Basic en Français 
Cette version du Basic est rédigée 
dons le langage le plus simple pos
sible pour tous ceux qui n'ont aucu
ne expérience de Io programma
tion. 
Débutants el jeunes enfants, dé
fense de s'abstenir! 

Racines 
Ce logiciel invite à Io recherche en 
profondeur de Io morphologie des 
mots. C'est donc un moyen facile 
pour prendre conscience des rap
ports entre les mols dons une lon
gue, ce qui ouvre l'esprit pour pré
parer Io compréhension des outres 
longues. 
Racines facilite Io compréhension 
de lecture, enrichit le vocabulaire 
et engendre les multiples satisfac
tions de Io découverte. 
Ce nouveau logiciel, déjà disponi
ble sur Apple Ile, sera bientôt dis
ponible sur Commodore 64. 

.... Balistique 

Registre de notes 
Un fantastique logiciel utile 
aussi bien aux enseignants 
qu'aux non initiés. Ce lo
giciel permet Io gestion 
des notes de 8 groupes de 
50 élèves par disquette, 
conserve el compile jus
qu'à 20 noies po r éto pe, et 
le cumul des étapes d'une 
année. 
Il affiche ou imprime les notes 
d'un groupe, les bulletins in
dividuels, tire des moyennes, 
permet des analyses statis
tiques, etc. Disponible sur 
Apple Ile el bientôt sur 
Commodore 64. 

Joystick Sensor 
Entièrement sensitif. 3 bou
tons de tir, tir gaucher, tir 
droitier, tir rapide. Concen
trez-vous sur le jeu, le Joys
tick tire tout seul. 4 ou 8 di
rections. Pour Atori 400 et 
800, NEC PC et T 199 lovec 
odoptoteurl. 
Garanti deux ans. 

Balistique 
Un fantastique programme 
de simulation et d'initiation 
à Io balistique; Comment 
maitriser ou bout de quel
ques heures des notions de 
vitesse, de masse, de gravi
té, de portée. 



8 S S 0 C Î 8 t Î 0 D S 2 Associations 2 
Un logiciel nouveau qui permet 
aux enfants de découvrir et de re
connaître des expressions nouvel
les, des clichés, des phrases d'une 
manière efficace et agréable: ils 
jouent avec les mots. 

• c....
( .......,..•lCMf "'tAhD 

Une fois les expressions reconnues, 
l'enfant peut les retrouver dons des 
phrases et en comprendre le sens. 
Associations 2 est un logiciel à fi
chiers ouverts qui permet d'insérer 
un contenu personnalisé. 
Associer des mots, c'est apprendre 
à s'exprimer et à rédiger. Gaie-
ment et eff icocement. 
Disponible sur Apple Ile et bientôt 

~z: sur Commodore 64. 
'-~~~~~~~~~-=~ 

Le Vampire Fou 
Le Vampire Fou repose tranquille
ment dons son cercueil et n'aime 
pas être dérangé. En visitant son 
chôteou !classé Monument Histo
rique) vous risquez de réveiller son 
insatiable appétit d'hémoglobi
ne. Il faudra foire appel à votre sa
gacité pour déjouer ses pièges et 
vous débarrasser de lui. L'aventure 
vous entraînera dons des situa
tions périlleuses mois humoristi
ques où les coups de théatre suc
cèdent aux rebondissements. Au 
bout du ~ompte,ce jeu!entièremenl 
mode in Froncelvousmènerode sur
prise en surprise et vous étonnera 
par son graphisme et son humour. 

IMAGE 
Ima ge 
Donnez libre cours à votre 
imagination! Créez sché
mas, dessins ou graphi
ques, puis déplacez-les, 
modifiez- les ou agrandis
sez-les. Vous pourrez por Io 
suite incorporer vos réalisa
tions à un autre programme. 
Un fantastique logiciel 
graphique disponible sur 
Apple Il, Apple Ile et bien
tôt sur Commodore 64. 

Joystick Starfighter 
LeJoystickonologique pour 
Apple. 
Le p lus rapide, le plus pré
cis, le plus fantastique. 
Vous êtes dans !'Espace et 
vous pouvez vous faufiler 
parmi les Astéroïdes, 
échapper aux Labyrinthes 
intersidéraux ... 
Bon pour le dépliant gratuit 
de nos nouveautés. 

Bon pour le dépliant gratuit de nos nouveautés. 
r----------------------------------~----
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

Prénom __________ Age _____ _ 

Adresse ________________ _ 

Marque de mon ordinateur _________ _ 

M 7 
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Société Sofel Informatique 

20, rue Bopst, 92600 Asnières. Tél.: (1) 790.23.60 
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BASIC : ZX81 
Adaptabilité : ••• ~i·nc::lai·r 
0 iffi CU lté : • iiiiiiiiil 

li 
JAVANAISI 
Ouavi ava davit, quave laves avinfavormava
tavitavient n'avont pavas d'havumavour ? 
Non ce n'est pas du chinois. C'est du 
javanais! 

L a plupart des jeunes 
parlent le verlan (mots 
à renvers) depuis que 

Renaud l'a remis à la mode 
Mats comprennent-ris le 
javanais ? L·argot c 1ava
na1s , consiste en l'adjonc
tion avant chaque voyelle 
des lettres AV Ainsi polt 
devient p-av-ol-av-1 Mats s1 
deux voyelles se suivent. on 
ne tient pas compte de 
celles-ci Par exemple cha
peau ne fart pas c chavapa
veavaavu » ( ! ! !) mais sim
plement c chavapaveau • · 
Ce programme permet. 
avec un simple ZX-81 (1 ko 
de mémoire) . de traduire le 
français en Javanais. 
NOT Pl est employé pour O. 
SGN Pl pour 1. On utilise 
ces 1nstruct1ons parce 
qu'elles prennent moins de 
place en mémoire 
PRINT AT x. y tmpnme à la 
colonne x. ligne y. 
Avamavusavez vavous 
bav1en t 

5 
6 
7 
10 
20 
30 
40 

50 
60 
70 
80 
90 
100 
1 1 0 
120 

130 
14 0 
20 0 
2 10 
220 

LET X = NOT PI 
LET Y = X 
LET Z = X 
I NPUT A$ 
PRINT A$ 
FOR A= SGN PI TO LEN A$ 
IF A$ ( A) = "A" OR A$ ( A) = 
"E" OR A$ ( A) = "I" OR A$ ( A) 
= " 0 " OR A$ ( A) = "U" OR 
A$(A ) = "Y" THEN GOT O 100 
LET N = NOT PI 
IF A+Z > 31 THEN GOSUB 200 
PRI NT AT PI+X,A+Z - Y; A$ ( A) 
NEXT A 
STOP 
LET N = N+ SGN PI 
IF N > SGN PI THE N GOTO 70 
PRINT AT PI+X,A+Z-Y; " AV"; 
A$ (A) 
LET Z = Z+2 
GOTO 8 0 
LET X = SG N PI 
LET Y= 32 
RET URN 

~~ PRETGIDE .. . 1 

n1~· 



ORIC 
ORIC 1 - 48K - Version 1 

Ote t- ahrnent:aoon 
1 cordon UHF 
K7~uon l......-.uel 

~ K7 teu VMlO 2 140 F 

ORIC 1 - 48K - Version 2 
Oric -+ aJ1~ntauon 

1 K7 dcmoMtnuon 
+ ITWlU<I lnn<;•ll 
+ Per11el f- aJ1m. pentel 
i K7 1eu Vosmo LlBO F 

ORIC 1 - 48K - Version J 
On< , Modul•teur N/ B 
lnu:grc -+ .. 11menuuon 
1 K7 dcmonstntoon 
• manuel fn.nic;al\ 
t cordon UHF 
; K7 1eu Vosmo 

OC.A 
St., w.r 
Sol.1t;ure 
Bdl.,d 

K7 JEUX 

û.ue brique> 
Tir . 
Xe non 
Polcu 
Yam< 
~Mercurc
E<h«s 
Hopper 
Somubtoon de vol 

K7 EDUCATION 

UOOF 

40 F 
BOF 
80 f 
80 F 
80F 
80 F 

100 F 
45 F 
70 f 

100 F 
IOOF 
90F 
4SF 

One Pour Tou> 60 F 
(~ cli llvre cl.I meme utre) 

K7GESTION 
Ge.uon compte bancaire 1 OO F 
Tra1temt-nt dt ltXtf' 200 F 
Oroc Phone 200 F 

K7 UTILITAIRES 
Oroc&.., 
OricMon .. • 
~mbleur 

180 f 
180 F 
60 F 

ACCESSOIRES 
Monlleur Zenoth V•rt 12 P 1 OSO F 
AJomentauon Oroc • 80 F 
Cordon Pemel 90 F 
Allme.nu.oon Pentel 60 F 
Cordon moniteur Zcn11h 30 F 
Cordon UHF • • 20 F 
Cordon K7 OIN) J>ck>.. 4S F 
Modubt.,ur UHF N /B .. • 190 F 
Modubt""r Sec.,., couleur 49S f 
lmpnm.mte Oroc . L 1 70 F 
l"'f>'•m>ntc CP 100 A . USO F 
C.ible omprormnte 170 F 

Poognèe jeu. .. .. . .. . . . . 120 F 
lnterl. poignèe jeu .... . . 195 F 
~<k lnterf. poognée jeu . . . 300 F 

Moniteur couleur 
TAXAN RGBI 3 4SO F 

SINCLAIR ZX 
SPECTRUM 

Spectrum l 6K P•L 
Spectrum Pemel 
5peetrum 48 K P•I 
Sprctrum Pernel 

1 480 F 
1 8SO F 

. 1.965 F 

. 2.32Sf 

K7 JEUX ( 16 ou 48K) 
Pon1que 7S F 
M1nedout 86 F 
Spoce lnv•der 86 F 
Andro1de 7S f 
3 0 Tanit 7S F 
Mettor•d> 7S F 
J•wt 7S F 
fruot M•ch1ne 7S F 
Gold Mone ... 75 F 
Sp•wn Of evol 7 S F 
Rood Toad • 75 F 

K7 JEUX REFLEXION 
(16 et 48K) 

Simulateur de vol • 9SF 
Othello ( 16 ou 48K) •• 7SF 
Awan ( 16 ou 48K) • ...• S4F 
Echecs (48K) . 1 IS F 

K7 EDUCATION 
M>th ( l6ou48K) •.• SH 
Histoire ( 16 ou 48K) S4F 

K7 GESTION 
D•reeteur fin>ncoer (48K) 125 F 
Gent<>n de f1ch1en 
(16 ou 48K) ... llSF 

K7 UTILITAIRES 
Puni 4 T (48K) 260F 
Devp>e AsKmbleur/ 
0.us<embleur ( 16K) 160F 

INTERFACES 
Cane 8 E/S 39S F 
lnlerfJCe rmnene de aeux 2SO f 
Poognee de 1•u 120 f 
Modubteur UHF N/B 190F 
ZPS84 900 F 

SINCLAIR ZX-81 
ZX-81 
Memoire 16K 
lmpnm.i.nte • 

580 f 
.. HOF 

690 F 

K7 JEUX ( 16K) 
Somul•toon de vol 9S F 
P•trouollt de I e>poce . 6S F 
Phantom 7S F 
Stock ur 75 f 

BON DE COMMANDE 
à retourner à Vlamo, 68 rue Albert 750i3 Parts 

Nom 

Adresse 

-----Prénom.--------

VIIIe ·-------
------ Tél.: _ _ _____ _ eOdePostol 

001e 
__________ Stgnolvre 

1 Désire recevoir colologue 
20 f (remboursable O Io 1•• commande) 

lnv>den . . . • 6S F 
Tynnnouure Rex • . . 7S F 
Guip 7S F 

Biorythmes 8 S F 
Chorornancoe BS F 
Scnmble 75 F 

K7 JEUX REFLEXION (16K) 

Othello 9S F 
Eche<• 95 f 
Troc-Trac(B><kg.,.,mon) . BS f 
Awon BS F 

K7 GESTION ( 16K) 

Gestoon compte b•ncaore 9S f 
Vu - Foie 110 f 
Vu·C• k ... llOf 
ZX·Mulufoch1ers 1 SO F 
Oat•·Bue 60F 

K7 UTILITAIRES ( 16K) 

Auembleur Arne . 7 S F 
Moniteur Oeu.lsembleur 75 F 
Tool KotfT•n 7S F 
Tool Kot Il • . • .. • .. • 90 F 
ZX • Tn .. . 7S f 
fut Load Monitor 
(16ou64 K) 7SF 

PACKVISMO 
GP 100 A + lnterloce 
Memotech • Cible 
+ 1000 fevillCJ Lt>tlnc ••. 2.900 F 
GP 100 A + ZP-82 
.. 100 0 Feullles l.tnong.. • 3. 1 OO F 

EXTENSIONS HEHOTECH 

Mtmoore 16 K. • • • • • . 360 F 
Memoore 32K . . . . . . . . . . S40 F 
Memoore M K .. . . . .. . 790 f 
Haute !Wolution ~ 490 F 
Memo1 .. t. . . . .. . . . «O F 
Z 80 AsKmbJeur • . . . . • . 440 f 
l/F C.ntroniu . . . • . • .. 440 F 
Cbv1er Méc>noque . S40 F 
RS 232 • 640 F 
Memoulc Anoly>e «O F 

PERIPHERIQUES 

Nouvc~u Honneur Zennh 
écnn vert (tru bew) • ••. , l .OSO F 
Boitier Vrsmo 
(forme Aj>ple) . . . . . 
lnvcn.eur TV • v 1deo • 

lnttrl>ee ZP-81 
lnterlace ZP-83 

300 F 
120F 
BOOF 

•vec extens>on 64K • . •• 2.320 f 

Quantité 

M7 

Super et._, type Pro en K1t 
(touches J .. n Renoud) •• 300f 
Clavl<!r Pro Monte .. • •. • . . 390F 
Super carte couleur Pcntron . 
connec-ab!e dlrectcme.m 
wr le ZX. Pu de soudure. 
néceu1te une 16K Slncbir 
et une TV avec Péntcl... . 450 F 
M>gneto K7 . . .. • • nous con>ulter 
V 2001 .... .. ····· ··· ·· l30F 
Corto Auto-Repeot . .. 9SF 
Cl•v1er ABS .. • • .. • • •••. 140f 
C:orte Sonore .. .. . • •••• 3SO F 
lnterl>ee M•nette de Jeux . 2SO f 
Maneue• de Jeux . ... 120 f 
Corte 8 E/S . 390 f 
û.rte Mère . 192F 
Connecceur femelle •...• 40 F 
Ahmentauon 1, lA ... . . .. 180F 
GP IOOA . • ... ....... 2.300 F 
Unlng Blanc (bande CMrol). llOF 
Oble lmp"m>nte GP 100 A 170 F 
Moniteur Zemcll 
Monochrome •. . ... . l .OSO F 
lmprtm>nte GP 100 A ••.••. 2.JSO F 
Imprimante GP SO A ••• . •• l .4SO F 

BIBLIOGRAPHIE 

ORIC 

M•nuel Oroc 48 F 
Guide de l'Onc . 79F 
Oroc pour Toos .••. , , ••.. 96 f 
v, .. pour l'Oroc 40F 

ZX-8 1 

Comment prognmmer 
votre ZX . 
cours tompren>nt: 2 K7. 
un couo de prognmmooon. 
un ITW"K.tel d'excrctea •. 19Sf 
Le petit lr.re du ZX .••. 72 F 
La pncique du ZX. T. 1 .... 72F 
LapntiqueduZX·T 2 .... 82f 
Ewdes pour ZX-81 - T. 1 82F 
Eludes pour ZX·B I . T. 2 . • 82F 
Pr>tlque œs Sorocb.lr .. 80 F 
M.aitrisez vocre ZX..SI • 70 F 
SO Prognmmes 
pourZX-81 32F 
Montages pênpMroques 
duZX-81 32 F 
P1lotet votre ZX . . . . . . 63F 
ZX •Il conquête des 1eux. 6SF 
70 progl'2JTVneS ZX-81 
ZX· Spectrum . • . • • . . . • 60F 

Demonilez les proiluits Vismo 
cltez votre revenileur lro6ituel. 

102 prognmmes pour 
Sine.bu· Z.X et T1mex • 102F 
Prognnvnauon en ling.tge: 
m>ehonc du ZX-81 96 F 
l.ong>go m>ch1ne. truo 

etUtu<e.s •..••• 7SF 
Prognmmer en assembleur 82f 
lnJt1.lt1on 8u.c •... 90F 
Ooctioncuire du 8lllC • . . . IBSF 
Z-80 • Prognmmouon en 
bng1g< A>scmbleur 21SF 
6502 - Prognmm>uon en 
bng>g< Assembleur 21SF 

SPECTRUH 

Le peut lrvre du Spectrum Blf 
La pr>uque du 
ZX-Spectrum · T 1 tPSI) 82f 
La pnuque du 
ZX-Spectrurn - T 2 (PSI) 82F 
Pnuque du 
ZX-Spectrum (eu R>doo) 85 F 
Le gnnd livre du 
ZX·Spectrum . 90F 
Jeux et •pploc>uons pour 
ZX·5pectrum •. 6SF 

MAGAZINES 

M1er'OncN°1 2S F 
Mocr'OrocN° 2 2S f 
Echo S1ndaor N° 6 20 F 
0rdl·S N°5 lS F 

POUR D8°AXE 
A L'EXPORTATION 

SERVICE 
COMMANDE 

EXPRESS 
CR~DIT 

R~CLAMATIONS 

TÉLÉPHONE 
586.60.10 

OéslgnoNon Prlxvnlt. ne Prix 10101 ne 

0 
0 
D 
D 

'°" g1a1u1r PoUI • d • 3000 F d "ocnol aout Semom 



BASIC : T07 
Adaptabilit' : •• , ,-p: @) ~ 1 
Difficuk' : •• . 1 ff . 

TD·LEM 
Un petit pas pour l'homme, un grand pas pour la micro. Allez 
vous poser sur les planètes de votre choix. Mais à vos 
risques et périls ... 

P oser un véhicule spa
tial de quelques ton
nes parait un 1eu d'en

fant bien qu'en matière de 
micro-informatique. cette 
expression ne veuille pas 
dire grand chose Les jeu
nes étant souvent plus 
adroits que les autres. Ce 
programme tient compte de 
nombreux paramètres qu'il 
est possible de modifier 
avant chaque partie. Mais 
attention . la modification 
de certains paramètres peut 
vous mettre dans une situa
tion impossible Allez-y pro
gressivement 

Au lancement du pro
gramme vous avez le choix 
entre : jouer avec les para
mètres tels qu'ils sont : un 
appel des règles du jeu 
(succinct pour une raison 
de capacité mémoire) : le 
chançiement des paramè
tres (voir explications plus 
loin) : ou la fin du program
me. Le choix s'effectue avec 
la manette de 1eux. 

Vous devrez poser votre 
vaisseau sur la piste d"atter
rissage (en rouge et blanc). 
La gravitation de la planète 
vous attire vers le sol. Pour 
freiner la chute. poussez la 
manette. la réaction dépend 
de la puissance du réacteur 
principal. Il en est de même 
pour les réacteurs latéraux. 
Le tableau de bord vous 
indique la vitesse verticale 
(négative lorsque l'on re
monte) l"altitude. la vitesse 
horizontale (positive lors
que l'on va vers la droite. 
négative vers la Qauche). les 
coordonnées norizontales 

48 

de votre véhicule par rap
port au milieu de la piste 
Pour que l'atterrissage soit 
correct. il faut que la vi tesse 
latérale soit inférieure à 1 
(mètre par seconde par 
exemple) et la vi tesse de 
chute inférieure à 5. Surveil
lez le tableau de bord qui 
est plus précis que l'écran 
Attention aux montagnes. 
La position de la piste et les 
montagnes sont calculées 
par l'ordinateur en fonction 
des paramètres que vous 
aurez choisis. 
Changement des para
mètres : On peut modifier 
grâce à la manette 0 
• La hauteur maximale des 
montagnes (manche en 
haut pour monter : en bas 
pour descendre puis le 
bouton pour accepter). 
• La largeur de la piste La 
largeur choisie sera utilisée 
dans le ieu. 
• la gravité 
• la masse du vaisseau 
• la puissance du réacteur 
principal 
• la puissance des réac
teurs latéraux 
• la quantité de fuel Le 
chiffre du haut de l'écran 
sert de multiplicateur. afin 
de pouvoir faire vaner les 
chiffres par dizaines. centai
nes. milliers. etc... Atten
tion ! Le fuel pèse lourd. 
Plus un réacteur est puis
sant. plus il consomme. 
etc. 

En avant pour la conquê-
te de l'espace. • 

C F. DUPIN 

10 CLEAR , ,lO:DEFINT A- U 
20 GOTO 1000 
10 0 REM- ATTERISSAGE-
101 PLAY "A1Tl005Ll " 
110 COLOR 5 , 0 : ZM=PL/ 2+PG- . 5 
120 X=RND*30+5 : Y= O: AX=X : AY=Y :FU= 
FR : LF=FU* . l : FY=YP :FX=XP 
130 XV=RN D*l 0- 5 : YV=RND 
140 LOCATE X, Y: PRI NT GR$(0) ; 
150 FOR C=O TO HV 
160 IF FU>O THEN PT=STICK(O) : BEE 
P ELSE FU=O: PLAY "SORESO" : GOTO 2 
50 
205 I F PT=l THEN YV=YV- . 5*YP/ (MV 
+FU*VF ) :FU=FU- FY ELSE IF PT=3 TH 
EN XV=XV+. 5*XP/( MV+FU*VF): FU=FU
FX ELSE I F PT=7 THEN XV=XV-. 5*XP 
/( MV+FU*VF):FU=FU- FX 
250 YV=YV+. 5*YG : Y=Y+YV*ZE: X=X+XV 
*ZE 
260 LOCATE 0 , 24:PRI NT USING IM$; 
YV ;XV ; 
270 LOCATE 0 , 22 : PRINT USING I M$; 
MB- Y- l ; X- ZM ; : LOCATE T3 , 22 : IF FU> 
LF THEN PRINT FU ; ELSE COLOR, , l : P 
RINTFU ;: COLOR,, l : PLAY "SI " 
300 IF Y>MB THEN C=HV:GOTO 400 E 
LSE I F X<EG OR X>ED OR Y<EH THE 
N LOCATE AX , AY : PRI NT" ";:GOTO 4 
OO 
33 0 LOCATE AX , AY:PRINT " "; 
340 LOCATE X, Y: PRI NT GR$ (0 ) ; 
350 AX=X :·AY=Y 
355 I F AY>=MT (X) THEN C=HV 
400 NEXT C 
500 OK=O 
510 I F YV> YS THEN OK=OK- 1 
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EDITO 
Il y aura près de 40 000 TO 7 
installés quand vous lirez ces 
lignes. Théophile s 'en réjouit. 

L'effet de masse vajouer et 
1984 va être une excellente 
année tant au point de vue 

matériel - les périphériques 
additionnels, - qu'au niveau 

logiciel - l'avalanche de 
Mémo 7 et de cassettes 

annoncées. 
Signe indiscutable, depuis le 

Sicob, chaque mois, un nouvel 
éditeur de logiciels pour TO 7 
apparaît sur le marché. Enfin 
des milliers de TO 7 ont pris le 

chemin des écoles, CES et 
autres lycées, voilà une autre 

raison pour que Théophile 
devienne le lieu privilégié des 
choses importantes pour le 

T07. 
Enfin merci à tous ceux qui 

nousontencouragéetrépondu 
au questionnaire de Théophile 

n°2. 

THÉOPHILE N° 3 

Responsable de la rédaction : Jacques ELTABET 
Publicité : Laurent GRUMBACH 
Secrétariat de rédaction : Jean-François RUIZ 
Maquette : Jean-Pierre MALAVEAU 
assisté de Jean-Marc GAS NOT 
Photos : Jacques ELTABET-Jean GEORGIEFF 
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TO 7 en blouse blanche 
Un micro-ordinateur 

doué. le TO 7. dans les 
mains d'un médecin 
mult1d1sc1pltnarre le pro-
fesseur agrégé F Gold et 
cela donne SERIMED. 

c·est un logiciel d'ensei
gnement médical assisté 
par ordinateur destiné à des 
enseignants-auteurs et à 
des élèves-utilisateurs sans 
connaissance informatique. 
Il se compose d 'une centai
ne de pages s'apparentant 
aussi bien à un cahier de 
questions à choix multiple 
(OCM). de questions à ré
ponse ouverte et courte 
(OROC) ou de dossiers 
interrogatifs commentés. Le 
tout peut-être illustré de 
diapositives judicieuse
ment pilotées par le TO 7 et 
l'interface pour projecteur 
(HL Micro-Format cf Théo
phile n° 2) . 

Senmed est ultra -perfec
tionné. dépassant nette
ment le simple niveau de la 
rév1s1on assistée par ordina
teur (ce que sont en réalité 
bon nombre de produits) . Il 
peut apporter un volume 
non négligeable d'informa
tions (textes et photos). 
Mais il reste un outil soph1s-

Le panier de 
carte• Crt1atic 
pour logar I•• 

interfllCll• 
fHlmHlttant 
auT07de 

piloter le monde 
rh/. T07 

prof/QCMet 
QROCj/'aiH 

a/Mi quel• 
contr6,. d'un 

diaporama. 
T071MH 
d'unj.uj 

Tf t : Microludic. 

tiqué dont la mise en œuvre 
demande un travail de pré
paration identique à celui 
d 'un scénariste : ensei
gnant peu motivé s'abste
nrr I 

Serimed est en action au 
centre hospitalier régional 
de Tours avec 3 TO 7 et 
bientôt 7. Renseignements 
Professeur F. Gold Hôpital 
de Clocheville 37000 Tours 
(47) 66-15-15 p. 6795. 

Un panier de cartes 
et des contrôleurs pour 
TO 7 chez Creatic 
(3) 976-51 -23 

Le TO 7 peut se transfor
mer en véritable centre de 
contrôle grâce à ce panier 
pouvant recevoir 8 cartes 
réaltsant lïnterface entre 
votre TO 7 et le monde 
extérieur 

Entrées analogiques. re
lais. tnacs. commande de 
moteurs pas à pas. détec
teurs de chocs. thermomè
tres. anémomètre. etc. La 
brochure de CREATIC vous 
fait découvrir les nombreux 
domaines d'utilisation du 
TO 7 comme contrôleur de 
processus automatisés tant 
dans le domaine des 
loisirs photo-cinéma. 
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trains miniatures. aouanum. 
serres et 1ardins. modèles 
réduits. robots. astror.o
mie ... que dans le domaine 
des applications profes
sionnelles éduca11on. an1 -

ma11on. laboratoires. 1ndus-
1ne.. Théophile avait dé1a 
souligné l'immense poten
tiel du TO 7 dans l'éduca
tion (diaporama. montages 
audio - informa11co - visuels. 

etc) mais 1c1 on atteint 
l'universalité pour les appl1 -
ca11ons potentielles. Pointer 
automatiquement son té
lescope vers (bientôt) la 
comète de Halley. compo
ser des numéros de télé
phone. centrale d'alarme et 
de régulation thermique. 
stauon météo. etc 

Prix du panier avec la 
carte de raccordement 
2 576 F TIC Cartes 6 1riacs 
735 F. commande - mo-

leurs pas a pas : 787 F. 
moteurs de 33 a 368 F. 
thermomètres 395 F 

Chaque élément est ven 
du avec une documentation 
particulière et se pilote en 
Basic. 

TO 7 à Microludic 
Sur TF 1. des familles 

entières ou presque se 
déchirent par TO 7 interpo
sés. Parents contre parents. 
enfants contre enfants. c'est .... 

- . . 
~ & : • .. • • • • • ,.,. - . --=-. . . ~ . . ... 
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une lutte sans merci sur des 
1eux créés sur TO 7 A1ten
t1on. des efforts intellec
tuels sont exigés pour parti 
ciper 1 Il y a du changement 
non '> M1crolud1c TF 1. un 
mardi sur deux vers 17 H 30 

Nouveautés VIFI Na
than 

Un grand éd11eur de log1-
c1els pour le plus grand bien 
des Théoph1listes VIFI 
NATHAN propose des m1-

BORD D'ATTAQUE 
cro-d1dacts en cassettes 

Pour les plus jeunes La 
ronde des chiffres : excel
lent produit bien pensé. 
s'adresse aux 3-6 ans en 
leur permettant de se fam1-
lianser avec la forme des 
chiffres et d'associer une 
idée de grandeur aux chif
fres Comporte deux pro
grammes animés avec des 
voix off pour les conseils 
aux plus 1eunes ne savant 
pas lire 

Un m1cro-d1dac1 d ense1 
gnement sur les ensem 
bles. les relations et des 
exercices de logique Noix 
de Coco est un pe111 singe 
illustrant les progrès que 
fa11 le 1eune part1c1pant 
(attention s1 Noix de Coco 
ne trouve pas a manger. il 
devient rouge de colère) 

Mes premiers mots 
croisés : un autre m1cro
d1dact excellent permettant 
de résoudre des mots-cro1 

--'I'., 

sés OLJ de créer et mod1f1cr 
ses propres grilles La pre
mière partie s'adresse aux 
7-9 ans. mais la seconde à 
tous Livré en deux casset 
tes de 15 grilles chacune de 
dimensions variables (de 
4 X 4 â 6 X 6) 

Logiciel de choix. la se
conde partie est non seule
ment uttle aux cruc1verb1s
tes auteurs mais également 
aux enseignants et parents 
désirant adapter ou confec 

~'I'., - = 'I'•, 

Les logiciels VIF/ Nathan : La ronde des 
chiffres, Noix de coco et Mes premiers mots 

croisés. Pour jeunes et adolescents des 
micro-didacts (sic) très soignés. 



11onner des grilles pour tout 
public 

un memento pour l"u11lisa-
11on de la Mémo 7 Basic 
TO 7 Douze pages au 
format de poche. regrou
pant 1 essentiel pour la 
programmation. les tou
ches parucul1ères. le pilota
ge des périphériques. les 
fonc11ons les erreurs et le 
code ASCII 

do you habla deutsch ? 
Answare polyglotte 

édile des versions angla1 
ses espagnoles et alleman 
des de ses principaux titres 
Theoph1le est ravi de voir 
des nouveaux adeptes du 
TO 7 outre-Manche au 
dela des Pyrenees et outre
Rh1n 

Jeux pour TO 7 par 
lnfogrames 

TO TEK Editons propose (7) 894 39 14 

Unm•m•nto 
pour I• Basic 
TO 7chez TO 

TEK ldition•. Un 
document très 

pntique à 
distribuer aux 

apprentis 
programmeurs 
quand ils sont 

plusieurs à 
uti/is•r le mime 

TO 7par 
exemple. 

MEMENTO 
MEMO 7 BASIC T07 

""'---~...... .. ,~.,~,. IAl.. ·-
"°""~'"~.......,.... .. \IA"-UC.LO(IWJ(llll(._Œ 
IA~ror ........ , ... ... 0 

MISE EN ROUIE 0[5 (OUIPlMlHTS 

1 ..... i.,.•-111.AS iSM' lt '°',.... , ........ .. ,,~~ ., 
J ..... , ..... ~ .. .,,.,-.,.1 
' v.. ..,,.. t TOI~,......... l• ....,._, •~1wa11 ._ f<f4" 
~ .,. • • toit« ........... 

.. -.,.,._ •» 

tOUCHES PAAlo<:UUlRES 

8 ..___, ••• " -..A,.~ 

80 ••. '"'°""" .. ,. .... """"1 
8 (,.._. ..,..,... .. ~lti<tM 
E:J[!J (o........,.,,.,._ .. ,... .. ~•~Oa~ 
mm ....,.._, .. _ 
EJEJ 
§) ,..,_ ... ~ .... ,..,..,. . seur-'W•rtct~ 
BB ... Lan._.~ ..-.ac~d .... cara-;.• ... 

E3 ,,~d ....... 
D ,_ ... _ 
c::r:::3-0 ~ .......... _...,..... ... ~- rClil' q .... 

Ce ·n est pas moins de 
quatre ieux sur TO 7 que 
Théophile a pu essayer et 
adopter Ils ont pour nom 
Pingo. Troff Chasseur 
Oméga et l.L. l'intrus. 

Pingo est sûrement celui 
qui est promis au plus bel 
avenir c est un ieu qui 
u11lise les manettes de ieu 
TO 7 Eviter la fonte des 
glaces et pousser les piles 
(sic) indestrucubles vers le 
grand Gloglomeu (res1c) 

Plusieurs tableaux avec les 
féroces shliggs les ennemis 
héréditaires des pingouins 
A essayer rapidement 

l.L. l'intrus. Un ieu da
venture où vous êtes convo
que à un duel la férocité de 
1 L contre votre intelligen-
ce Votre pré est le vaisseau 
spa11al ou. muni d"une 
boussole. vous peinerez à 
trouver les mots-clés des11-
nés a évoluer dans un 
monde ou ni les gaz et • 

Te, ••• Te, 

ANSWAR 
polyglotte. 

Oe1esuis en 
anglai•, allemand 
et e1p11gnol pour 
tû1programme1 

familiaux. 
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encore moins les lasers ont 
une ac11on sur 1 L Des 
heures de 1eu en perspec
tive. Nécessite !"extension 
mémoire 16 K 
TROF~ 
TO 7 + Manettes 
Alors que vous pianotez 

innocemment. votre pane
naire et vous sur le clavier 
de vorre TO 7. une lueur 
bleue Ja1lht du photostyle 
Instantanément. ou pres-
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BORD DATIAQUE 
que. vous voilà transformés 
en un nuage do chi ffres 
dans la mémoire du TO 7 

Lorsque vous reprenez 
conscience. vous êtes aux 
commandes d "une d19110-
moto. Alors une voix silen
cieuse jailht dans votre 
tête ~ Seul f un d entre 
vous pourra reprendre for
me humaine 11 

Disponible sur TO 7 + 
manettes 

CHASSEUR OMEGA* 
TO 7 + Manettes 
Ce jeu vous hisse à bord 

du Chasseur omega En tant 
que robop1lote du chasseur 
de Luke Skywalker. vous 
contrôlez la marche de 
vaisseau et la mitrailleuse 
photonique Vous devrez 
amener le vaisseau 1usqu à 
1 étoile noire. foneresse de 
1 empire ennemi Là. vous 
devrez abattre les soucou-

pes khaluz1ennes Elles ne 
tirent pas. mais leur 1ra1ec
toire sinueuse fait problème 
à tous les ordinateurs de 
bord 

Ce Jeu est une accumula
uon d "épreuves de force 

Ce magnifique pro
gramme pour TO 7 est 
dans le cahier des logiciels 
de M icro 7 de ce mo1s -c1 
Bon voyage sur la planète 
de votre choix Attention. 11 y 

WOGRAMES priant• th• j.ux M usuttn. rorte : 
Troff un clin d'œil' TTOn (tron •t troff .ont t#wt commandes du 
Bnic TO 1}, Chauew omega ,..._"""- 1ux toumois <Hs chas
...,. tâns '-• H ~· » th l'ltoil. noi,., Pingo ou lu glisu<H1 
nanan• et enfin un feu d'1v•ntu,.1 LL l'intrus. 



a des tas dïdées à prendre. 
mais ne le répetez sunout 
pas 

Caractor, un outil gra
phique de tout premier 
ordre. TO TEK 

Caractor est une Mémo 7 
qui contient un outil soph1s
t1qué pour la composition 
de dessins desunés à être 
repns dans des program
mes Basic ou Assembleur. 
A vous les 1eux à motifs 

ultra léchés. au décor réalis
te et de type pro 

On met au point à petite 
échelle (grossissement 8) 
des motifs faisant fonction 
de bnque élémentaire de la 
taille d·un caractère graphi
que. Le plus petit élément 
de manœuvre est le point 
image (pixel) il y en a 64 
pour chacun des 1 CXXl ca
ractères graphiques d·une 

page écran (25 lignes de 
40 caractères) 

La puissance de Caractor 
réduit à zéro la pén1b1llté de 
la composition binaire des 
motifs . 1 - point allumé. 
0 - éteint. On travaille 
confortablement en gros
sissement 8 grâce à un jeu 
complet de commandes et 
de foncuons Composition. 
modification. translation. 
rotations. symétnes. as-

semblages et désassem
blages de motifs a1ns1 que 
rarch1vage Les motifs 
créés sont présentés en fin 
de travail en caractères 
graphiques du Basic TO 7 
les GR$ ( ... ) avec leur repré
sentation numénque déci
male et hexadécimale. 

La sauvegarde peut alors 
s·etfectuer sous trois repré
sentations différentes 
- codage interne à Carac- ~ 



tor pour une réut11tsat1on 
ultérieure sous le méme 
logiciel 
- codage Basic pour un 
1ransfert automatique dans 
vos programmes Basic 
- codage Assembleur et 
Binaire pour les autres ou -

1 
. 

t1ls de création grapn1que 
du TO 7 (en particulier la 
Mémo 7 Assembleur) 

Les motifs représentant 
une Formule 1 dans le 
programme X-ing ont été 
créés à l'aide de Caractor 

I~ 

~ 
::i ~ 

1 

Il 
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65/ 67 Bd St-Germain 75005 Paris 
Tél. : .325.68.88 - Télex : 220064F ETRAV/ 1303 RAC 

LA BOUTIQUE OU T.07. 
lJ1 grard ctrix de matériels et 

d'extensions pa.r le T07. 
Logiciels et programmes 

de jeux inédits. 

LA BOUTIQUE DES LOGICIELS 
13 Bd VOLTAIRE 75011 PARIS TEL. : 355.63.00. 

l' ASSURANCE D'UN BON SERVICE 

20, RUE DE MONTREUIL 94300-VINCENNES 
TEL : 328 - 22 - 08 

OUV~RT OU MAROI AU SA,..EOI 
• IClt\30 t 13"30 .. de 15"30 t 1 "'30 

!;! téléson nogent 
1 

ESPACE 
INFDRMATIQ U E 

GAMME ~ ELECTRONIQUE 
COM PLETE TH OM SON. 

r'll'.._ ..a. MAINTENANCE 
:Cent re Commercia 1 '--..::JJlll"' 
lau toro ute de PORNIC 

· 4 4 400 ·REZE 

* . .• · -~ .... * . ()} ..•. *\ .. . : .... y·-< ... ~··· 
" 1 .. * ·y~.... . .... . 
~ · * 
~··* ~ s .- . .. 

~ 

~ 
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~ 
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Pour la nouvelle année, lnfogromes a préparé 
toute une gamme de logiciels pour votre TO 7 . 
(jeu et éducation). 

Plngo. le champion du bowling des glaces, Troff. 
la course infernale de Io Digitomoto, IL l'lntrus le 
premier jeu d'aventure sur TO 7 .. . 

Demandez la liste complète chez vos revendeurs 
habituels, ou écrivez à : 

INFOGRAMES 

20 bis, rue Godefroy · 69006 LYON 



Utiliser l'extension jeu 
(les manettes) en généra
teur de sons. 

L'extension 1eu renferme 
un PIA (peripheral interface 
adaptor). C'est un circui t 
très sophistiqué autorisant 
le pilotage de ltgnes en 
entrée ou en sortie Beâu
coup de périphénques sont 
connectables dtrectement à 
un PIA. PIA 6821 est le nom 
donné à ce ctrcu1t par 
Motorola. le constructeur 
du microprocesseur 6809 
qui anime votre TO 7 et qui 
fait partie de la même 
famille de produits La phi
losophie de la programma
tion de ce type de ctrcu1t est 
la proiection en mémotre. 
Le PIA possède des 

le tout est de savoir 
piloter le PIA 

registres (6) pour comman
der et véhiculer rinforma
t1on en entrée ou en sortie 
Il est c vu » par le m1cropro-

i cesseur comme 4 octets 
' consécutifs Suivant le ca

blage réalisé avec un déco
deur d'adresse on peut lui 
fa ire occuper presque toute 
place en mémoire 

Le PIA est d1v1sé logique 
ment en deux ports A et 8 
3 registres par ports sont 
utilisés pour toutes les 
fonctions Mais par gain de 
place. 2 reg istres par pon 
occupent la même place 
mémotre. Les 6 registres 
s'appellent CRA. CAB les 
ports de contrôle. ODRA et 
PA le registre de dtrection 
et le port de données A et 
enfin DDRB et PB le registre 
de dtrectton et le port de 
données 8 

Pour l'extension ieu. le 
PIA est affecté comme suit 

CRA à l'adresse E7CE 
(hex). CAB en E7CF. 
ODRA/PA en E7CC et 
DDRB/PB en E7CD 

Les deux manettes sont 
connectées sur le port A du 
PIA. 

Un convertisseur numén
que/analogique est con
necté sur le port B et c'est 
ce dernier qui nous inté
resse 

Ce convertisseur correc-
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TECHNIQUE 
tement piloté va être capa
ble de synthétiser un signal 
électrique analogique aux 
osc1llat1ons électriques con
tinues nécessatre à la pro
duction de sons puis de 
musique Il faudra par pro
gramme engendrer une sui
te de valeurs (échantillons) 
appariées à une fréquence 
exacte d'émission L'envoi 
rythmé (suivant la fréquen
ce cho1s1e) dans le port B 
des échanttllons forme le 
signal électrique transmis 
au haut-parleur de votre 
téléviseur 

Remarque · à r1n1t1alisa
tion du TO 7 (reset) les deux 
ports du PIA sont program
més en entrée 

Le programme 1llustra1tf 
que Théophile vous offre 
comporte deux parties Une 
partie est réservée à l'1m
plantat1on en mémoire vive 
d'un programme en langa 
ge machine (d trectement 
exécutable par le m1cropro 
cesseur) qui pilote le con 
vert1sseur pour des para 
mètres donnés 

La seconde partie con
tient le programme Basic 
d'uttltsation du programme 
de la première partie 

Expl1cat1ons 
L 100 Empêche l'interprè
teur Basic d 0util1ser la mé
moire vive au-delà de l'a
dresse AOCXJ (hex) 
L 110 Dimensionnement 
du tableau ECH contenant 
les échanttllons pour la 
productton de sons 
L 120 Programme de pilo
tage du convenisseur en 
langage machine codé en 
hexadécimal 
L 130. Liste des paramètres 
(variables). 6 octets implan
tés en dessous du program
me précédent le premier 
octet 111trodu11 une tempon
sat1on entre chaque envoi 
d'échantillon. c'est l'expres
sion de la fréquence Le 
second octet 1ntrodu1t un 
pas dans l'envoi des échan
tillons Par exemple une 
valeur de 3 prendra en 
compte un échantillon sur 
trois dans le tableau ECH. 
Les deux octets suivants 

donnent l'adresse d'im
plantation des échantillons 
(un échantillon ... un octet) 
Enfin le dernier octet donne 
la taille de l'échantillon 
(64(hex) = 100) 
L 140 Début de 1'1nt1taltsa-
1ton du PIA sélection du 
registre DDRB par écriture 
d'un zéro dans le bit 2 de 
CRB. 
L 150 Mise en sortie des 
ltgnes 0 à 6 du pon B un bit 
à 1 = sortie. 0 - entrée 
L 160 Sélectton de PB en 
mettant à 1 le bit 2 de CRB 
L 170 Acttvat1on de la pro
cédure d'implantation en 
mémotre vive du program
me contenu dans P$ 
L 180 Idem mais pour les 
paramètres contenus dans 
0$. 
L 190 Acqu1s11ton du choix 
de l'uultsateur. 
L 200 Test de fin 
L 210 Implantation du pa
ramètre relatif a la fréquen
ce choisie ici 1 ou 50 
L 220 Construction des 
échantillons Ici on rempltt 
ECH avec des valeurs s1nu-

AttHtion c. n'nt 
IM• uniqwnwnt pour 

jowr ,.. ,,,.,,.tt ... 
TMophile vou. llw. 

... HCl'et• 
technique& 



H'1G C:L EAR .• S:H9FFF 
1 1 o fr l M E CH C :1 0 0 ) 
:1 ;20 P.$·==.<- 34 7E :1 A :1 OFCA052F ~iA0~·4F 1•AOC::.6BE.f-· -.~ r 

f f. A 0 5 :1 3 0 8 5 A 6 8 4 B 7 ~ 7 c DB 6 A 0 5 0 4 A 2 6 F [1 B C: Ac:. c'.~·. ~·. I 
[[ 1F1 OB3A054 :1 F0:1/FE7C9B6E7Cee1 FF24DA ~ r:~F 
35f(A --
:1 3 C: O:l == ·'' 0 :1 0 :1 B 0 0 0 0 0 6 4 ;:·· 
:140 POK E ô:HE7CF JI 0 
:1 5 C: F' OK E &: HE 7 CD .• &: H ::_:; F 
1 6 C: F' 0 ~~ E S: HF 7 CF JI 4 
17C X~-=F'l: :::.TART=&:H9FFF: G05UB 2:::;@ 
18C X$=0$:5TART=&HA04F :G05UB 230 
19C I t~PUT ··· 50-r-1 A OU E .·:·· -~A$. 
200 IF (A$- ( >.·:--A··:" AND A:$. ( > .. :.- B-'"' ) T HEt< E1~D 
210 PO!< E &:HA050 JI - (A$-=-~-· A·'" ) - 50~ (A$-=': B ... ) 
2 2 e F ü R l = O T 0 9 9 : E CH ( I ) = :=; 1 + :=; 1 ~ :::, I N ( · O t. ~· ::= 
• l ~ - ( 1 + ~. l N ( • 7 ~ I ) ) ~ ( A$- = ;:" E ·'" ) ) : P 0 t< E t~ tJ ~ c C c· c 
l , E CH ( l ) : t ~ E X T I : E XE C &: HA 0 0 0 : G 0 T 0 :ï '='° \:'. 
~· ,:; C F 0 h' l = 1 T 0 L E N ( X$- ) ./ 2 - .· .- ,- 1 t ; I I 
c.· ~ C H = A:=· C ( t-1 I D$- ( >~~- JI 2 ~ I - 1 .• 1 ) ) - 4 ;=; : L ==ri:· - ·. 

( >.:l , ~· o I • :1 ) ) - 4 e 
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so1dales cle lonct1on légère 
ment d ifférentes Remar 
que7 l'astuce consistant à 
travailler en simple préc1· 
s1on (pour les sinus) et à 
utiliser la transformation de 
facto en entier par l'instruc
tion POKE Après 1"1mplan· 

ta11on des 100 échanullons 
à partir de !"adresse 
8000 {hex) On lance rexé· 
::ution du programme im
planté precédemment par 
un EXEC & HAOOO 
L 230 Début de la procé
dure d 'implantation d'un 
programme binaire A re· 
copier dans vos autres 
programmes. Attention le 
programme en hexadéci
mal est deux fois plus long 
que celui en binaire (un 

caractere pour un nibble) 
L 240 Fonction qui trans 
forme les deux caractères 
en un octet 
L 250 Soustraction de la 
valeur 7 qui sèpare le poids 
ASCII du caractère « 9 » du 
caractère « A • 
L 260 Implantation de l'oc 
tet de programme 

Modifications possi-
bles. Les deux premiers 
octets de 0$ relati fs aux 
deux paramètres Le dernier 

LIBRAIRIE 
• Jeux sur TO 7 par 
Alain Perbost et Gtlles 
Renucc1 {Edumcro) 

Voilà un excellent livre 
d"approche des jeux sur 
TO 7 avec un nen de 
didactique. pleins de ren· 
se1gnements ut1les. les 
pnnc1pes de base. les 
instructions cap11ales gra
phiques et sonores et 
surtout vingt programmes 
de ieux avec ou sans 
manettes Une version du 
célèbre Pac-Man rebapt1· 
sé P1ckman. du squash. un 
mur de briques, une che· 

Voici le programme Basic 
contenant une "routine ,, en 
numbleur pilotant le 
synth,tiuur contenu dans 
l't11ttension manettes dt1 jeux. 
L'allure g,n,ralt1 du son est 
dkritt1 par lt1s valeurs 
contt1nues dans le t.ableau ECH. 
A vous /a création en modifiant 
la fonction donnant ces 
valeurs. 

octet relauf à la taille de 
1 échantillon 

Quelques indications sur 
le programme binaire con 
tenu dans P$ 

Le programme va lirn 
dans la table un octet 11 
l'écnt dans le PIA. 11 attend 
ensuite du délai relatif à la 
fréquence et ce iusqu'ii la 
fin de la table Ensuite Il 
teste si une touche a été 
enfoncée et recommence 
sinon le travail 

nille. etc Un achat renta· 
ble pour les théoph1hstes 
acharnés 

• La conduite du TO 7 
tome 1 par Jean-François 
Terrai (Eyrolles) 

Ce livre se veul un 
complément aux ouvra
ges de base et son agré· 
ment procède des exem
ples 1llustratifs 1ud1c1eux 
Un des points forts le 
chapitre entièrement con
sacré à l'accès au langage 
machine. les différents 
modes d'emploi et un 
lexique des codes opéra
tions de l'assembleur du 
microprocesseur 6809 
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T • S> THEOTRUCS 
-;= (§) S) Utiliser les 

connecteurs des 
manettes pour 

piloter le monde 
réel. 

S1 voire TO 7 est muni de 
son extension ieu. alors 
avec peu de travail. à vous 
le pilorage du monde réel. 
Allumer ou étPindre sous 
contrôle du TO 7 des tas 
d appareils via de simples 
relais des convertisseurs 
analogique / numérique ou 
numérique / analogique. 
des électrovannes. des mo
teurs pas à pas ou des 
triacs Automatiser votre 
aquarium. transformer votre 
maison en Fort Knox. bran
cher des photo -transistors. 
composer automatique
ment des numéros de télé
phone. animer des maquet
tes. des trains miniatures. 
bref tout faire ou presque 
;1Vec les 8 lignes program
mables en entrée ou en 
sort ie dévolues au départ 
aux deux manettes de ieu 

A titre d'exemple et parce 
qu'il faut bien débuter par 
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quelque chose de simple. 
nous allons utiliser les li
gnes disponibles pour allu
mer ou éteindre à volonté et 
en Basic une simple diode 
électroluminescente (DEL) 

Il est bon de rappeler 
(voir la page Technique de 
Théophile de ce mois) que 
l'extension jeu contient un 
circuit intégré appelé 
PIA 6821 (peripheral interfa
ce adaptor) qui possède 
deux ports de 8 lignes 
programmables indépen
damment en entrée ou en 
sortie. Pour le contrôle. la 
réception et l'ém1ss1on de 

La figu,. ci-contr• montn à 
gauc/N, I•~ du 

tr•n1inor •t H I• DEL, •t à 
droit• /• 1eh,,,,. fonctionMI. 
L '"'""'nt 1it"' 1ur I• g•ucM 

•ntre I• tnn1i1tor 2N2222 •t la 
DEL ••t I• con1H1Ct•ur d'uM 
<#1 man.tt•• H i•ux. ki I•• 

plot1 1 •t 4 1ont re/i'• au 
moni.g.. En 1»1 la brico/agt1 

du montag•. Tri• facil• H 
faire mi•ux. 

données binaires (niveau 
TIL). le PIA contient 6 regis
tres qui n'occupent que 
4 octets en mémoire. 

C'est le port A du PIA qui 
est destiné aux manettes. 
Les deux adresses relatives 

au port A sont E7CE pour le 
registre de contrôle CRA et 
E7CC pour le registre de 
direcuon de données 
DORA et le port de 
données PA. 

C'est le bit 2 de CRA QUI 

2N2222 

D 

0 C D 
VUE DE DESSOUS 

CATHODE~ -f-ANODE 



sélectionne tantôt ODRA 
(bit à zéro) et tantôt PA (bit 
à 1) Le coût total du 
montage nécessaire est in
férieur à 10 F. 

Le matériel nécessaire 
est le suivant une DEL de 
votre couleur préférée. un 
transistor 2N2222. une ré
sistance de 330 ohms. une 
pile de 4.5 volts et 3 mor
ceaux de fil téléphonique. 

La numérotation des 
plots des connecteurs des 
manettes de jeu est la 
suivante. Le plot 1 est 
immédiatement à gauche 
quand on regarde le con
necteur avec l'encoche du 
détrompeur en bas. Les 
autres se numérotent dans 
le sens des aiguilles d'une 
montre et le sixième est au 
centre. 

Le schéma vous montre 
comment procéder au mon
tage de l'ensemble. On 
vous fournit également le 
brochage du transistor et de 
la diode. A gauche est 
représenté un connecteur 
de manette. Le principe est 
le suivant. La ligne issue du 
PIA 6821 utilisée est ici le 
plot 4 du connecteur (de 
gauche à droite). Cette ligne 
va piloter le montage via la 
base B du transistor. L'écri
ture d'un 1 dans le PIA va 
débloquer le transistor et le 
courant va passer du collec
teur vers l'émetteur. Une 
résistance est nécessaire 
entre le transistor et la 
diode. Pour qu·une différen
ce de potentiel réelle existe 
il faut relier par un fil 
supplémentaire la masse 
électrique du connecteur de 
manette : ici le plot 1 au 
moins de la pile. 

, • ~Programme Basic. 
Le programme Basic est 
trés simple. 
L 120. Initialisation du port 
A du PIA et sélection du 
registre de direction de 
données DORA par des
cente du bit 2. 
L 130 Acquisition du choix 
de la ligne pour comman
der le montage. 
L 140. Test de fin par une 
valeur hors de lïntervalle 
(0.7) . 
L 150. Mise à 1 du bit 
correspondant (par un OU 
logique qui n'affecte en rien 
les autres lignes). 

L 160. Sélection du port de 
données PA 
L 170. Acquisition du choix 
de l'état de la diode en 
tapant A ou E. 
L 180. Si choix différent on 
sollici te un changement de 
lignes. 
L 190. Si on désire un 
allumage on monte le bit 
correspondant par un OU 
logique. 
L 200 Pour éteindre on 
descend le bit par un ET 
logique du complément à 
255. 

Remarques 1mponantes · 
les bits d"un octet sont 
numérotés de droite à gau
che et de zéro à 7 comme 
les puissances de 2 qu'ils 
symbolisent. 

Certains connecteurs de 
manettes de jeu peuvent 
être (les premières séries) 
brochés différement aussi 
utiliser le programme pour 
explorer votre brochage. 
Voir la photo pour le bro
chage théoriquement stan
dard. 

~ Les caractères 
cachés du TO 7 

Théophile vous montre 
comment saisir au clavier 
certains caractères difficiles 
d'accès ou même inconnus. 
La photo ci-contre résume 
en un tableau tout ce que 
vous avez à faire pour 
arriver à vos fins. 

Les 7 premiers caractères 
sont frappés en mode mi
nuscule. les autres en ma
juscule. ACC est le symbole 
de la touche accent qui est 
à utiliser dans tous les cas 
en premier. 

Le point symbolise la 
touche « Majuscule 11 qui 
doit être maintenue pour 
frapper le caractère situé 
immédiatement à droite du 
point. CNT symbolise le 
préfixe « Contrôle , pour 

accéder aux caractères de 
contrôle. La troisième CO· 
lonne du tableau représente 
éventuellement la troisième 
touche à taper et enfin la 
dernière colonne représen 
te les caractères engendrés 
par tous vos efforts. A vous 
les flèches directionnelles 
et les caractères spéciaux 
que l'on ne trouve 1amais 
dans la table ASCII stan 
dard 

'--• ~ CM:hi• du TO 7. Un li•ta~ de contrôle de la table 
ASCII vou. • .tnwn.nt montn c .. C11J't1Ctj1t1•, mai• il1 sont 
tHr«:t.,,,.,,t acct1uible1 par le cl•vier et pa• uulement donc par la 
fonction CHRt 0.m tau. le• e111 il f•ut frapper ACC. L• deuxijme 
CMllCtM ••t iventwllt11Nnt A taper avec appui 1ur le "'"ixe 
maju"ule •ymbolili par un point. 
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BASIC AU PETIT POINT 
Les instructions pour 

les manettes de jeu. 
L'extension jeu du TO 7 possè
de deux connecteurs pour 
uuliser deux manettes de jeu. 
Chacune possède un manche à 
balais à position zéro automati· 
que et transmet au TO 7 la 
direction de l'inclinaison du 
manche Les directions sont 
codées de 1 à 8 en partant du 
nord et dans le sens des 
aiguilles d'une montre. La va
leur nulle est transmise pour le 
manche au neutre. 
La fonction STICK scrute le 
manche el la foncuon STRIG 
scrute l'état de la gachette. 

62 

Fonction STICK. 
Syntaxe . STICK(x) avec x - 0 
ou 1 selon la manette choisie. 
Fonction STRIG. 
Syntaxe : STRIG(x) avec x - 0 
ou 1 selon la manette choisie. 
STRIG retourne vrai ( - 1) si la 
gachette est enfoncée et faux 
(0) sinon. 
Pour illustrer remploi des ma
nettes en Basic. Théophile vous 
propose un cannevas d'un jeu 
nouveau baptisé X-ing. 
Il se 1oue à deux. Les joueurs 
pilotent une formule 1 et 
doivent parcourir le trajet maxi
mum sans que leur trajectoire 
se rencontrent car sans cela le 

.B 

percuteur est renvoyé dans son 
coin Le premier qui arrive à 200 
est gagnant. Le tout est de 
trouver une trajectoire qui isole 
au maximum l'adversaire. 
Explications du programme. 
L 100. Réservation de place 
mémoire pour les chaines de 
caractères et les caractères 
graphiques. 
L 110. Toutes les variables 
seront entières par défaut afin 
d'augmenter la vitesse. 
L 120. Format de l'affichage 
des distances parcourues et 
définition du bruit d'une colli 
sion. 
L 130. Coordonnées de départ 

de la voiture A et de la 
voiture B. 
L 140 à L 170. Définitions des 
caractères graphiques repré
sentant une voiture en position 
verticale. inclinée à 45°. à OOo et 
135°. Notez que ron utilise les 
mêmes moti fs pour les posi
tions symétriques par rapport à 
la verticale. 
L 180. Titre. 
L 190. Définition des couleurs. 
caractères bleus. sur fond jau
ne et bord noir. 
Effacement de l'écran. 
L 200 On plonge dans la noria. 
L 380 à L 440. Noria 
L 380 Scrutation des deux 



manettes 
L 390 et L 400 Vérification si on 
est arrivé à la fin du jeu et 
attichage du gagnant. 
L 410 S1 la manette A est 
inclinée alors on ac11ve la 
procédure de mouvement du 
ioueur A dont la voi ture est 
bleue (color 4) 
L 420 Pareil pour la manette B 
qui meut la voiture B rouge 
(color 1 ). 
L 430 $inon affichage du sco
re actuel 
L 440 Et on repart 
L 210 à 370 Gestion des 
mouvements pour le joueur A 
L 210 à 240 On force la voiture 
à rester sur r écran 
L 250 Quelle est la couleur du 
point central du caractère où se 
trouve la voiture. 
L 260. Si elle est bleue c'est 
que ron repasse sur la même 
traiectoire et on ne fait rien. 

L 270 S1 c'est une couleur 
différente du fond c'est qu·11 y a 
collision et on remet le comp
teur de distance PX à zéro et la 
voiture dans le coin haut/gau
che et on émet un b1p 
L 280 Sinon on déplace la 
voiture. on incrémente le 
compteur de d1stancè et on 
affiche le mout représentant la 
voiture en fonction de lïnchnai
son du manche. 
L 290 à 370 Modifications des 
coordonnées en fonction de 
l'inclinaison du manche. Le 
raisonnement est 1den11que 
pour la voiture B aux change
ments de variables près 
Notes L·expression GR$ 
(A+ 4•(A>4)) tire partie de la 
valeur mathématique d'une 
condition logique - 1 s1 elle 
est vérifiée et zéro sinon 
L 450 à 61 O. Partie symétrique 
aux lignes 210 à 370 pour le 
joueuo B 
L 620 à 650. Titre qui fait place 
!IU ieu par appui sur une touche 
quelconque 

Un 1»tit j.u pow dffx. X-ing 
utiliu ,.. dffx tnMNttH. 
Chaqw joww pMt d'un coin •t 
doit pMCOUtir,. plw. 
"'-tant» (ici 200). ,_. but ••t 
d'•nt.,,,,., l'IHlvNUin pour 
qu'il,,. pui ... •voir J. champ• 
lilw pour n.1;.., •• 200. 

PROGRAMME X-ING 

1 f1r1 CL ERP c;utJ , • '::· 
11r1 [•EFltlT A-:: 
1:20 SS="FI - >### E: - #~# " E:$= 11 [•(1llJ " 
131) :•-:=11 ',' -.::C1 \.'- ;:·-< l·J-:::. ·: 
J 4(1 t•EFl'.".F:!li• l •:.·~11. 1. ·r:.. '-41 1 . 24 . 2 4 . 96 . l .::!t. . ·-<n 
1 C:t 1 DEFGF!!li( 2 _.= 10 . 31 . 1 4 .'4 c:; • .:·•·,n . l 1.:· . ?4 ~: . :-:11 
l ~r, DEFf,F.'.$• :: •=f1 , 2 31 . ,..,... ë' "":C) .,:-c;5 . ... .:: • ..:' 1 . 11 
1 ;-r• DEF1~1($r 4 ·-E:ft. ~4:: 1 1 · L <:;1 1. '.'.le; . 14 . • 1 . 1" 
18'1 GilSIJE: i-• .:n 
t:?f1 SïF.:EEH .; . ::. 11 CL'· 
2CJr1 GOTO ,:::;:~1 
_ t '1 1 F • :· ! THEii ':=n 

2ft 1 F '' ::8TH~l.f '':: ~-:. 

?3f..t IF ï 1 l HEH '1'=(1 
,: 4(1 IF 'o' .>22THEtl 'l=23 
z •,11 ZX=F'OitHr 8.tX+4 . 8f'i'+ci • 
?~O I F z:v:=4 THE:ll F'EllJr'll 
27(1 IF z:~: -4 l HF. tl F·::-c1 F'Lftï F:'b F': .:: ~·, ::-11 

Y=CI F'ETI ll''l l 
: en Un RTF. : : . '{. f t p: '=P :+ l F'F' JI Il l~P!f1 • fi+4 t f 

ft 4 ) / . F.'ETllPl l 
nt 1 H Gnru:: 1 n. ~.c.:r1 "' n . '$4r1 . -:·"'.11 ·:~1,, -1, 11 

·:=· .-1 

:.:150 
:16r1 

'f= f- 1 Gl1Til ..::1 11 
'(::·,·- 1 
X=~:+ 1 ·~oro 210 
:><:=>:+ 1 
'(='1'+ 1 Go1rr :: 111 
'/= ')' +1 

7(1 : :=:,.:- 1 GOff1 2 ! c1 
·1=:11 A -=.1 I 1 1 • 11 • E:=~ T f( 1 < l • 
"'lj IF f'X 1-:.·:. THEi i CL·. H·rnr HTIF'E'l · I Pf .. 
1fl"A GAf;llfit ll " F.tll• 

4C!~ l F P'( 1 <:a:? THEN 1 L -. F'F' lt Il AT 1 PR l . J F 
tll"B r.FtGllAtn" Etff1 
Jf1 IF H THFtl f'.1 1L flP 4 r.11·-.1J8 2·:.ÇJ 
:o IF B THEN cnLflP l ~0~18 i::;~R 

4 '=:f.1 LflrRTE n .24 F'F' lllT 11-=. 1111 ; '=.$ . r·:~.v.·. 
44(1 GCITO ;::?, Ç1 
4 c;n l F \.' 1 THEH 0..1-11 
4~n J F \.' -:i::THEt~ './= ..... 
4;"~1 IF l·t 1 THEt~ l·J= 11 
4 8f1 r F l·f ~..::THE tl l·l=2 ·· 
4 :.c:1 z ·(=F'Oll lT• Sa'./+4 . 8Hl+4 ' 
C\(11) I F Z'r'=1 THEii F·flllF'tl 
C' l r1 I F -:"'1' -4 THF.11 Pï =f1 Pl Hï P,$ • \!=~·~ l-J . .. 

FETllF.'tl 
.. ::O LOCATE V' l-J. 11 PF· r Il r 1_,p'f,1 E:+4.t• E: 4 "l 1. f' 
Vr:P ,·+ l F'Ell_IRI 1 
~..:1r1 r111 fi en f (l "ï<=;1 1 . ", ... n , ... ;-11 . c;·:·1 1 . c:;·-1r1 . ..::r11 1,;:, 111 

c;4(1 •.,1-=v- 1 
c3c;~ 1 l·l= l·J- 1 f;îtT1-1 4«,11 
t:;1=:12t l·l=l·J-1 
'37 0 'v' ::::.'./+ 1 1_1 r) r 1 1 4~.(1 

~/='·..'+ 1 
lol=l-1+1 (;1_rT(I 4 c;1·1 
l·l=M+ l 
V='·!-1 GOTil ..tC:11 
D~TA 2R.0~.2~ . ~R .38- t 9, 2A.2~.~8 

,; • 11 CLS. : ':.( P.~EN "'• . 0 . 11 LfrCHTE 1 c,. P . r1 AlT F· 
B!"t , C1 FOR J::::J TO 9 f.'Efl( • tl PF.'IIH CHP$• U-2 t 
( A =A •t.23 •. tlE .l 
"' 4 .:-1 LCn~ATE t <=; . ~.1 1 HlT F-·E: l · 1 F'P IMT" i<-1 11•.i" 
650 W$ =1NPUT$ (1) :ATTRB 0 ,0 :AETURN 
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ECHOS DU CONJONCTEUR 
Échos du conjoncteur 
Le conjoncteur c'est la 

fiche téléphone. Théophile 
est passionné de télémati
que et vous attendez certai
nement le modem (modula
teur-démodulateur) à haute 
intégration prévu pour le 
prochain trimestre pour 
vous délecter des services 
rendus à travers le télé
phone. 

Théophile est un privilé
gié qui a pu en avant-pre
mière expérimenter à loisir 
cette extension. 

TO 7 = un minitel en 
couleurs. 

Minitel. vous connaissez 
certainement : c'est un 
terminal Videotext que l'on 
loue aux PTI pour bénéfi
cier du service de l'annuaire 
électronique. L'expérience 
a commencée en lie et 
Vilaine et passe en vraie 
grandeur. Paris est en train 
d'être mis en boîte (1) 
311 -21 -11 . Du bout d'un 
seul doigt vous retrouvez 
tous les services du Minitel 
avec. en plus. les couleurs. 
Retrouvez ainsi. le numéro 
de téléphone d'un abonné 
dont vous ne connaissez 
presque rien . La recherche 
s'effectue aussi bien par 
nom que par profession et 
tout ceci avec beaucoup de 
degrés de liberté quant à 
l'orthographe et à la situa
tion géographique. 

Le Service d' Accès 
Télétel (SAT), à ne pas 
confondre avec Télétel 3V 
(Vélizy). Il permet d'accéder 
aux serveurs et aux services 
nationaux : (3) 614-91 -66 
(taxation au demandeur) et 
(3) 613-91-55 (taxation au 
demandé). Théophile a utili
sé cette connexion pour 
bénéficier des services CCF 
et Missive. 

Vidéocompte, le service 
Télétel grand public de 
banque à domicile dévelop
pé par le CCF (Crédit 
Commercial de France) en 
collaboration avec les PTI 
est accessible à partir du 
TO 7. 

Un simple contrat entre le 
CCF et le titulaire de comp
tes et vous recevez en 
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échange un mot de passe 
modifiable à tout moment 
pour accroître sécurité et 
confidentialité. La liaison 
coûte une taxe toutes les 
deux minutes et moitié prix 
aux heures creuses. Vous 
accédez ainsi 24 H/24 et 
7 jours/7 à tous les services 
CCF. 

Position de vos comptes. 
soldes successifs depuis le 
dernier relevé {historique de 

@ ,,.,,,,",. 
. '''''""'J ..... 1 ,,,, .. 
,. 1 ',,......, '' r •· r -

D 
D 
D 

15 jours) avec recherche de 
tous les mouvements par 
numéro de chèque. de 
chéquier et par somme 
exacte ou approximative. 
Commande de chéquiers et 
virements entre deux comp
tes CCF d'un même client. 
Cours de change. Compte 
rendu de la Bourse et 
informations bancaires et 
financières Bref. des dépla
cements et des attentes aux 
guichets épargnés. 

La BNP se lance égale
ment dans le service Télé
tel. 

Au moment où vous lirez 
ces lignes. la BNP aura un 
serveur permettant de dis
penser à domicile des servi
ces à ses clients. Lexique 
bancaire. fiches de synthè
se sur les produits BNP. 
rubriques conseils. dé
monstration des services 
personnalisés. consultation 
des comptes et même une 
petite histoire illustrée de la 
banque de l'aube des 

temps à nos jours ! Théo
phile est encore là et a pu 
tester ce service sur le 
prototype Vidéotel. 

CCF e•t la premiàre banque à 
offrir un urvice de banque à 
domicils. La BNP au moment où 
vou• lirt1z es• ligM• aura elle 
auui land .an urvice de 
banque à domicile. 

MIPSO nouveau venu 
dans le monde des éditeurs 
de logiciels présente deux 
cassettes : Calculator et 
Connexion. {1) 586-64-19. 

Calculator transforme 
votre TO 7 en super calcula
trice manipulée par le 
crayon optique. Applica
tions possibles : apprentis
sage du maniement d 'une 
calculatrice et du calcul 
numérique chaîné. C'est un 
instrument pédagogique 
plutôt qu'un outil réel. 

Connexion est un jeu de 
type morpion mais avec 
une composante gravita
tionnel le. Les jetons intro
duits tour à tour par les 
joueurs ou le TO 7 s'empi
lent en colonnes mais il faut 
effectuer un alignement de 
4 de ses propres jetons 
pour gagner. 

Connexion possède plu
sieurs niveaux de jeu. 

présente son 
premier jeu : SUPER 
SKIPPER. (1) 602-70-47. La 
course de la Route du 
Rhum sur TO 7 en ayant à 
battre le record St-Malo 
Pointe-à-Pitre en 18 jours 
2 heures. A tour de rôle les 
joueurs (de 1 à 4) choisis-

sent leur gréement. Atten
tion au vent et à l'état de la 
mer sinon c'est la casse. Le 
graphisme est bon et l'on a 
le choix entre 3 types de 
coques avant le départ. 
Monocoque contre multico
que. Encore un nouveau 
terrain de lutte. 120 F taxes 
et port compris. 



520 IFABS(XV)>XS THEN OK=OK- 1 
530 IF AX<PG OR AX)PG+PL- 1 THEN 
OK=OK-1 
590 IF OK=O THEN GOSUB 3900 ELSE 

GOSUB 3800 
980 COLOR 7 , 0 : LOCATE 30 , EB : PRINT 
"Suite" · , 
990 IF STRIG(O)=O THEN COLOR, , l: 
LOCATE 36 , EB : PRINTGR$(9);:GOTO 9 
90 
999 RETURN 
1000 REM-JEUX 
1010 CLS:LOCATE 0 , 0,0 
1020 GOSUB 30000 
1090 FOR C=O TO 1 STEP 0 
1600 CLS :SCREEN l,O:COLOR 2 
1610 ATTRB l : LOCATE 10 , 1: PRINT 
"Atterissage " :ATTRB 0 
1615 ATTRB l , l:LOCATE 5,2:PRINT 
GR$(0);:ATTRBO , O 
1620 COLOR 3 : LOCATE 0 , 20 : PRINT G 
R$(3) ;" " ; GR$(4);" " ;GR$(5) ; " "; 
GR$(6) ; TAB(lO) ; "Direction rnanett 
e " 
1630 LOCATE 3 , 22 : PRINT GR$(9) ; TA 
B(lO); "Bouton " 
1640 COLOR 4 : BOX (30 , 35) - (288,14 
0), 7 
1700 LOCATE 17,05:PRINT "ON JOUE 
Il 

1710 LOCATE 25,lO : PRINT "PARAMET 
RES " 
1715 LOCATE 5,lO : PRINT "MODE EM 
PLOI " 
1720 LOCATE 14 , 15 : PRINT "FIN PRO 
9RAMME " 
1722 LOCATE 20 , 08 : PRINT GR$(3) ; 
(723 LOCATE 18,lO:PRINT GR$(6) ; 
1724 LOCATE 22 , lO:PRINT GR$(4); 
=725 LOCATE 20 , 12 : PRINT GR$(5) ; 
1730 Cl=STICK(O):IF Cl=O THEN 17 
30 
1750 IF Cl=l THEN GOSUB 3000 ELS 
E IF Cl=3 THEN GOSUB 2000 ELSE I 
F Cl=5 THEN C=l ELSE IF Cl=7 THE 
N GOSUB 6200 
1900 NEXT C 
1910 SCREEN 7 , 0 : CLS 
1999 END 
2000 REM- PARAMETRES 
2110 SCREEN 6 , 0 , 0 : CLS:LOCATE 30 , 
EB:PRINTGR$(9) ;" Accepte" ; 
2115 COLOR 5 , 0 : LOCATE 5,4 : PRINT 
" VAISEAU " :LOCATE 7,6 : PRINT GR$ 
( 0); 
2120 COLOR l , O: LOCATE O, lO : PRINT 

GR$(3) ; :LOCATE 0 , 12 : PRINTGR$(5) 
;: COLOR l , 2:LOCATE O, O: PRINT "HA 
UTEUR MAX MONTAGNE " ; 
2125 FOR I=MB- 1 TO 3 STEP - l : LOC 
ATE 2 , I:PRINT GR$(l); : NEXT I:FOR 

I=3 TO MH- l:LOCATE 2 , I : PRINT " 
";:NEXT I:LOCATE 2,22:PRINT MB

MH ; 
2130 FOR PT=O T0- 1 STEP 0 
2140 PT=STRIG(O) 
2150 Cl=STICK(O) : IF Cl=O THEN 21 
90 
2160 IF Cl=l AND MH>3 THEN MH=MH 
- l:LOCATE 2,MH:PRINT GR$(1) ; 
2170 IF Cl=5 AND MH<MB-3 THEN LO 
GATE 2 , MH : PRINT" ";:MH=MH+l 
2180 LOCATE 2 , 22:PRINT MB- MH; 
2190 NEXT PT 
2200 REM 
2210 COLORl ,O:LOCATE 20,MB+2 : PRI 
NTGR$(6 ) ;" ";GR$(4) ; :COLOR l,7 : L 
OCATE 5,MB- 4 : PRINT "LARGEUR PIST 
E ". 

' 2220 FOR I=EG+6 TO ED : LOCATE I,M 
B: PRINT GR$(2) ;: NEXT I :FOR I=ED 
TO 6+PL STEP -l : LOCATE I ,MB: PRI 
NT" " ;: NEXT I : LOCATE 10 , 22:PRIN 
T PL; 
2230 FOR PT=O T0-1 STEP 0 
2240 PT=STRIG(O) 
2250 Cl=STICK(O) : IF Cl=O THEN 22 
85 
2260 IF Cl=3 AND PL<ED-5 THEN P 
L=PL+l : LOCATE PL+5,20 : PR~NT GR$ ( 
2) ; 
2270 IF Cl=7 AND PL)l THEN LOCAT 
E PL+5,20:PRINT" ";:PL=PL- 1 

2280 LOCATE 10 , 22:PRINT PL; 
2285 Z=RND 
2290 NEXT PT 
2300 REM 
2305 COLOR l,O:LOCATE 25,0 : PRINT 

"Mult " ;TAB(32) ; GR$(6) ;TAB(37) ; G 
R$(4); 
2307 LOCATE 25,2 : PRINT "Modif";T 
AB(32) ; GR$(3);TAB(37);GR$(5); 
2310 T$= "GRAVITE" :.L.=3 :..ZS=20 :ZJ=l 
: ZB=YG : ZP= . Ol:GOSUB 5000:YG=ZB 
2320 T$="MASSE":L=5 : ZS=MS:ZI=MI : 
ZB=MV:ZP=l· : GOSUB 5000 :MV=ZB 
2330 YP=5 *YG *MV :T$="PUIS R.P." : L 
=7 : ZS=HV:ZI=O : ZB=YP:ZP=l : GOSUB 5 
OOO : YP=ZB 
2340 XP=MV:T$= 11 PUIS LAT.":L=9:ZS 
=HV : ZI=O:ZB=XP : ZP= . l : GOSUB 5000 : 
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XP=ZB 
2350 FR=lOOO :T$="FUEL":L=ll : ZS=H 
V: ZI=O : ZB=FR: ZP=lO :GOSUB 5000:FR 
=ZB 
3000 REM- PARTIE 
3030 SCREEN 5 ,0,0: CLS 
3050 COLOR 0,7 : GOSUB 20000 
3060 COLOR l,2:GOSUB 10000 
3080 GOSUB 100 
3099 RETURN 
3800 REM- BOUM 
3802 IF X<EG THEN X=EG 
3803 IF X>=ED THEN X=ED- 1 
3805 PLAY "A2T2L4 ": COLOR l:LOCAT 
E X,Y : PRINT GR$(7);:ATTRB 1 , 1 
3810 FOR G=l TO 5 :G$="O"+RIGHT$ ( 
STR$ (G),l):PLAY G$," OODO.f:RERE.f:MI 
FAFA.f:SOSO.f:LALA.f:SI":LOCATE X,Y:CO 
LOR G:PRINT GR$(7 ) ;:FOR W=7TOOST 
EP- l:SCREEN,,W:NEXT:NEXT 
3820 ATTRB 0 , 0 
3850 LOCATE O,O : PRINT "V. CHUTE 
";: IF YV>YS THEN PRINT "TROP GRA 
NDE" ELSE PRINT "CORRECTE":OK=O 
K+l 
3860 LOCATE O,l : PRINT "V . LATTER 
ALE ";:IFABS(XV)>XS THEN PRINT" 
TROP GRANDE" ELSE PRINT "CORREC 
TE" : OK=OK+l 
3870 LOCATE 0 , 2:PRINT "ATTERISSA 
GE ";: I FAX<PG OR AX)PG+PL- 1 THEN 

PRINT "HORS PISTE" ELSE PRINT 
"SUR PISTE" : OK=OK+l 
3880 LOCATE 0,5 :PRI NT "VOUS AVEZ 

FA IT UN TROU DE ";: LOCATE 5 , 6:P 
RINT MV* (XV*XV+YV*YV);"METRES CA 
RRES" 
3899 RETURN 
3900 REM- OK 
3910 LOCATE 12 , 2 : PRINT "*** BIEN 
VENU ***" 
3950 PLAY"02A4T20LlODOMISODOFARE 
04SISOMISO.f:MIFAREDO" 
3999 RETURN 
5000 REM 
5010 COLOR l,7:LOCATE 20 ,L:PRINT 

T$; 
5015 IF STRIG(O)<>O THEN 5015 
5030 FOR PT=O T0- 1 STEP 0 
5040 PT=STRIG(O) 
5050 Cl=STICK(O) 
5054 IF Cl=7 THEN ZP=ZP*lO:IF ZP 
)1000 THEN ZP=lOOO 
5056 IF Cl=3 THEN ZP=ZP/lO : IF ZP 
(.01 THEN ZP= . 01 
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5060 IF Cl=l THEN ZB=ZB+ZP: IF ZB 
>ZS THEN ZB=ZS : BEEP 
5070 IF Cl=5 THEN ZB=ZB- ZP : IF ZB 
<ZI THEN ZB=ZI:BEEP 
5080 LOCATE 30 , L: PRINT USING IM$ 
; ZB ; 
5085 LOCATE 30 , l :PRINT USING I M$ 
;ZP 
5090 NEXT 
5099 RETURN 
6200 CLS 
6230 PRINT : PRINT "Le but du jeu 
est de poser un vaiseau spacial 
sur une planete. La hauteur des 
montagnes la largeur de la piste 

d ' atterrissage la gravitation 1 
a masse du vaisseau la quantite 

de fuel disponible" ; 
6240 PRINT "peuvent etre modifie 
s.":PRINT "Toutes les manoeuvres 
s'effectuent par l'intermediair 

e de la manette O." 
6250 PRINT" La vitesse maximal 
e de chute a l'atterrissage est 
de";YS 
6260 PRINT" La vitesse maximal 
e laterale a l'atterrissage est 
de";XS 
6290 LOCATE 20 , 23 : PRINT GR$(9) ; 
6295 IF STRIG(O)=O THEN 6295 
6999 RETURN 
10000 REM-CONST MONT 
10010 HI=MB- (RND*(MB-MH- 3)) 
10030 PG=RND*(ED-PL) 
11000 FOR I=EG TO ED 
11010 IF I>=PG AND I<PG+PL THEN 
MT(I)=MB- l:GOTOlllOO 
11030 HD=INT(RND*3) - l : HI=HI+HD 
11040 IF HI< MH OR HI>MB- 1 THEN 
HI=HI- 2*HD 
11050 MT(I)=HI 
11060 FOR J=MB TO HI STEP - 1 
11070 LOCATE I , J 
11080 PRINT GR$(1); 
11090 NEXT 
11100 NEXT 
11150 COLOR 1 , 7 
11200 FOR I=PG TO PG+PL-1 
11210 LOCATE I ,MB 
11220 PRINT GR$(2) ; 
11230 NEXT I 
11999 RETURN 
20000 REM-TABL DE BORD 
20010 LOCATE 0,2l :COLOR 4 ,6 
20020 PRINT " ALT "; 



20030 PRINT TAB(Tl) ;" COORD "; 
20035 PRINT TAB(T3) ;"Fuel"; TAB(E 
D) 
20037 PRINT : PRINT 
20040 PRINT " V. VERT "; · 
20050 PRINT TAB(Tl);" V.HOR ";F 
RE(O);TAB(ED) 
20099 RETURN 
30000 REM-
30010 DEFGR$(0)=&B00011000,&B011 
11110 , &BllOllOll,&BOllllllO,&BOO 
111100 ,&B01100110,&B01000010,&Bl 
1000011 
30020 DEFGR$(1)=255,170,255 , 85 , 2 
55,170,255 , 85 
30030 DEFGR$(2)=255,255,204,204, 
51 , 51,2'55 , 255 
30040 DEFGR$(3)=24,60 , 90,153,24 , 
24,24,24 
30050 DEFGR$(4)=8,4,2,255,255 , 2, 
4,8 
30060 DEFGR$(5)=24,24 , 24 , 24 , 153, 

90 , 60,24 
30070 DEFGR$(6)=16,32,64 , 255,255 
, 64 , 32,16 
30080 DEFGR$ (7) =178 , 161 , 89 , 190 , 5 
7 , 212 ,162 , 153 
30090 DEFGR$(8)=34,40,24,40 , 66,6 
6,40 , 24 
30095 DEFGR$(9)=255,195,165 , 153 , 
153,165 , 195 , 255 
31000 EG=O:ED=39:DIM MT (ED ) 
31010 EH=O:EB=24 
31020 MB=20 : MH=l0 
31030 Tl=lO : T2=20 :T3=30 
31.040 HV=32765 
31050 MS=lOOOO : MI=l : MV=l 
31060 PL=l:YG=l . 63 
31070 ZE=l/20:VF=l/1000 
31080 YG=9.81/6:YP=5*YG*MV :XP=M 
V: YS=5 :XS=l:FR=l000 
31100 IM$=" LLLL.ff " 
31999 RETURN 



• il u = a: 
a. .... = c..:I -... BASIC : APPLESOFT 

Ad•pt•bil~ : •• 
Difficu~ : • 

B.5COULE1 
Qui n'a pas attrapé 500 lignes pour avoir joué à la bataille 
navale à l'école ? Jouez avec l'ordinateur, c'est plus discret. 

C ette bataille navale se 
joue tout seul L'ordi
nateur place des ba

teaux (en fait. on dit c navi
res ») dans une grille de dix 
sur dix. sur laquelle vous 
tirez. Le programme vous 
indique ce que vous avez 
touché (ou coulé) si vous 
avez donné les coordon
nées d'une case occupée 
par un navire. Le but du jeu 
est de couler tous les 
navires en un minimum de 
coups Il y a quatre sous
marins de une case. trois 
croiseurs de deux cases. 
deux torpilleurs de trois 
cases. un porte-avion de 
quatre cases Pour donner 
les coordonnées indiquez 
d'abord la colonne. virgule. 
puis la ligne. Ce program
me a été écrit pour le 
concours organisé avec Si
deg. sur Apple. Il utilise du 
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graphique. Faites attention 
si vous voulez le transfor
mer pour une autre 
machine 
HGR passe en graphique 
haute résolution. Quatre li
gnes du bas sont réservées 
à du texte éventuel. 
HCOLOR ... 3 choisit la 
couleur blanche 
HPLOT x. y affiche un point 
à la colonne x et à la 
colonne y (attention y - 0 
correspond à la ligne du 
haut de l'écran) 
HPLOT TO x. y trace un trait 
à partir du point précédem
ment tracé 1usqu'aux points 
de coordonnées x. y 
LOMEM 16384 sert à proté
ger l'écran graphique 

<C J. LETOT 

2 LOMEM : 16384 
3 HOME 
5 DIM NCC15, 15,5> 
10 HGR 
20 RL = 10 :RH = 10 
30 BAS= 10 * RL + t :HAU = 10 * R 

H + 1 
40 HCOLOR= 3 
50 HPLOT 90 , 130 TO 90 + BAS,130 TO 

90 + BAS, 130 - HRU TO 90, 130 
- HAU TO 901130 

70 z = 159 
80 FOR I = 1 TO RL 
90 W = 83 + 10 * J :Z = 145 
100 ON I GOSUB 2000, 2010 , 2020,20 

30, 2040 , 205012060.2070 120801 
2090 

110 NEXT I 
120 l·J = 0 
130 FOR J = 1 TO RH 
140 W = 75:Z = 137 - 10 * J 
150 ON J GOSUB 2000,2010,2020120 

3012040.20501206012070.20801 
2090 

160 NEXT .J 
200 FOR L = 4 TO 1 STEP - 1 
210 t·~ = 5 - L 
220 · FOR K = 1 TO N 
230 PB = INT ( RND Cl ) * 2) 
240 8 = INT C RND ( 1 ) * RL ) + 1: 

C = INT ( RND ( 1 ) *RH > + 1 

260 IF PB = 0 THEN 361 
261 FOR M = 1 TO 4 
262 FOR I = 8 TO 8 + L - 1 
263 FOR J = c TO c 
264 IF NC( I .. . J .. M) < > 0 THE~~ 230 



267 ~ŒXT J 
268 NEXT I 
269 NEXT t1 
270 IF 8 + L > RL 
280 FOR I = B - 1 
290 FOR j = c - 1 
300 NC( L J, L) = 2 
310 NEXT j 

:320 ~lEXT I 
330 FOR I = B TO 
335 FOR j = c TO 
340 t4C( L J, L) = 1 
345 NEXT J 
:350 NEXT I 
360 GOTO 460 
:361 FOR t1 = 1 TO 
:362 FOR .J = c TO 
363 FOR I :::: 8 TO 
:364 IF NC(J. .. J,t1 ) 

367 NEXT I 
368 NEXT .J 
369 NEXT M 

THEt4 230 
TO B + L 
TO c + 1 

8 + L - 1 
c 

4 
r· + L - 1 -' 

B 
< > 0 THEN 

370 IF C + L > RH THEN 230 
380 FOR I = 8 - 1 TO B + 1 
390 FOR J = C - 1 TO C + L 
400 NCC I ,J, L) = 2 
410 NEXT J 
420 NEXT I 
430 FOR J • C TO C + L - 1 
435 FOR I = B TO B 
440 NC( J,J, L) = 1 
445 MEXT I 
450 NEXT ._I 
460 NEXT K 
470 NEXT L 

230 

500 I t4PUT "QUELLES SONT VOS COOR 
OIJt.H~EES : " i I , J 

510 X = 10 * I + 81 :Y = 139 - 10 * 
.J 

520 HPLOT X + 4, Y - 4 TO X + 5,Y 
- 4 TO X + 5 ,Y - 5 TO X + 4 
• J 

·' ) - 5 
5::::0 FOR L = 1 TO 4 
540 IF t4CCL .J , L) = 0 THE~l 698 
545 IF tK:C L .J , L) = 2 THEN 698 
550 FOR I = 0 TO 9 
552 FOR .J = 0 TO 9 
554 HPLOT X + LY - .J 
556 ~lEXT J 
558 NEXT 1 
560 IF L = 1 THEt4 600 
57~1 IF L = 2 THEN 610 
580 IF L = 3 THEN 620 
590 IF L = 4 THEt4 630 
60f1 PRHH "SOUS MARIN COULE" : GOTO 

650 

610 CR = CR + 1 
612 IF CR / 2 = INT CCR / 2) THEN 

730 
615 PRitH "CROI SEUR TOUCHE" : GOTO 

650 
620 TP = TP + 1 
622 IF TP / 3 = INT CTP / 3 ) THEN 

740 
625 PR I tH "TORPILLEUR TOUCHE" : GOTO 

650 
630 PR = PA + 1 
632 IF PR = 4 THEN 750 
635 PR 1 tH "PORTE-AV I Ot4 TOUCHE" : GOTO 

650 
650 tH = NT + 1 
660 C~l = Ol + 1 
670 IF NT = 20 THEN 690 
680 GOTO 500 
690 PR 1 t.ff "VOUS AVEZ TROUVE EN " 

; Ct4 ; " COUPS" 
695 END 
698 t·lEXT L 
700 PRitH " A L·' EAU " 
7 10 Cll = CM + 1 
720 GOTO 500 
730 PR I t4T 11 CROISEUR COULE" : GOTO 

650 
740 PRHH "TORPILLEUR COULE" : GOTO 

650 
750 PR I tH "PORTE-AV 1 ON COULE " : GOTO 

650. 
2000 HPLOT W,Z - 2 TO W + 2,z -

4 TO ,t·J + 2, Z 
2005 RETURt~ 
2010 HPLOT W, Z - 4 TO W + 4, Z -

4 TO W + 4,Z - 2 TO W, Z - 2 TO 
W,Z TO W + 4,z 

201~ RETURN 
2020 HPLOT W,Z - 4 TO W + 4 , z -

4 TO W + 4, Z TO W, Z: HPLOT W 
,z - 2 TO W + 4, Z - 2 

2025 RETIJRt~ 
2030 HPLOT W + 4, Z TO W + 4, Z -

4 = HPLOT W,Z - 4 TO W,Z - 2 TO 
~J + 4 , z - 2 

2035 RETURN 
2040 HPLOT W + 4,Z - 4 TO W,Z -

4 TO W,Z - 2 TO W + 4,Z - 2 TO 
~J + 4,Z TO i·J..Z 

2045 RETURN 
2050 HPLOT W + 4,Z - 4 TO w,z -

4 TO W,Z TO W + 4 ,z TO W + 4 
,z - 2 TO w.z - 2 

2055 RETIJRM 
2060 HPLOT W,Z - 4 TO W + 4 , z -

4 TO w + 4,z - 3 TO w + 1, z 
2065 RETIJR~l 
2070 HPLOT W,Z - 2 TO W, Z - 4 TO 

W + 4, Z - 4 TO W + 4 , Z - 2 TO 
W,Z - 2 TO W, Z TO W + 4, Z TO 
~J + 4 , z - 2 

2075 RETUR~~ 
2080 HPLOT W, Z TO W + 4,z TO W + 

4, Z - 4 TO W, Z - 4 TO W, Z -
2 TO W + 4, z - 2 

2085 RETURt4 
2090 HPLOT W,Z - 4 TO W,Z : HPLOT 

w + 2.z ra· w + 2,z - 4 ro w + 
4,z - 4 TO w + 4 , z TO w + 2 , 
z 

2095 RETIJRM 

IVICI I07 ss 
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1~1 

BASIC: ORIC-1 

Adeptabilit6 : • QRJC-1 
Difficult6 : •• 

TIR LASER 
Un canon laser fait-il << zzzzap » ou cc tchac » ? Important 
pour la suite de l'histoire. On peut toujours dire que cela 
dépend de sa puissance et donc de son action pénétrante. Si 
vous trouvez la reproduction EXACTE du bruit du laser le soir 
au fond du cosmos, écrivez-nous et nous ferons peut-être 
une communication à lAcadémie des Sciences. 

C e jeu rapide. en haute 
résolution met en va
leur les possibilités 

graphiques et sonores de 
l'Oric. Les ·cibles viennent 
aléatoirement d'un des 2 
côtés de l'écran. en chan
geant de couleur. à des 
niveaux différents. Votre ca
non peut prendre 3 posi
tions différentes : le milieu. 
la droite et la gauche. Pour 
le déplacer. vous utiliserez 
les touches du déplace· 
ment du curseur vers I< 

gauche et vers le haut. Au 
début de la partie. vous 
avez droit à 200 tirs. ce qui 
peut paraitre beaucoup. 
mais le compteur diminue 
souvent plus vite que prévu. 
Comme on s'en doute. 
chaque fois que vous tirez. 
grâce à la barre « Space ». 
même lorsque vous utilisez 
la répétition automatique. le 
compteur diminue d'un tir. 
De plus. si vous n'avez pas 
réussi à éliminer une cible 
lorsqu'elle disparait. votre 

compteur du nombre de tirs 
diminue de 2. d'où l'avanta
ge de tirer une 28 fois même 
en se déplaçant. afin d'es
sayer de supprimer la cible. 
au lieu de la laisser sortir de 
l'écran. Les points sont 
calculés en fonction de la 
taille de la cible. Plus elle 
est petite. plus vous avez de 
points. Lorsque vous avez 
terminé. le tableau du clas
sement général s'affiche et 
vous trouverez votre nom 
en rouge afin de vous 

POUR QUI 
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repérer dans le tableau. 
d'où l'intérêt de modifier un 
des caractères dans votre 
nom à chaque fois que vous 
jouez une nouvelle partie. 
sinon vous aurez des diffi
cultés pour repérer la der
nière partie jouée : tous les 
noms seraient en rouge au 
lieu du vert. Tirez bien et 
bonne chance! • 

C Frédéric SONNEL Y 



4 HIMEM#97FF 
5 CLEAR :DIMN$C15) 
10 D=0:T=0=E=0 =PRINT =PRINT :POKE618 , 2 
11 FORI=#BBA4T0#88A7 =POKEI ,32=NEXT 
12 CLS=PAPER0 =INK2:PRINT=PR INT =PRINT=PRINT=PRINT :PR INT =PRINT :PRINT 
1:3 PRINT : PRI~ff : PR I~ff : PRINTCHR$( 4 ) 11 11 CHR$( 27) 11 .J " CHF.:$( 27 ) 11 A TIR LAS 
ER SUR CIBLE MOBILE" 
14 PRINTCHR$(4)=PRINT :PRINT:PRINT=PRINT=PRINT =PRINT:PRINT:PRINT:PRI 
tH : PRHff 
17 POKE524,255 
40 POKE46592, 12 =POKE46593,12 =POKE46594 , 12 :POKE46595,30:POKE46596,30 
41 POKE46597, 30 :POKE46598, 255 :POKE46599 , 255 
50 P~: I NT 11 VotrE- NOM S . V. P. 11 .ï 

55 INPUTS$ 1~1 
60 INK6:X=125=PAPER0 
90 HIF.:ES 
91 INK3 :PRINT •POKE618 ,2 
92 PF.: I tHCHR$( 6 ) 
93 CURSETX,191 , 0 :CHAR64 , 0, 1 
95 CL:3: pr;:ItH : PR ItH" t~bri:· de t.i rs : 11 200-T" Peoi nt::.: "D 
100 Y=INTCRND(1)*99+1) :C=INTCRND(1)*15+2 ) 
105 CURSET7 ,Y,3= FILL1 ,1, RNDC1 >*7+1 
107 IFRNDC1 )) . 5THEN300• REM CHOIX POUR LE DEPLACEMENT DE LA CIBLE 
108 REM 
109 REM DEPLACEMENT DE LA CIBLE DE DROITE A GAUCHE 
110 CURSET234,Y,3:DRAW-C,0, 1 
115 FORI=219T024STEP-15 
120 CURSETI+15-C-1,Y,0:DRAWC+1 ,0,0•CURSETI ,Y,0:DRRW-C,0, 1 
121 B=PEEKC520) : IFB=56THEN135 
1 :30 GOSU8422 
1:35 NEXT 
140 CURSET0,Y,0=DRAW239,0,0=T=T+2 
150 IFT >199THEN500 
160 CURSET? , Y,3= FILL1,1,3 
200 WAITRNDC1)t50 =GOT095 
:300 REM 
301 F.:E4f1 DEPLACEMEtH DE LA CI BLE DE GAUCHE A DF.:O I TE 
302 REt1 
310 CURSET20,Y,3 :DRAWC,0,1 
315 FORI=35T0215STEP1 5 
320 CURSETI-15+C+1, Y, 0 =DRAW-C-1 , 0,0 =CURSETI,Y,0 •DRAWC , 0 , 1 
321 8cPEEKC520) =IF8=56THEN335 
330 GOSUB422 
335 NEXT =GOT0140 
400 GOT0160 
409 REM 
410 REM TEST DU CLAVIER 
411 REM 
422 IF8=180THENCURSETX, 191 , 0 •CHAR64,0,0 :X=X+90 : IFX>2 15THENX=35 
423 IF8=172THENCURSETX,191 ,0=CHAR64 , 0, 0 •X=X-90 •IFX<35THENX=215 
424 IFB=132THENZAP =CURSETX+2,190,1 =DRAW0 , -189+Y,1: H=430 =T=T+l=GOT04 
26 
425 GOT0430 
426 IFT>199THEN500 
427 IFPOINTCX+2,Y>=-1THENSHOOT •D=INT(D+C(20-C)*2 )A2.2) •E=E+l =H=429 
428 CURSETX+2,190,0=DRAW0.-189+Y, 0 :GOTOH 
429 CURSET0,Y,0=DRAW239,0,0:POP :GOT0160 
430 CURSETX,191,0=CHAR64,0,1 
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431 CL:3: PRINT : PRitH 11 Nbre de· tir;.: "200-T" Points.: "D 
450 RETIJF~N 
494 REM 
495 REM CALCUL & AFFICHAGE DU CLASSEMENT GENERAL 
496 REM 
500 TEXT:PAPER0 : 1NK2 
502 PRINT : PF:.It~T 
505 FC10 >=D: N$( 10)=S$ : N(10 )=E 
506 FOR1 =#8BA4TO#BBA7 : POKEI .. 32:NEXT 
509 PRINT : POKE618,2 
510 PF:. I t·ffCHR!fi< 4 Â 11 "+CHR$( 27 ) "t~ 11 +" "+CHR$( 27 ) "F CU1:3SEMENT GENER 
AL " 
520 FORI =0T09 : FORJ=I+1T010 

1
!!11 530 IFF< .J >>F< I >THENN$=N$( I ): N$( I )=N$( .J) : t·4$( .J )=N$ : F=F< I) : F( I )=F( .J): G 

OT05:35 
5:32 GOT0545 
535 FCJ)=F : N=NCI ): N( l )=N(J):N(J)=N 
545 NEXT : NEXT:PRINTCHR$( 4 ) 
5 46 PLOT 1) 7 ) 11

: " : PLOT5 .. 7) " : " : F'LOT7 .• 7, ::.:: : PLOTB .. 7 .· 11 '•/•:•tre- NOM " : PLOT 17 .• 7 

54 7 PLOT 18 .• 7, .11 
: 

11 
: PLOT 19 .. 7 .. :3: F'LOT2f1, 7 .. "Po i ï1t.::." : PLOT26. 7 . 2 : PLOT27 .. 7 .. 11 

1 Il 
1 

548 PLOT28) 7) :3 : PLOT29 ·' 7, Il c I BLE::: Il : PLOT37 .. 7 I 2 : PLOT::.::::: J 7 .. Il : Il 

549 PLOT 1 , 8 , 11 
: : 

11 

550 PRINT : FORI=0T09 
561Z1 PLOT 1.. I +9, 11 

: 
11 

: PLOT2, I +9 , :::TF.:$( I + 1 ) : F'LOT5 .. I +9 .. 11 
: 

11 
: F'LOT8 .. I +9 .· t·4$( 

I :;. 
565 PLOT 1 7, I +9 .. 11 

: 
11 

: PLOT 19, I +9 , STR$( FC I > >: F'LOT26 .. I +9, 11 
: " 

570 PLOT28 , I +9 .. :3Tf?$( t~< I ) ) : F'LOT33, I +9" 11 /20~1 : " 
5 75 IFN$( l ) =S$THENPLOT? .. I+9,1 :PLOT17 .. I +9 .. 2 
578 NE:X:T 
580 FORI=6T00STEP-1 : FORJ=12T01STEP-1 
590 MUSI C1 ,I, J .. 11 : PLAY1 .. 0,0 ,0 
600 NEXTJ .. I : WAI T10 
61f1 PLff1'0j 0 .. 0 , 0 
620 PRINTCHR$C6 ) 
700 PLOT 1 .• 24, 5 : PLOT2, 24 .. 111·/ou. l i:·z-v::. RE.JOUEF.: u:n>? P ~.rt. i e- ( O/ M /?'" 
705 GETZ$ : PLOT38,24,Z$ 
711?:1 I FZ!fi= 11 0 11 THEt~GOTO10 
720 1FZ!fi= 11 ~~ 11 THEt·~POl<E618 .. 3 : CL::: : EHC• 
7:30 GOT07fü:::1 
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BASIC: ORIC-1 ~ ~ ,] , .. , 
Adaptabilité :· l9J ~ .. l._Wiiiil 
Difficulté : •• - - - - - -

DRIC CALC 
Ce programme permet de créer et modifier des fiches 
(cuisine, téléphone, adresse ... ). Une fiche est un tableau dont 
vous déterminez auparavant les cases (lignes, colonnes). 

Pour lire une fiche 11 est 
conseillé de rentrer 
avant : OOKE # 1 B. # 

F413 pour éviter de voir 
Ready s'inscrire à l'écran 
puis écrire . 
CLS :CLOAD .... et Return 

Il est possible de modifier 
une fiche déjà enregistrée 

en faisant comme suite : 
1) rentrer le programme 

dans l'Oric 
2) Faire un Break puis 

CLS 
3) puis CLS :CLOAD .... 

(pour rentrer la fiche à 
modifier) et une fois la fiche 
à l'écran écrire. si possible 

sur une ligne vierge {sans 
rien effacer) : GOTO 865. 
vous avez alors la possibili
té de la modifier en n'ou
bliant pas d'effacer 
GOT0865 puis une fois la 
fiche modifiée de la réenre
gistrer par f ... 

Voilà en gros les quel-

ques possibilités de ce 
programme. le reste dé
pendra de votre imagina
tion... • 

~ Vincent SAJOUS 

IVICI i07 13 



0 INK? 1 PAPER0=CLS 
1 C•OKE # 1 F .• #F 41 :3 
5 REM---------------------------------
10 F~EM--------- 11 TITRE "-------------
2t1 M$== 11 :t:t.:t::t.t OR I C - CALC :t::t.:t::t.:t." 
25 :=;=~3+1 
30 PRINTCHR$C12) 
40 PF.: 1 NTCHR$ ( 4 ) _; CHR$( 27 ) .: "M" .: M$ 
50 PRit·H : PRINT"--------------------------------- ----- 11

: PF.'.INTCHF.:$ ( 4 ) 
6(1 PR I t·ff" " i CHR$( 96 ) .• " :: . .3 .. .i c•u.:: .• v 19::33" 
70 REM--------------------------------
8~:1 REM-----" CHO 1 X DEF::OULEMENT "-----
9'21 PR Uff : PF.: ItH : PF.: Hff : PR Hff" '•/.:•1.1.::. :a.'..u:z 1 e chi:ii >~ entre- : " 
10~1 PRI~ff : PRI~ff : PF.: I~ff" 1-Instruct.ion::." 
110 PR I NT : PR 1 tH" 2-Cri:·e-r di rer.:t€·r,1e .. nt" 
1 2~~1 PF~ I t.ff : PR I NT" 3-Mod€· d .. enri:·si i :s tro::·r'11?ï1t" 
125 PRHiT : PF~HH 
130 1 t·~PUT " './otri:· chi:• i ;<-----> " .• U 
135 IF U< 1 OR U>3 THEN 130 
140 ON U GOTO 150,315,2100 
145 REM-------------------------------
15 0 F.:EM--------" 1NSTRIJCT1 ONS "------
160 CLS : PF.: I NT : PR I tH : PF.: I tH" I N:3TF~UCT I ot~::: ! ! " : L-JA I T 100 
170 PRit~T 
200 PF~Itiî" 
210 PRHH" 
220 PRINT" 
2:30 PF~ I NT" 
240 PRI NT" 
250 PRINT" 
260 PRINT" 
270 PR itH" 
275 PRHff" 
278 PF.:ItH" 
279 PRHff" 
2t::0 PRltH " 

Vous ne devez vous servir qu.e'' :WAIT 200 1 PRINT 
des fleches Pour vous dePlacer'' =WR IT 200 :PRINT 
entre les co l onnes .sous Peine '' :WAIT 200 :PRINT 
de les voire disParaitre sous '' : WAIT 200 :PRINT 
1 ' .3.ct i on de 1 a. b.3.rre ESPACE •• ! " : L-JA 1 T 200 : PR I tH 

I der•1 P ou.r 1.:i. to1J.1:he Œ q L'. i ne 11 
: t.-JA 1 T200 : PF.: I MT 

servira qu'a stoPPer la bonne '':WAIT 200 1 PRINT 
r'ra.rch e d€· v•::itre P r•:.9ra.rrirr1e· ! " : t,.JA I T 200: P F.: I NT 
Pour enre9istrer votre fiche ''= WAIT 200 =PRINT 
·3.P Pu.~ e·r su.r ::;HI FT e·t _ e-nse·r,rb 1 e· ! ! 11 

: l>JA I T 2~30 : PR I NT 
Puis aPPu.Yer sur une touche .. ... '' 1 WAIT 200 : PRINT 

Su.r •:e, bon ni:· 1:i:1ri-1P i:•::. i t i •:in . " : W1 I T 100 : PF.: l NT 
290 PRINT : F'RI~ff 11 

3~n~1 PF.: I tH : PF.: I NT 11
----> 

:3 ~35 GET l·J$ 

:: .. :i . .. i o:• •.r.::. • "I " : ~·J Ft I T 5 ~71 
APPu~er s ur une touche 

310 REM-------------------------------
315 REM---- " MOTIF ENCADF.: EMENT "-----
320 CLS =PRINT 1 PRINT : PRINT 1 PRINT 
:330 PF.: I tH" -E ntri:·r le r•rot if d ·' i:·nc.:i.drer•1€·nt" 
332 PR Hff : PR ItH 11 

---> .,i e cons.:· i 1 1er a. i : " 
3:34 PR I tH : PR 1t~T 11 -ci:.1 l onne·=· 94 i::i1.1. 124" 
386 PRHff : P~~Hff" - r .:i.n9i:·es 61 1:••.1. 45" 
340 PR INT : PRI~ff 11 -Mi::1t if (code ASCII )" 
350 PR I MT : I t~PUT "-----> r.:o l on ne : " .• P 
355 IF P<32 OR P>126 THEN 350 
360 PR 1 NT : I MPIJT 11

-----> ren9ee : " .: T 
365 IF T<32 OR T >126 THEN 360 
:370 PR Hff : PF.'. ItH : PR ItH" -'./01.1.s .3.'v'ez rentre : " 
38~1 PR I NT : PR I tH 11 P ou.r les •:i:• l 0:1ïtï1€·s : " .• CHF.'.$( P ·:o 

390 PR I NT : PR I tH 11 P 01_1.r les ren9.:·i:·s : " .• CHR$( T > 
4012:1 PR I tiT : PF.: I ~ff : PR I NT" - 1·/01_1. l e·z vo•.1.;. recor•w1e·nc€r· ? 11 

41 ~1 PF.: I ~n : I tiPUT Il -( 0 1.1. i OIJ. Ni::•n ;. Il .: H$ 
420 IF H$== 11 0" THEt·~ :320 
425 IF H$( >11 0 11 At~C· H$< >"t·4"THEN41€1 
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430 CLS:PR INT CHR$(20) 
440 REM-------------------------------
500 REM--------" colonnes 11

- ---------

505 PR ItH 11
--> D.3.ns u:n •:ircire 1:rt::ii ss-3.nt < -- " : F'R Hff 

510 I NPIJT 11 - t·k·mbre· dl? col onïv:- ( de· 1 .3. 1 ~3 ) : " ; A 
515 IF A<1 OR A>10 THEN 510 
520 PR I NT 11 -t~u. des 1?rr1P l .3.ce·rr1ent::. ( de- 1 -3. 38 ) : " 
530 FOR 8=0 TO A · 
540 PRi t~T " -Nu. 11 

.: B.• " =" .: 
550 I t~PUT C( 8 > 
555 IF C<B><1 OR CC8 ))38 THEN 550 
560 t~EXT 8 
570 REM-------------------------------
600 REM-------- 11 r -.:i.n9i:.:-es "-----------
610 It~PIJT "- t~ 1:Jri1bre de r ,:_:i, ns11::-e ( de- 1 .:i. U3 ;. : " .: C 
615 IF C<l OR C>10 THEN 610 
62~3 PR I tH "-Nu. de-s e·rr1P l .:i.ce·r•11:·nt.::. ( de· l. ~. 22 ) : " 
630 FOR 0=0 TO C . 
640 PF.: I t·ff 11 - t·41.1. " ; O; " = 11 

; 

650 I NF'UT E( D) 
655 IF E(0 )( 1 OR E<D>>22 THEN 650 
660 NE::<T D 
670 REM------ ------------ --- ----------
680 REM--- --- " GOTO 1500 "----------
690 CLS :GOTO 1500 
700 REM--------- ------- ---------------
71 ~3 REM--- - -" tr.3.cer c•:r l onnes "------
720 FOR F=l TO 8 
73 0 FOR X=0 TO 21 
740 PLOT CCF),5+X,CHR$( P ) 
750 NE>!.T ::< 
760 ~~EXT F 
770 REM-------------- -------- ------- --
80(1 REM- - ---" tr.:i.i:E•r r~.)-1':3E·E·s " -------
810 FOR G=l TO D 
820 FOR X=0 TO 38 
830 PLOT X, 4+EtG),CHR$(î) 

:345 NE>~T G 
850 PRINTCHR$( 10 ) 
855 REM-------------------------------
860 REM----- 11 ECRITIJF.:E "----- --------
865 REPEAT 
870 GET 1$ 
880 IF I~=CHR$( 1 3) THEN PRINT CHR$( 13) 
885 IF l $=CHR$C95 ) THEN GOTO 2000 
890 t1=ASC(l $ ) 
900 PRINT CHRSCM); 
905 IJNTIL I$=CHR$( 64 ) 
910 REM----- - ----- ----- -------- -------
915 i;~EM--- 11 I t~STRIJCT I Ot·~ DE FI t·4 11 

-----

920 CLS 
925 PRitH : PF.:INT : PF.:ItH : PRINT " I M~3T~:UCT I ON:3 11 

: PF.'. I MT : PR I tH 
: PRINT 
930 PRIMT " 
940 PRitH " 
943 PRHH" 
945 PF.: I tH" 

- './ou.::. .~:.1e-z 1.:- chi:• i ::< i::-ntre : " : PF.: Hff 
1-F.:ei::or,1r•11.:"r1i::i:·r l .:i. r•1errii:.:· fi •:he·" : P~: I ~n 
2- ·' / .:i.\1e1: u.n è.u.t.ri:· t.i t ri:·" : PF.:ItH 
::::-En rei:or1·1ri11?n•:e-r 1;:r1-:· .:i.1.1.t.re·" : PR Hff 
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• &Il 
c::I -.. ... = ~ -... 

950 PR 1NT 11 4-Sti::iP P E·r le· P ro9r-3.M .. 1E· 11 
: PF~ I NT 

955 PR 1NT 11 5-L, .:i.•J. to di:·tru. i r i:- ! ! 11 

96~1 PF~ I NT : PR I NT : PR 1 NT : I NPIJT 11 -Votri:· choi x-----> 11 .i o 
970 ON 0 GOTC 1520,680, 221 0 , 2220, 2230 
980 IF 0<1 OR 0 >4 THEN CLS =GOT0925 
1060 REM------------------------------
1500 REM---- 11 tra.ce t i tr>:- 11 

----------

15~215 CL:3 
1510 PR I tH : PF.: I NT 11 -Titre- ( 25 ::. i 9nE·s ou E·sP .:i.e es r;1.:i.::< ) 11 

: I NF'UT 
.. ; H$ 
1512 R=LENCH$ ): JF R>25 THEN1510 
1515 :::=0 

"----> 

1520 PRINT CHRSC12) 
11~ 1525 :::=:3+ 1 

15:30 PR I t·ff CHR$( 4 > .i CHR$( 27 > j 11 ._1 11 .i 11 

1540 PRINT CHR$( 4) 
1550 FOR Y=0 TO 3 STEP3 
1560 FOR X=0 TO 38 
1570 PLOT X,Y,CHR$CT> 
158~21 NEXT :x: 
1590 ~~EXT Y 
1600 GOTO 700 
1610 REM------------------------------
2000 REM----- 11 SAVING FICHE 11

--------

2030 GET ~J$ 
2035 PRINT CHR$C17 ) 
2040 CSAVE 1111 1A48000,E49119 
2045 PRINTCHR$( 17 ) 
2050 GOTO 855 
2060 REN------------------------------
2100 REM-- 11 LECTURE D, Ut~E FI CHE "----
2105 CLS 

11 .ï H$ .ï 11 NIJ. : " .• S 

2110 PR I tH 11 Lect1J.re- d' 1.1.ni:· fiche 11 = PF.: I tH : PR I NT = l·JA I T 2f:!0 
2115 PR ItH 11 Pi:11.1.r 'v' i ; . i or1ner une fi chE· E .. nr€'9 i s tt··e·t·· 11 : l•JA I T 20~1 
2120 PRHff 11 il f .:i.u.t rrie·ttre· lE· r1·1a.9ni::to .;:1.1.1. de-but d.::·11 

: l·JAIT 2~1(1 
2125 PR I t·ff 11 l .:i. fiche· red·1err.::r1e·i:·, Pu. i ::. r;ri:·t tre ::.u.r 11 

= PR I NT = 1.oJA I T 20~1 
2130 PRINT le ~a9neto PLAY+ l a PAUSE, inscrire 11 =PRINT =WAIT 200 
21 :35 PR I NT a. l .. e-1:r~.n : CLS: CLOAD • • • .. e-t .:i.P P u.::i e·r 11 

: i.JA I T 2~30 
2 140 PRINT sur RETIJRN .. il ne vous reste Plu.s '1 =PRINT =WAIT 200 
2145 PR I tH q IJ. J ~. i::·n l eve-r l .3. p è.IJ.SE' ! ! Il : PF.: I ~n : ~~AIT 200 
2150 PRINT Cette fiche Peut etre modifier ! ! 11 =PRINT =WAIT 200 
2 155 PfHtH ----> .3.F'Pu.::ier ::.1.1.r •J.ne to•J.che· <--- 11 

2 160 GET ~J$ : CL::; 
2164 PRINT : PRINT =PRINT =PRINT =PRINT =PRINT : PRINT : PRINT 
2165 Pf;,~ I NT 11 './1:J1.1.s :J.vez ri1;J. i nteni::·nt l e cho i >< er1tre : 11 =PR I NT : PR I NT = l.otA I T 

200 
21 70 PR I tH 11 

-----> 1-Re-cr.:wrr•lE"rtcer .3.1.1. di:·blJ. t ! ! 11 
: PF~ I NT : L·JA I T 200 

2180 PR I NT 11 
- - ---> 2-L ·· .:i.1.1. to des trw::t i •:•n ! ! 11 

: PR I NT : WA I T 200 
2 185 INPUT 11 

---- - > 1·.·1otri:· chci i ;;:: : 11 
j V = PR I NTCHR$( 20 > 

2190 ON V GOTO 2210 .. 2230 
2200 F~EM---- 11 I t~STRIJCT ION DE FI~~ 11

---

2210 CLS : PRINT CHR$C20) : RUN 
2220 CLS : PR I NT CH8_$( 20 ) : END 
2230 CLS : PRINT CHR$(20) : EXPLODE : WAIT50 : NEW 
2240 REM----- --------------------------------------- Il FIN 11 ------

2250 REM-~----------------------------
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Un choix de 66 program
mes pour l'IBM PC Ecr11s 
en Basic M icrosoft. ils sont 
utilisables su r la plupan des 
micro-ordinateurs 16 bits 
( Sinus-Victor. Zentth ... ). Ils 
s'appliquent à de nombreux 
domaines d"application per
sonnels ou professionnels : 
finances personnelles. ges
tion. 1mmobll1er. analyse de 
données. gestion de fi
chiers .. éducation 

IBM PC Programmes 
Basic. Stanley R. Trost, 175 
pages. 78F. Editions Sybex : 
4. place Félix Eboué.75012 
Pans Tel 347 30.20 

Programmes 
et Jeux 

pour Spectrum 

Deux ouvrages complé
mentaires publiés par Sy
bex Le premier. Program
mez en Basic sur Spectrum 
a été concu pour permettre 
au lecteur n'ayant aucune 
connaissance en informati
que d'apprendre rapide
ment à programmer sur son 
micro Le second. Jeux en 
Basic sur Spectrum. offre 
un catalogue de program
mes de ieux allant d'une 
version de Pac-Man au 
Casse - Briques. 

Programmez en Basic 
sur Spectrum. SM Gee. 
195 p . 88F. éd. Sybex 

Jeux en Basic sur Spec
trum . Peter Shaw. 88 p .. 
49F. éd Sybex 4 place 
Félix-Eboué. 75012 Pans 
Tel 347 3020 

Ordi et Util 
sont sur le bateau 

Un livre didactique qui 
commence mal. La couver
ture annonce . j'apprends 
rordmateur avec Ord1 et Uti. 
deux petits personnages de 
bande dessinée. Uti dispa
rait dès la page 2 pour 
la•sser la place à Util. 
Ouïmporte. Ordi et Util sont 
dans le bateau de lïnforma
t1que et expliquent point par 
point la démarche à suivre 
pour comprendre et mani
puler l'ordinateur. 

J'apprends l'ordina-
t eur. par J-P Pouget et M 
Lefèvre. 127 pages. 37 F. 
éditions Scodel . 15. rue 
Cassette. 75006 Paris. 

toute 
notre équ· •pe 

vous souhaite 
une année 

très SOFT! 

Pour fêter Io nouvelle année, INFOGRAMES 
vous o préparé une gamme inédite de logiciels 
en fronçais, pour ordinateurs fami l iaux Tl 99/ 4A , 
T07, C64, O RIC 1.. . 

Demander notre documentation chez votre 
revendeur habituel, ou renvoyer le bon ci
dessous. 

Nous nous ferons un plaisir de vous Io communi
quer. 

- --- ---- ----- - ---- - - - - .;:::::-€ 
Bon à renvoyer à INFOGRAMES 
20 bis. rue Godefroy • 69006 LYON 

Nom. prénom 

A dresse 

Code Ville 

M ochine u tilisée : Tl 99 4A T07 C64 

O RIC 1 Au tre ~ L-------- ------- ---- fNfOÇRAMCS 
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Voici le LYNX, dernier né d'une 
nouvelle génération de micro-ordina
teurs. Doté d'un clavier mécanique à 
touches préprogrammées c'est un vé
ritable micro évolutif. 

L'espnt du LYNX est d'être et de 
rester un maténel "sans bidouille". 

Sa version de base 48 K s'étend 
jusqu'à 128 K. 

Autour du LYNX. les log1c1els de 
jeux et d' imllat1on déjà édités à ce JOU! 
sont nombreux. En outre, nous bénéfi
cions en France, dès maintenant, de 
tous les développements déjà sortis en 
Angleterre, à savotr log1c1els bien sûr 
mais aussi interfaces et périphénques. 
Autour du LYNX, également la revue 
trimestrielle: "Œil de LYNX". 

Soucieux du détail GOLEM vous 
fournira* si vous avez déjà un moniteur 
monochrome un cordon vidéo pour 

• En option 

avoir 8 nuances de vert (ou autre cou
leur) sur votre écran. 

Le LYNX, le premier micro qui 
concilie les ordinateurs familiaux et 
professionnels. 

Le LYNX, un drôle d'animal new
look non? 

- -
LA GARANTIE LYNX 

L<> LYNX est garann 1 an pièces et main 
d'œuvre conue tout vice do fabncauon r.n c11s 
de panne none service 1ochmquc procèdera li 
la réparanon dans les délais los plus brefs ou à 
réchange standard du matèncl 

'--

1.1 dtsetl!lllOll et les photos de nos p1odu11S ne sont pu conl11C1ue11ts 

---------

dismbuteur exclUSlf pour la France 

(;)Q~3'JJJ 
140. bd Haussmann. 75008 Pans ( 1) 562 03 30 

Démo.nstration et informations: 
101. bd Haussmann. 75008 Pans 
Ouven du lundi au samedi de !Oh à 19h 
(Méuo St-Augusun ou M1romesrul) 

Tél. : (1) 265.62.89 
-------~ 

GOLEM ORGANISE UN GRAND CONCOURS DE LOGICIELS LiNJ 
à parur du 1''1 Mars 1984 . 

Pour tous renseignements, renvoyez ce coupon-réponse à: 
GOLEM, 140 bd Haussmann 75008 PARIS 

No • ._ _ _ __ _ adresse·~----------~ 
tél _____ _ 



...------iCLUBS et FORMATION-
• M icro-vidéo a mis sur pied. avec le concernan1 lïnformatique individuel
concours d'Atan. une école d'1nfor- · le . • familiale ou personnelle. Le 
matique dans ses locaux de la rue de CLEEF-OP met à la disposition de ses 
Valenciennes. · membres. du matériel et une biblio-

La deuxième session (Printemps thèque informatique importantes. 
84) débute en février. Par rapport à la C'est le premier club raccordé au 
première session (Micro 7 n° 8). 2 service Calvados sur Apple Il - un 
innovattons : un cours spécial adulte réseau de micro-ordinateurs- D'autre 
et l'introduction d'un nouveau langa- part. il permet la consultation de 
ge. le LOGO. Les cours ont lieu le banques de données par Téletel 
mercredi et le samedi pendant 12 Parmi les activités hebdomadaires 
semaines. une session complète est régulières du CLEEF-OP. on peut 
prévue pendant les vacances de noter, le Lundi permanence et 
février initiation à la télématique sur Minitel. 

Pour tous renseignements Teletel et Ouestel. Les mardi. jeudi et 
201 -24-30 vendredi de 17h à 19h : initiation à la 

• Le collège Paul Eluard de Bollène 
a fondé un club de micro-informati
que équipé de quatre ZX 81. une 
imprimante . un magnéto-cassette et 
un Apple lie. Leurs activités la micro. 
bien sûr et rastronom1e .. Nom de 
baptême du club : Club informatique 
et astronomie. 
Club Informatique et Astronomie. 
Collège Paul Eluard. Quartier Fontsec. 
84500 Bollène Tel : (90) 30 55 04. 

• La SEFI ( Societé d'Etudes et de 
Formation en Informatique) organi-
se une série de stages de formation 
en Informatique à Nantes Stages de 
baste avec init1at1on et manipulattons 
de f1ch1ers. stage de connaissance 
des langages (Forth . Assembleur) 
Renseignements et mscripuons à la 
S E F I 1 rue Buffon. 44000 Nantes 
Tel (40) 35 60.86. 

micro- informatique. Mercredi de 14h 
à 17h : initiation à la programmation. 
apprentissage sur micro-ordinateurs. 
Samedi : cycle de cours de program
mation en collaboration avec le 
centres de ressources informatiques 
Cnterium 2000 

Renseignements complets au 
CLEEF-OP : 19. rue de la Fontaine. 
57000 Metz. Tel ·(8) 732.32.63 

• SiDEG Formation organise stages 
et séminaires spécialisés dans l'utili
sation de micro-ordinateurs et de 
leurs logiciels Parmi l'éventail des :1 ClQQOODPOaooa 0

0°0 °u \\ QQgQQCQDOOD 
f ormattons proposées Ordinateur L_ a_o_o_.==:.:o:::..:;c:1:::..::=-_..;a;;..a-zic;;ri 
Personnel 1 B M ( Easywnter.Compta- ~,_, 
b1ltté SAAR!. dBase Il. Multtplan). 
Apple lie ( Applewriter. Comptab1ltté 
DIF . CX Base 200, V1s1calc). Commo 
dore 8000 (Tra1text Il+ . Procompta. 
S11tcon Office. Cale Result). 
SIDEG Formation. 25. rue Volant. 
92000 Nanterre. Tél : 721 .06.70 

• Le CLEEF-OP (Club Européen 
d'Echanges entre Famil iers de !'Or
dinateur personnel) a été crée début 
83 à Metz C'est une association sans 
but lucratif. type loi 1901 ou loi locale 
1908. Elle compte aujourd'hui plus de 
200 adhérents La cotisation s'élève à 
200F par an Le CLEEF-OP a pour but 
de faciliter les échanges d'idées. de 
conseils. de programmes informati
ques ou de matériel d'occasion 

• Le Cact, organisme sous conver 
t1on de formation continue de l'Institut 
Technique du Bâtiment et des Travaux 
Publics organise une série de stages. 
A noter « Initiation à rutilisation d'un 
micro-ordinateur individuel type HP 
85- 86-87 » 

Ce stage de trois jours se ttendra du 
19 au 21 Mars ( 2910 F) Du 29 février 
au 2 mars . un stage de trois jours 
consacré à « l'utilisation d'un micro
ordinateur individuel fonctionnant 
avec le système d'exploitation 
MSOS. » 

Prix du stage : 3300 F. 
Renseignements auprès de CACT. 

6-14. rue La Pérouse. 75784 Paris 
Cedex 16. 

VINCENNES 
100 m. du R. E.R 

le 
spécialiste 

de l'ordinateur 
' . a moins 

de 5 000 francs 

Sl'\(ï IR OR IC 

1 J\Sl R COMMODORF 

1 CX/\S IHOMSO'I 

:-.1 t \10 11 C ii COI F-CO 

NOl'VEAU SERVI CE 
l·a11 e ... imprimer \ O~ programme!. : 

en\ o~e1-n ou' une copie. 
IHHh ' ou' la retournon-.. 

accompagnée de -.on li-,11ng. 
Cm1tacte1 >.a' 1er pour to u., 

rc n-..c1gnement., corn plémen1a1 :-c ... . 

20, rue de Montreuil 
94300 - VI NC EN NES 

T EL : 328 22 06 
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SPACE SHUTTLE 
Syst. : Atari 48K (0) Oist. 
Swiftware Prix : F Autres 
Syst. : Non 

Cette simulation est éga
lement assez complète 
avec tous les épisodes 
d'une vraie mission et un 
programme d"entraine
ment. Ce programme est le 
premier d"une série qui 
devrait comprendre un jeu 
de construction d"une sta
tion de respace et d'un 
autre ayant pour thème une 

guerre au laser contre des 
satellites ennemis. Mais 
pour lïnstant la partic1pa
t1on demandée au joueur 
est trop faible pour soutenir 
longtemps lïntérêt. Pour 
collectionneur uniquement. 

Réflexe : 30 % 
Stratégie : 70 % 
PRÉSENTAnON : 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE Of VIE : 
QUALITÉ/ PRIX : 

Syst. Dragon 32 Oist. : Micro
deal Prix : 0 AutTBs syst. : Non 

Les jeux basés sur la 
navette sont rares. remer
cions ici M1crodeal 
d'avoir muni le Dragon de 
cette bonne simulation . Les 
graphiques sont intéres
sants quoiqu'en noir et 
blanc. Les différentes pha
ses d"un vol de navette sont 
respectées. il est pourtant 
un peu curieux de se voir 

attribuer des points comme 
si il s'agissait d"un jeu 
d"arcade. Notice complète 
pour le jeu mais qui n·abor
de pas les éléments d 'une 
vraie mission ce qui laisse 
dans 1·ombre le côté péda
gogique. 

Réflexe : 20 % 
Sfn!tégie : 80 % 
PRESENTAnON : 
ORIG/NAUTÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE Of VIE : 
QUALITÉ/ PRIX: 



Syst.: APPLE 48K (D) DIST. : 
OOESTA Prix : F Autres syst. : 
ATARI 48K (0). CBM 64 (0). 
TRS OO 32K (0) 

Jusqu·à présent. il fallatt 
être débutant pour se faire 
battre au jeu d'Othe/Io par 
un ordinateur Tel n·est plus 
le cas avec Odin qui vous 
renverra très certainement à 
vos chères études Recom
mandé pour jouer et pour. 
progresser 

PHARAOH'S CURSE 
Syst. : CBM 64 (C) (0) Dist. : 
SYNAPSE Prix : E Autres 
syst. : ATARI 32K (C) (0). 
APPLE 48K (0) 

rait partie de ces pro 
grammes où le ieu d'adres 
se fait les yeux doux aux 
amateurs d'aventure Vous 
devez retrouver les trésors 
ensevelis dans une pyram1 
de Les salles sont nom
breuses et les entités atta
chées à votre perte ne le 
sont pas moins 

INTERGALACTIC 
FORCE 
Syst. : Dragon 32 (C) Dist. : 
M1crodeal Prix : (C) Autres 
Syst.: Non 

Basé sur un passage de 
la Guerre des éto1/es. un ieu 
en s1m1h 30. déjà maintes 
fois explo11é L'animation 
est honnête mais le ieu 
devient rapidement répét1 
tif 

Réflexe : 0 % 
Stratégie : 1 OO % 
PRlSENTATION : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX : 

Réflexe : 75 % 
Stratégie : 25 % 
PRÉSENTAnON: 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX : 

r1~~~~~~~fl~ 

Réflexe : 90 % 
Stratégie : 10 % 
PRÉSENTATION : 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX: 

~ 
0 

Syst. : ATARI 32K (C) (D) 
Dist. : DATASOFT Prix : E 
Autres syst. : APPLE (0). 
CBM 64 {C) (0) 

Adapté d 'un célèbre jeu 
d'arcade. POOYAN. outre 
l'intérêt du jeu. possède le 
charme des jeux peu agres
sifs où de charmants petits 
personnages se meuvent 
sur un fond graphique et 
sonore très étudié Pour les 
amateurs de FROGGEÂ et 
de PACMAN 

ULTIMA Ill 
Syst. : IBM PC (0) Dist. : 
OR/GIN Prix : G Autres syst. : 
APPLE (D). ATARI {D). CBM 
64 (0) 

Transfuge de SIERRA 
ON-UNE. le créateur d'UL
TIMA 1 et Il poursuit sa saga 
pour la société qu'il a 
nouvellement créé. Cet ar
chétype du ieu de rôle est 
encore plus achevé que 
les précédents Débutants 
s'abstenir 1 

CUTHBERT 
GOES DIGGING 
Syst. : Dragon 32 (C) Dist. : 
M1crodeal Prix : (C) Autres 
Syst. : Apple. Atart. IBM PC 
sous un autre nom 

M1crodeal possède de 
bons programmeurs. mais 
ils ne concourrent pas pour 
un prix d'originalité Son 
dernier arrivage pille ActlVI 
s1on (P1tfall) et 1c1 Broder 
bund {Apple Panic) Bon ieu 
d'escalade cependant 

BUCK ROGERS 
Syst. : ATARI (R) Dist. : SfGA 
Prix : F Autres syst. : CBM 64 
{R). VIC 20 (R). Tl 99/4 (R) 

Ce 1eu est plus spectacu 
laire graphiquement que 
réellement innovant Sien 
qu·11 risque de paraitre ré 
pét1t1f à certains. on ne peut 
pas ne pas recommander 
ce ieu qu·auendent des 
milliers de fanatiques de 
guerres spatiales. 

Réflexe : 90 % 
Stratégie : 10 % 
PRÉSENTAnoN: 
ORIGINAUTÉ: 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE: 
DUALITÉ/ P(llX: 

Réflexe : 20 % 
Stratégie : 80 % 
PRÉSENTATION : 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE: 
DUAUTÉ/ PRIX : 

11znn• -
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Réflexe : 90 % 
Stratégie : 10 % 
PRÉSENTAnON : 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE : 
DUAUTÉ/ PRIX : 

Réflexe : 90 % 
Stratégie : 10 % 
PRÉSENTATION : 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX: 



CHOP LIFTER 
Syst. : Vic 20 Commodore 
Canouche Dist. : Creauve 
Software Prix : D Autres syst. : 
CBM 64 Commodore (C) 
(D). Apple Il (D). Atan 32K 
(C) (D) 

A retenir surtout un gra
phisme de très bonne quali
té pour un ordinateur de ce 
type Aux commandes d'un 
hélicoptère allez récupérer 
un commando su1c1de dans 
les lignes ennemies 

MUSHROOM 
MANIA 
Syst. : One 16 k ou 48 k 
Cassette Dist. : Arcad1a Prix : 
8 Autres syst. : tous micros 
sous d 'autres noms 

Une bonne adaptation du 
célèbre Cent1ped. mais cet
te fois. méfiez-vous car en 
plus des nombreux insectes 
qui vous veulent du mal. vos 
nerfs sont mis â rude 
épreuve par de petits per
sonnages invu lnérables 

GODILLORIC 
Syst. : One 16 k ou 48 k 
Cassette Dist. : Lonc1els Prix: 
8 Autres syst. : En attente 

Ici 11 faut défendre votre 
morceau de sucre convoité 
par des bataillons de four
mis. Votre seule arme est 
un godillot que vous devez 
adroitement diriger 

L·absence d ·un JOy-st1ck 
ne vous fac1l11era pas la 
tâche Soyez vigilants ! 1 1 

SHARK AITACK 
Syst. : Smcla1r Spectrum 7 6 k 
ou 32 k Cassette Dist. : 
Rom1k Software Prix : 8 
Autres syst. : Non 

Ce 1eu va faire pan1e des 
classiques Cerné par des 
requins. votre seule protec
tion est un filet ato
mique dont vous devrez 
remplir !"écran Les requins 
ont bon appétit et vous ne 
devez pas compter sur les 
pieuvres pour vous sortir 
d'affaire. 

Réflexe : 70 % 
Stratégie : 30 % 
PRÉSENTATION: 
ORIGINALITÉ: 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX: 

. . :.:. , 
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Réflexe : 90 O/o 
Stratégie : 10 % 
PRÉSENTAT/ON : 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX : 

Réflexe : 1 OO % 
Stra_tégie : 0 % 
PRESENTATION : 
ORIGINALITÉ: 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX : 

Réflexe : 50 % 
Srra.tégie : 50 % 
PRESENTAT/ON : 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX: 

Syst. : One 16 k ou 48 k 
Cassette Dist. : Dureil Soft
ware Prix : 8 Autres syst. : Non 

Ou la guerre des maloui 
nes A partir d'un pone
avions votre mission est de 
détruire les canons enne
mis Vous devez également 
vous défendre avec raide 
de roquettes. des avions 
ennemis. mais prenez gar
de. vos stocks de munitions 
et de fuel ne sont pas 
inépuisables 

ST ARFIGHTER 
Syst. : Oric 76 k ou 48 k 
Casse/le Dist. : Dure// Soft
ware Prix : 8 Autres syst. : 
Tous micros sous d 'autres 
noms 

Boutez les extra-terres
tres hors de notre galaxie 1 
Mais attention Ils ne vous 
feront pas de cadeaux 
Votre écran de protection 
n'est pas éternel Gardez
vous bien des mines 
d'ant1-mauère Un bon con
seil attachez vos ceintures 1 

Syst. : Smclatr Spectrum 76 k 
ou 32 k Cassette Dist. : 
Rom1k Software Prix : 8 
Autres syst. : Non 

La force de combat ga
lactique menace la terre A 
vous de dé1ouer son diabo
lique plan. Détruisez les 
vaisseaux avant qu·11s n·en
vah1ssen t notre planète 

Un 1eu aux couleurs vives 
el au graphisme réaliste 

Syst. : Vic 20 Commodore 
Canouche Dist. : Commo
dore Prix : D Autres syst. : 
CBM 64 Commodore 

Une variante du Pac-man 
Plus de fantômes et de 
pilules mais de souris. rats. 
chats et fromages Vous 
devez aider une souns â se 
nourrir tout en évitant trois 
rats démoniaques Les 
chats. trop paresseux. ne 
vous attraperont que si vous 
tombez sur leurs pattes 

Réflexe : 90 % 
Stra_tégie : 10 % 
PRESENTATION: 
ORIGINALITÉ: 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX: 

Réflexe : 60 % 
Stratégie : 40 % 
PRÉSENTATION : 
ORIGINALITÉ: 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX: 

Réflexe : 80 % 
Stra_tégie : 20 % 
PRESENTATION : 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX: 

Réflexe : 90 % 
Stra_tégie : 1 0 O/o 
PRESENTAT/ON : 
ORIGINALJTÉ: 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX : 
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Syst. : Carrouche Dist. : 
Parker Brothers Prix : F Autres 
Syst. : Atan 400160'.J/800 (R}. 
CBM 64 (R). VIC 20 (R) 

Ce 1eu ou le pauvre 
OBERT doit sauter de mar
che en marche en coloriant 
une pyramide est un des 
plus copié actuellement. 
gage le plus sûr de son 
intérêt L adaptation pour le 
Tl est une des plus réussie 
Disponible aussi pour tou
tes les consoles de 1eu 

COMPUTER WAR 
Syst. : Carrouche Dist. : Thorn 
EMI Prix : F Autres syst.: Atafl 
400/600/800 {R). VIC 20 {R) 

Base sur le film « Warga
mes li. vous devez arrêter 
les missiles qui approchent 
de points stratégiques du 
territoire aménca1n Straté
gie et adresse sont requises 
pour un ieu qui ne manque 
pas de bonnes idées mais 
QUI devient vi te répét111f 

Syst. : T/99/4 Carrouche 
Dist. : Texas Instrument Prix : 
E Autres Syst. : Non 

Enfin un ieu d·espace 
captivant pour le Tl Votre 
vaisseau patrouille dans le 
ciel d·une planète ennemie 
Défilement honzontal et 
attaques de 6 vagues 
d·c ahens li Jeu pour un 
ioueur. avec pause et voix 
add111onnelle (avec synthé
tiseur) 

Réflexe : 90 % 
Stratégie : l 0 % 
PRÉSENTAnON : 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE: 
QUALffÉ/ PRIX : 

Réflexe : 75 % 
Stratégie : 25 % 
PRÉSENTAnON : 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
QUALITÉ/ PRIX: 

Réflexe : 90 % 
Stratégie : 10 % 
PRÉSENTAnON : 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
QUALffÉ/ PRIX : 

Syst. : Carrouche Disr. : Prix : 
F Autres syst. : Atan (R). 
Coleco (R) VIC 20 (R) 

Popeye a remplacé Mano 
et Olive sa petite fiancée. 
mais 11 s'agit touiours de 
dangers qui vous guettent 
au détour d une échelle Les 
caracteres sont très réussis 
et rappellent fidèlement le 
dessin animé 

JUMPMAN JUNIOR 
Syst : Carrouche Dist. : Epyx 
Prix : F Autres syst. : Atafl 
400/6001800 (R) CBM 64 
(R) 

Les 1eux d·escalade se 
suivent et ne se ressem
blent pas N1 célèbre dans 
les cafés ni même excep
tionnel graphiquement 
Jumpman possede pour
tant le quelque chose en 
plus qui fait les grands ieux 
Une rèuss11e sur un théme 
très pnsé 

BURGERTIME 
Syst.: Carrouche Dist.: Texas 
Instrument Prix : E Autres 
Syst. : Apple (0) IBM PC 
(0). lntel/1v1s1on (R). Atan 
VCS (R) 

Le meilleur 1eu 1ama1s 
son1 sous le label Texas 
Instrument. même si Il est 
logique de penser qu 11 do11 
plus à des programmes de 
Mattel La fabnca11on de 
hamburgers est le thème de 
ce jeu d'arcade Qui est 1c1 
très fidèlement rendu 

MINER 2049ER 
Syst. : Carrouche Dist. : 
T1gerv1s1on Prix : F Autres 
Syst. : A tan 400/6001800 (R) 
Coleco (R) Apple Il (0). 
IBM PC (0) 

A m1-chem1n entre Oon
key Kong et Pacman. Miner 
arrive presque a en add1-
t1onner les intérêts respec
tifs Sur une dizaine de 
tableaux 1 1nfonuné Bounty 
Bob collectionne les chu tes 
et les glissades A panir du 
3° tableau. accrochez-vous 

Réflexe : 90 % 
Stra_tégie : 10 % 
PRESENTAnON : 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
QUALITÉ/ PRIX : 

Réflexe : 90 % 
Stratégie : 10 % 
PRÉSENTA noN: 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
QUALITÉ/ PRIX : 

Réflexe : 90 % 
Stra.tégie : l 0 % 
PRESENTAnON: 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
QUALITÉ/ PRIX: 

Réflexe : 90 % 
Stratégie : 1 0 % 
PRÉSENTAnON : 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE : 
QUALITÉ/ PRIX : 



• Une analyse succrnte 
mais irréfutable leur ayant 
montré qu·on pouvait per
dre beaucoup d'argent en 
vendant bon marché (Te
xas) et en gagner un maxi
mum en étant très cher 
(IBM) . Coleco et Atari ont 
presque simultanément an
noncé une hausse du tanf 
de leurs ordinateurs Comp
ter environ 40 $ de mieux 
pour le 600 XL et 150 $de 
plus pour l'Adam Les bour
siers vont enfin pouvoir 
redormir sur leurs deux 
oreilles 

············································· 
:· ·: 
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• Une bonne nouvelle ce
pendant pour les futurs 
possesseurs de la ligne 
XL Atari. un programme 
appelé « The Translator JI 

permettra une compatibiltté 
totale entre les anciens et 
les nouveaux apparetls Ce 
qui donne dès le départ un 
catalogue de plus de 
1 000 1eux aux Atari 600 et 
600 XL 
• Faites l'amour pas la 
guerre Après le différent 
qui les avait mené en 1ust1ce 
il y a deux ans. Atari et 
Activision serait du dernier 
bren Au point que . 

LES ABRÉVIATIONS 

f 

C) pour cassette 
D) pour disquette 
R) pour cartouche (ROM) 

LES CODES DE PRIX 
A moins de 100 F 
B entre 100 et 150 F 
C entre 150 et 200 F 
D entre 200 et 300 F 
E entre 300 et 400 F 
F entre 400 et 500 F 
G entre 500 et 700 F 
H entre 700 et 1 000 F 
1 plus de 1 000 F 

INDISCRETIONS 
• Pour faire sune à notre 
dossier 3D du mois de 
décembre. Stéréogra
phies, une société califor
nienne annonce un d1spos1-
t1f permettant des 1eux en 
3D sur la plupart des micros 
existants Les premiers pro
totypes ayant été présentés. 
les grands noms du jeu sont 
déf1n11tvement intéressés. 
• Il est d1ffictle actuelle
ment de clôturer une rubri 
que traitant de l'avenir du 
1eu vidéo sans parler de 
v1cféo-d1sques Depuis le 
temps que le marché fran
çais attend le bon vouloir 
d'un constructeur européen 
ou japonais pour l'introduc
tion d'un vidéo-disque en 
Secam. il semble bien que 
le salut viendra plutôt d'un 
constructeur de 1eux amén 
carn Il est en effet désor
mais à peu près sûr que 
Coleco et Atari ajouteront 
à leur gamme de machines 
un pénphénque v1déo-d1s
que Tout cela pour essayer 
cf exporter vers la maison 
l'1rrés1st1ble succès des 1eux 
qur mixent image vidéo et 

image ordinateur Premiers 
1eux attendus Dragon 's 
La1rchel Coleco. Firefox ou 
Star War chez Atari 

• Un ordinateur répondant 
au doux nom de « ELF ». 
pourrait venir étoffer la 
gamme Apple vers le bas et 
ceci dès le mois d'avril/mai 
aux États-Unis Une bonne 
nouvelle pour ceux qur se 
servent de cette machine 
uniquement pour jouer 

• Le premier 1eu annoncé 
pour l'IBM PC Junior est le 
célèbnss1me Demon Attack 
de chez lmagic. Cette so
ciété a par ailleurs promis 
de faire un effort pour IBM 
et d'en faire une version 
plus soph1st1quée que celle 
des consoles de 1eu. 
• Premier jeu d'aventures 
en Français pour le Vic 20. 
c·est en tout cas ce qu'affir
me une jeune société stras
bourgeoise Le jeu s'appel
le Pyramide. la société Mi
cro-Center. 

• Pour résoudre l'angois
sant problème des stocks 
de cartouches de jeux non 
vendues. Romox avait pré
senté au C E S de Chicago 
un système permettant aux 
revendeurs de changer à 
lo1s1r les jeux sur des 
cartouches spéciales par le 
b1a1s du téléphone Les 
premiers essais de ce mode 
de d1stnbut1on ong1nal ont 
lieu en ce moment aux 
États-Unis Epyx. Sierra on 
ltne. Funware sont parmi les 

Comment lire les fiches. 
LES NOTATIONS : me de la vnesse à laquelle 
PRÉSENTATION tient on se lasse du Jeu 
compte de ce qur accompa
gne le ieu. boîte. photos et 
surtout instructions 
ORIGINALITÉ privi lég ie les 
idées nouvelles. un jeu 
comme Pacman aurait eu 
un 6 étoiles en 1981. seule
ment une en 1984. 
GRAPHISME ce cri tère ne 
préjuge pas de la qualité du 
jeu mais de la qualité 
graphique uniquement. 
DURÉE DE VIE vous infor-

QUALITÉ/PRIX pondère la 
qualité générale du produit 
par son pnx. Certains jeux 
import seront 1c1 pénaltsés. 
L'appréciauon finale ne 
tient pas compte du pnx 
mais de la qualtté globale 
du jeu. D'autre part. les jeux 
sont estimés en valeu r ab
solu et les meilleurs 1eux de 
certaines machines limnées 
auront moins d'étoiles que 
des jeux moyens de machr· 

premières sociétés se soft à 
tenter l'expénence 
• K-Tel. bien connu pour 
ses compilations de disque 
joue le double jeu sur le 
marché anglais Il vient en 
effet de lancer 5 Cassettes 
(3 Spectrum. 2 Vic 20) 
comprenant un jeu différent 
sur chaque face Parmi les 
premières sorties : /t's on/y 
rock"n 'rol/ d'un côté et 
Tomb of Dracula de l'autre 
Est-ce bren la même clien
tèle 7 
Hit parade anglais : 1) At1c 
Auack 2) Va/ha/la 3) Lunar 
Jetman 4) Ant Attack 
5) Splat Tous les 5 pour le 
Spectrum 
Hit parade américain : 
1) Zork 1 2) Zaxxon 3) Jump
man 4) Donkey Kong 
5) Frogger Ces program
mes tournent principale
ment sur Apple. Atari et 
CBM 64 
• Dernière minute : Pac
Man. Cen11pède. Donkey 
Kong. Defenderet quelques 
autres devraien t être dispo
nibles pour le Tl 99/4A. le 
Vic 20. le CBM 64 et 
l'Apple Il. Non de pâles 
copies. mars les vrais origi
naux créés par Atansoft. un 
nouveau département d 'A
tan . Certains titres seront 
aussi disponibles pour la 
Colecov1s1on Après une 
longue période de vaches 
maigres. le Tl99/4A volt 
soudain sa ludothèque s·a· 
grandir de quelques chefs
d'œuvre • 

nes plus évoluées Actuel
lement. les meilleurs jeux 
ne dépasse pas dans cette 
cotation 5 ou 6 étoiles. 
espérons que bientôt des 
jeux nous obltgerons à en 
ra1outer des supplémentai
res 

UN DERNIER CONSEIL! 
Lisez toutes les fiches Un 
texte qur semble ne pas 
concerner votre machine 
peut contenir cependant 
des informations qur s'y 
rapportent 



ZX Spectrum. Un incomparable outil informatique. 

"L'esprit Sinclair11est en lui 

CN MATIERE de micro-ordinateurs. 
~ tout le monde connait Sinclair. Car 
Sinclair c'est déjà la découverte de 1'111-
format1que par 2 millions de passion
nés dans le monde. que l'on appelle 
déjà les Smclainstes 

S1 vous possédez un micro-ordi
nateur ZX Spectrum, vous possédez en 
même temps «l'esprit Sinclair» : expé· 
rience, technique et assistance. C'est 
incomparable. 

Son et couleurs pour vous détendre avec 
les casseues de 1eux 

Force de l'esprit 
Avec le ZX Spectrum, Stnclair s'est sur
passé 8 couleurs. un générateur de 
sons et une haute résolu lion graphique 
pour programmer avec précision. 

Un clavier à touches classiques 
pour une frappe rapide, plaisante et 
facile 

Une interface cassette très évo· 
luée pour ne jamais perdre vos pro· 
grammes. 

De plaisir en talent et de force en 
simplicité, le Spectrum est un outil sûr. 
largement éprouvé de par le monde 
Mais «l'esprit» ne s'est pas contenté 
d'être puissant, il est aussi splendide 
dans sa robe noire griffée du spectre 

Esprit de synthèse 
Le ZX Spectrum fonctionne en Basic 
étendu (16 K ROM) et possède toutes 
les fonctions et opérations mathéma· 
tiques intégrées. 

Mais sa force se révèle encore 
plus dans ses caractéristiques uniques : 
visualisation des mots clefs pour une 
programmation plus rapide. contrôle 
de syntaxe et émission d'un code 
d'erreur 

Comme tant d'autres Sinclairis
tes. aidés du seul manuel de program· 

mation. vous apprendrez l'informat1 
que facilement. rapidement et sans 
limites. 

Largeur d'esprit 
Les meilleures mémoires sont les plus 
grandes Avec 48 K RAM de mémoire 
vive. le Spectrum est à la hauteur Il 
existe également une version de base 
16 K. extensible à 48 K. 

Cette puissance est renforcée 
par l'utilisation possible d'autres lan· 
gages outre le Basic, vous pouvez 
programmer en Pascal. en Langage 
Machine et même en Forth, grâce aux 
logiciels créés à cet effet. 

Esprit d'éQuipe 
Tout comme l'esprit Sinclair est dans le 
Spectrum, vous le retrouverez dans 
ses périphériques et ses logiciels : les 
imprimantes, les cartes entrées/sor· 
lies, l'interface Centronics RS 232, les 
manettes de jeux et une importante 
série de proçirammes divers. 

Vous décollerez avec le simula
teur de vol «Cobalt» ou frissonnerez 

Bientôt en France, 
le m1crodrive ZX et l'interface ZX 1. 
Chaque microdrive utilise des ban· 

des sans fin d'une capacité de 85 K 
octets, et 8 microdrives peuvent 
être connectés au Spectrum. 

L'interface ZX 1 permet, outre le 
raccordement des microdrives, de 
connecter un réseau de 64 Spec
trum, et la plupart des imprimantes. 

Un sensationnel apport pour un 
micro-ordinateur de cette catégorie. 

Exclusif : le microdrive ZX. 

avec «Panique», vous mesurerez vos 
connaissances avec «Histoire» ou «Ma
thématiques», vous suivrez vos tran
sactions bancaires avec• Finance,. ... et 
beaucoup d'autres à découvrir. 

Le ZX Spectrum n'est pas seul. 
Tout est prêt autour de lui pour l'utiliser 
à plein rendement. 

Esprit pratique 
Le ZX Spectrum, c'est la mise en œuvre 
facile et rapide d'un micro-ordinateur 
évolué. En découpant simplement le 
bon de commande ci-contre, vous 
recevrez votre machine accompagnée 
de son manuel de programmation en 
français. 

Service après vente et conseils 
d'utilisation vous seront proposés sans 
limitation. 

Demain l'informatique sera par
tout indispensable. Le ZX Spectrum de 
Sinclair et sa vaste gamme sont bien 
les outils informatiques qui convien
nent à tous pour participer à ce futur 
proche. 



Nous sommes à votre disposition pour 
toute information au 359.72.50. 
Magasins d'exposition-vente : - Paris - 11. 
rue Lincoln. 75008 (M0 George V) - Lyon -
10. quai Tilsitt, 69002 (M0 Bellecour) - Mar
seille - 5. rue St-Saëns. 13001 (M0 Vieux
Port). 

1 Attention : seul Direco International est 

l 
habilité à délivrer la garantie Sinclair: exi
gez-la en toutes circonstances 

Fiche technique 
Unrtè centrale 
Microprocesseur Z 80 A. 3,25 MHz 
RAM 16 Kou 48 K. 
ROM16K 
Clavier 
40 touches avec répétition automatique et 
témoin sonore. Système d'entrée de toutes 
es fonctions par mots clés. 
Affichage 
32 x 24 caractères. maiuscules ou minuscu
les. Haute définition graphique 256 x 192 
(49.152 points adressables individuellement). 

Générateur de caractères 
ASCII étendu (matrice 8 x 8). 21 caractères 
programmables. Possibilité de redéfinition 
de l'ensemble des caractères. 
Couleurs et sons 
8 couleurs. Haut-parleur intégré 130 demi-

tons (10 octaves). Amplification par prise 
micro. 
Langages 
Basic intégré, Pascal. Assembleur et Forth 
en option. 
Interface magnétophone 
Vitesse de transmission : 1500 bauds. Sau-

veg de de pages mémoire et tableaux 
sé rés. Fonctions VERIFY et MERGE. 
E n 

ccordement sur prise ai:itenne pour 
cepteur PAL ou prise PERITEL pour 

écepteur SECAM 

r---------Bon de commande---------· 
A retourner à Oireco International - 30. avenue de Messine. 75008 FMIS. 

1
1 

Oui. 1e désire recevoir sous 3 semaines. avec le manuel gratuit de programmation et le bon de garantie Oireco lntemaoonal. par 
paquet poste recommandé 

1 le Sinclair ZX Spectrum 

1 le Sinclair ZX Spectrum 16 K RAM le Smc:lair ZX Spectrum 48 K RAM 
___. PAL pour 1400 F ne PAL pour 1005 F ne . 1 -- PERITEL paur 1850 F ne PERITEL pour 2325 F ne ----. l'adaptation N et B pour 100 F ne 

1 Je paie par CCP ou chèque bancaire établi à l'ordre de Oireco lntemallonal. 1omt au présent bon de commande (aucun chèque 
n'est encaissé avant l'expédition du maténel) 

1 Nom Prénom 

1 Rue 

1 Commune Code postal 

Tél. 

;: 
.... 
(/) 1 Signature (pour les moins de 18 ans, 1 signature de l'un des parents) 

l Au cas ou je ne serais pas entièrement sat .. :ait, je suis libre de 
vous retourner mon ZX Spectrum dans les 15 1ours. Vous me 
rembourseret: alors eotièrement. 

sinclair 
la micro-ordination 

1 
1 
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10 
11 
12 
13 
14 
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1 
2 
3 
4 
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1 
2 
3 
4 
5 

1 
2 
3 
4 
5 

APPLE 

Apple Writer Il (T dT) 
Visicalc (Tab) 
Muhiplan (Tab) 
PFS (F) 
ex base 200 (8) 
ex base texte 
DGS (G) 
Visicalc avanced Ill (Tab) 
Paie Gipsi (P) 
CX base 1 OO (8) 
Visidex 
Le rédacteur 
Epistole (T dT) 
Omnis 
Plume 

SORD 
Gestion commerciale (G) 
Comptabilité 
Traité de texte (TdT) 
Paie (P) 
Pips 111 (G, Tab, F) 

GOUPIL 

Supercalc (T ab) 
Logicalc (Tab) 
Wordstar (TdT) 
Voltaire (TdT) 
Astrid 

VICTOR Sl 
(SIRIUS) 

Muhiplan (Tab) 
dBase Il (8) 
DGS (G) 
T extor (T dT) 
Wordstar (TdT) 

IBMPC 

Muhiplan (Tab) 
dBase Il (8) 
PFS (F) 
Vokas Writer 
Lotus 1 2 3 
DGS 
Visicalc 
DGS 

COMMENTAIRE 
Les programmes d'aide à la 
décision. Multiplan et Visicalc 
sont les incontestables best sel
lers toutes marques confondues. 
Multiplan arrive en tête chez 
Victor (Sirius Sl ). IBM (PC). 
Olivetti (M 20). Logabax (LX 528). 
Visicalc lui est en première posi
tion chez Commodore et Tandy. 
Notons tout de même que les 
traitements de texte leur dispute 
la première place. 

Michel Teissedre. 

Classement des meilleures ventes 
avec le concours de : - AMI (PARIS 
15°: - SIDEG (PARIS 15° et 17•) : -
SPMI (PARIS) : - CFIG (PARIS) : -
NAZA (PARIS 7• et 11°) : - DURIEZ 
(PARIS 6°) : - TANDY (BOBIGNY 
93000) : - ELEC 3 (NANCY 54000) : -
TANDY (BORDEAUX 33000) : -
RAM DOM (NANCY54000) : - DOMl
CA (VALENCE 26000) ; - DOMICA 
(MONTPELLIER 34000) : - GERMIA 
(PARIS 16°) : - CRMI (METZ 59000) : 
- MICRO INFOR (LILLE 59800) ; -
PROVENCE SYSTEME (MARSEILLE 
13007) : - L'ORDINATEUR (~AR
SEILLE 13006) . - NAZA.(ASNIERES 
92600! : - TANDY (ST GENIS LAVAL 
69230 . - COMPUTERLAND PRO
VENCE (MARSEILLE 13006) . -
O.C.B. (TOULOUSE 31000). 

Catégories de logiciels profes
sionnels : B (base de données). C 
(comptabilité). Com (Communication. 
télécommunication). F (Fichiers). G 
(Gestion). Gdiv (gestion diverse). P 
(paie). Tab (tableur ou calque. ou 
feuille de calcul automatique). TdT 
(traitement de texte). U (util itaire de 
programmation. langage. système 
d'exploitation. etc.) 

9 Spellbinder (TdT, F) 
1 0 Easy Writer (T dT) 
11 Paie Gipsi 

LOGABAX 
LX528 

1 Muhiplan (Tab) 
2 Paie Ami 
3 Paie Logidif 
4 Stock Ami 
5 Compta Ami 
& tes 
7 Facturation Ami 
8 Computexte (T dT) 

SAN CO 
1 Sanco texte (T dT) 
2 Gest com (G.C.) 
3 Gest paie (P.) 

COMMODORE 
8000 

1 Visicalc (Tab) 
2 Cal Resuh 8000 (Tab) 
3 Traitext (TdT) 
4 Silicon Office (G. div.) 
5 Pro-paie 
6 Pro-vente 
7 Compta Cercle ID 
8 Pro Compta Il 

OLIVETTI M20 

1 Muhiplan (Tab) 
2 Oliword (TdT) 
3 Oliterm (Tcom) 
4 Olicom (com) 
5 Olisort (F) 

TANDY 

1 Visicalc (T ab) 
2 Scripsit (T dT) 
3 Super Scripsit (T dT) 
4 Profil (G, F) 
5 Basic Compilator (U) 
6 Editeur/Assembleur (U) 
7 Cresus (C) 
8 Fortran (U) 
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ORDINATEUR FAMILIAL 

MRTT~L. ~L.~LTP.CnJL.5 

L'INFORMATIQUE FACILE 

MINI EXPANDER, extension 
qui comprend les 2 manettes de 
contrôle, une animation sonore 
supplémentaire et qui permet de 
connecter simultanément une 
cartouche-mémoire et une cas
sette-jeu. 

Ces CARTOUCHES 4K et 16K 
permettent d'augmenter direc
tement la mémoire vive et se 
branchent directement dans 
l'Aquarius ou dans le Mini 
Expander. 

990Frrc 
Entrez facilement dans le monde 

de l'informatique grâce à l'Aquarius, 
son langage Basic Microsoft, ses 
programmes de gestion familiale, 
ses programmes de jeux et ses 
multiples possibilités d 'extension. 
De plus, sa compatibilité CP/M vous 
permet d 'accéder à la plus grande 
librairie de logiciels. 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES : 
MICROPROCESSEUR : Z 80 à 4 MHz 
U~NGAGE : Basic Microsoft (extensible) 
MEMOIRE : 4K RAM (extensible 52K) BK ROM 
CLAVIER : 49 touches et 34 touches de fonction 
VIOÊO : 16 couleurs, sortie PÊRITEL/SECAM 
(en option, adaptateur PÊRITEUUHFJ 
ECRAN : 40 colonnes x 24 lignes, 320 x 192 points de résolution 
SON : 1 voie (2 voies supplémentaires avec boitier Mini Expander) 

KIT 1 : A+B 
KIT 2 : A+C (= 8K) 

A+C (=20K) 
KIT 3 : A+B+C (20K) 
+ 1 cassette jeu gratuite 

CASSETTE DE JEU 

= 1 490 F TTC 
= 1 190 F TTC 
= 1490 F TTC 

= 1990 F TTC 

390 F TTC 
• ASTROSMASH • NIGHT STALKER 
• TRESOR OF TARMIN 
PROGRAMMES 490 F TTC 
• LOGO (programmation) 
• FINE FORM (gestion familiale) 
• FILE FORM (gestion de fichier) 

DISTRIBUTEURS NOUS CONTACTER 

"C3(Çjj~~ 
128, AVENUE DE MALAKOFF 75116 PARIS 

COMMANDE PAR TÉLÉPHONE 
(1) 502.18.18* ·-----~---BON DE COMMANDE-----------

A RENVOYER A VECTRON, 128, AVENUE DE MALAKOFF 75116 PARIS 

NOM --------------- AOUARIUS -------
PRÊNOM ____________ _ KIT 1 _________ _ 
ADRESSE ____________ _ 

KIT 2 (8K) -------
(20K) ______ _ 

VILLE ______ CODEPOSTAL ~I ~~~ KIT 3 (20K) ______ _ 

SIGNATURE 
CASSETTES DE JEU ___ _ 

O Astromash O Night Stalker O Tresor 

PROGRAMMES _____ _ 

Veuillez me faire parvenir dans les plus brefs délais o LOGO o FINE FORM o FILE FORM 
la commande suivante contre remboursement D ADAPTATEUR PÉRITEL/ UHF _ 
ou je joins un règlement par CCP D ou chèque 
bancaire D établi à l'ordre de Vectron. 

of tarmin 

QUANTITÉ TOTAL 

990FTTC 

1490FTTC 

1200FTTC 

1490FTTC 

1990FTTC 

390FTTC 

490FTTC 

309FTTC 
Frais de port 50F 

TOTAL TTC 



HEWLETT 
PACKARO 

A Grenoble, 
HP-France, 
Je exportateur français 
d'informatique, 
joue a fond 
la carte de la région. 



HEWLETT·PACKARD: 
UN 

CHALLENGER 
EN 

CAMPAGNE 
Hewlett-Packard se lance enfin dans la micro avec le 
HP 150, un micro à écran tactile. Son objectif : être dans les 
trois premiers dans deux ans. Un tournant historique pour 
lequel HP France mobilise ses forces. C'est en effet l'usine 
de Grenoble qui fabrique le 150 pour toute l'Europe. 

G renoble - De larges artères 
percent le paysage. tranchent 
des perspectives futuristes qui 

finissent toujours dans la féérie d'une 
chaîne de montagnes. Depuis les jeux 
olympiques la zone industrielle d'Ey
bens sur la route de Briançon vit un 
véritable Far West industriel : le nerf 
de la guerre c'est bien sûr la 
micro-électronique et l'informatique 
Au détour d 'une rocade. le visiteur 
s'attend à pénétrer sur un immense 
terrain de sport en fait un grand 
ensemble stylisé. verre et béton. 
surgit d'un parterre de pelouse. 
Comme d'autres noms célèbres dans 
cette vallée française du silicium -
Merlin Gérin. Sems-Bull (ex Honey
well). Symag. Thomson - les Greno
blois comptent désormais avec Hew
lett-Packard. un géant de la technolo
gie de pointe. créé il y a 45 ans. aux 
Etats-Unis. par deux hommes : 
MM. Hewlett et Packard. 

L'ère de la micro-informatique ac
couchée dans un garage est révolue : 
nous sommes bien loin du temps des 
pionniers. comme en 1977. où Apple 
venait au monde et Tandy Radio 
Schack étendait sa pieuvre de 
6 000 magasins sur toute l'Amérique. 
alors que Commodore qui avait connu 
les pires déboires avec les calculatri
ces et les montres à quartz. commen
çait à récolter les lauriers de son 
modèle Pet. Une nouvelle industrie 

naissait où les petits poucets parve
naient à tirer leur épingle du jeu. en 
séduisant les hobbyistes. 

Il faudra attendre 1981 pour que 
l'ordinateur personnel commence à 
pénétrer l'entreprise. Plus préci
sément août 1981 . date à laquelle le 
major des majors. IBM. lance sur le 
marché son Persona! Computer - PC 
- une machine complétée. en haut 
de gamme par le modèle XT en août 
83 (doté d'un disque dur) et. en bas de 
gamme. par le PC Junior dont deux 
versions sont annoncées en ce début 
d'année. L'arrivée de « f!ig Blue » 
(surnom donné à IBM aux Etats-Unis) 
est une véritable révolution : en 24 
mois. IBM vend un million de micros. 
Dont 800 000 pour la seule année 83. 
Micro le plus vendu dans la catégorie 
des 2 500 à 8 000 dollars. le PC 
s' impose comme le standard Pour le 
plus grand malheur des 150 fabricants 
de micros mais pour le plus grand 
bonheur des concepteurs de logiciels 
et de tous les revendeurs de matériel. 
IBM régule le marché Désormais. les 
constructeurs observent le moindre 
battement de sourcils du numéro un 
mondial et s'alignent sur ses choix 
techniques. La compatibilité IBM est 
devenue la règle de base Même 
Apple joue désormais cette carte. 

Mais que fa1sa1t pendant ce temps 
Hewlett-Packard ' Le célèbre cons
tructeur de Palo Alto (Californie) est ..,. 
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paradoxalement resté discret. Il repré
sente pourtant 68 000 employés dans 
49 pays dont 11 000 en Europe : un 
chiffre d'affaires de 4 710 millions de 
dollars en 1983 (environ 45 milliards 
de francs : un catalogue de 8 000 pro
duits allant de l'instrumentation de 
mesure jusqu'au micro-ordinateur de 
grande puissance). Malheureuse
ment. il ne possède pas une gamme 
unique mais une juxtaposition de 
produits incompatibles : prenez par 
exemple. la ligne des micro-ordina
teurs HP80. celle des HP120. la ligne 
des portables HP75. la ligne des 
calculatrices techniques de table 200. 
celle des programmables 40 (la 
fameuse 41 C). Résultat. l'informatique 
personnelle ne représente en 1982 
que 500 millions de dollars sur les 
2.2 milliards de dollars que pèse 
l'informatique dans le groupe. Le taux 
de croissance dans le secteur des 
ordinateurs personnels de gestion n'a 
été jusqu'ici que de 20 % par an alors 
que le marché explose de 75 % par 
an. Paradoxe. le cinquième construc
teur mondial d'ordinateurs personnels 
(source : une étude signée Datama
tion) est resté longtemps absent du 
marché le plus porteur. celui de 
l'ordinateur personnel de bureau. Ce 
constat est celui du passé. 

10 000 commandes 
le premier mois. 

Partie dernière. la société américai
ne affiche désormais de solides 
ambitions : s'imposer comme l'un des 
trois premiers de la micro. En clair. 
disputer la deuxième place. derrière 
IBM. aux autres géants : Texas 
Instruments. Apple. Tandy. Bur
roughs. L'acte le plus éclatant de cette 
nouvelle stratégie a été l'annonce le 
19 septembre dernier. du modèle 
HP150. Un micro professionnel à 
écran tactile et imprimante thermique 
intégrée. Un micro qui a connu un bon 
démarrage : Près de 10 000 comman
des pour le seul premier mois aux 
Ètats-Unis. La version francisée sera 
disponible dans quelques semaines. 
Signes distinctifs : le choix du 
système d'exploitation MS-Dos (de 
Microsoft : version 2.0) c'est-à-dire le 
même système disponible sur le PC 
d'IBM. "Nous entrons dans le monde 
de la micro pour y rester JI nous a 
affirmé Kléber Beauvillain. Président 
du directoire de HP France. ' Nous 
avons choisi MS-Dos car l'informati
que personnelle dans l'entreprise est 
objectivement un monde MS-Dos. 
Dans trois ans, les postes de travail 
seront à 50 % IBM et à 25 % 
compatibles IBM. En adoptant ce 
"standard». nous préservons l'inves
tissement logiciel des clients. L 'inves
tissement de loin le plus coûteux. JI Ce 
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LES HOMMES 
DE L'INFORMATIQUE PERSONNELLE 

Klebttr &au11illain, 
Président 

du dim:toire 

Robert Aydabirian, 
Directeur de l'usine de Grenoble, 

Directeur général adjoitrt 

Philippe Charton, 
Directeur du département 
infonnatique personneHe 

Jean·Paul Ferouelle, 
Directeur de la distribution 



tournant dans la vie de cette entrepri
se multinationale se ressent pan1cu
l1èrement chez nous. en France où les 
obiectifs de vente sont amb1t1eux 
prendre d'1c11986. 15 % du marché 
national des machines à plus de 
8 000 F (contre 5 % actuellement) 
C'est en effet l'usine de Grenoble qui 
fabrique le HP150 pour toute l'Europe. 
le Moyen-Orient et l'Afrique Son 
ob1ect1f produire entre 3 000 et 5 000 
unités par mois Soit le quart de la 
production mondiale fixée à 
20 000 pièces Une très JOiie cane 
pour HP France Un fier atout pas tout 
à fait dù au hasard le nouveau patron 
de la branche informatique person
nelle pour tout le groupe. Cyril 
Yansouni était. jusq~·en 1981 . direc
teur de l'usine de Grenoble. 

Une belle victoire 
pour les petits Français. 

HP s'est en effet implanté en France 
en 1963. A Grenoble. l'installation est 
plus récente ·1971 . à St-Martin 
d'Hères. où une menuiserie désaffec
tée avait accue1ll1 provisoirement les 
pionniers français C'est là qu'ils 
construiront leur premier ordinateur 
européen. Au fil des années. la petite 
cellule d'une centaine de personnes a 
grandi Au1ourd'hu1 installée sur la 
zone industrielle d'Eybens. l'usine 
compte près de 1 000 personnes qui 
ont à leur actif quelques coups 
d'éclats. Ils ont ainsi diminué par deux 
le nombre de composants et le prix du 
terminal 262X Ils ont également 
apporté des améliorations sur les 
terminaux. 1 Il y a quelques années. 
les États-Unis ont transféré en Europe 
la fabrication d'un terminal en nous 
demandant de doubler le moule des 
carrossenes ». explique Jacques Fird
mann. ingénieur désigner. qui a 
travaillé sur ce projet. K L'un des 
membres de l'équipe ayant remarqué 
que ce terminal donnait /'impression 
de pivoter sans pivoter. nous avons 
décidé non pas de refatre les 7 ou 8 
moules nécessaires mais d 'en conce
votr deux nouveaux en transformant le 
pied du terminal en une grosse rotule 
en plastique :1 Une victoire pour les 
petits Français qui réussissent au bout 
d'un an à convaincre les Américains 
de choisir leur version. Autre innova
tion grenobloise avoir remplacé un 
câble de douze fils complexe et 
coùteux qui relie le clavier et l'écran 
par un câble cinq fils avec une prise 
américaine TIL à chaque bout Une 
interface qui a été adoptée sur les 
générations suivantes de terminaux et 
d'ordinateurs personnels. 

Mais leur plus beau coup d'éclat est 
d'avoir eu une partie de leurs travaux 
sur l'écran tactile repris par les 
ingénieurs de Sunyvale pour le 150. 

K Nous avons travaillé pendant une 
bonne partie de l'année 1979 sur un 
projet de maténel de saisies de 
données en m11teu indusmel baptisé 
Panzer :1. explique François Gaullier. 
ingénieur-chef de pro1et 1 Voulant 
simplifier au maximum f'ut1/tsat1on de 
ce termmal a vocatton industnelle car 
les uttltsateurs étaient des agents de 
production. et déstrant réaliser une 
espèce de clavier etanche sans fatre 
appel a des pièces de mécanique 
soph1s11quées. nous avions cho1s1 
l'écran tacttle. a savotr un écran 
traversé de rayons lumineux. et qui 
détecte la présence d'un doigt ou 
d'une pointe de crayon 11 Mais cons1 
déré comme trop coùteux ce pro1et de 
terminal Panzer est abandonné début 
80. Fidèle à la poli tique appliquée 
dans toutes les unités HP. l'équipe 

85 % de sa production. ne néglige i 
pas pour autant le marché français. 
Une d1v1s1on marketing d'application 
créée en 1981 est chargée de franciser 
les log1c1els HP et de satisfaire les 
besoins spécifiquement français en 
logiciels Une double compétence qui 
permet une synergie naturelle 1 Ce 
que nous réaltsons sur les terminaux 
profitent aux ordinateurs personnels 
et inversement :1 explique Robert 
Aydabinan . directeur de l'usine et 11!1 
directeur général ad1oint de HP ;.:: 
France Ainsi est née la nouvelle 
génération de terminaux à grande 
d1ffus1on baptisée Calypso qui vont 
sortir d'Eybens et dont la carrosserie 
abritera très certainement par la suite 
des ordinateurs personnels. K Nous 
profitons tou1ours du travail accomplt 
d 'une génération sur l'autre». confir-

Les californiens ont repris les travaux sur l'écran tactile débutés par une équipe d'ingénieurs de 
Grenoble: (de gauche à droite), Claude Toufaktsian (circuit imprimé), François Gaufliar (chaf da 
projet), Yves Bonfo/1 (ingénieur mécanicien), Jacques Firdmann (design industriel). 

transmet le dossier aux californiens 
de Sunyvale : ceux-ci reprendront 
r étude quelques mois plus tard en 
l'adaptant à un ordinateur de bureau 

Au fil des ans. Grenoble a ainsi 
réussi à imposer son savoir-faire Elle 
a acquis la responsabilité mondiale de 
la recherche et du développement 
des terminaux d'acquisition de don
nées en milieu industriel bas de 
gamme ainsi qu'une compétence 
européenne pour les ordinateurs 
personnels depuis mai 1983. Toute
fois tout en jouant un rôle de tête de 
pont européen. Grenoble qui exporte 

me Francis Marc. responsable des 
relalions extérieures à Grenoble. 
1 Nous plaçons une nouvelle électro
nique dans une boite existante ou de 
/'électronique dûment éprouvée dans 
un nouvel habillage :1. 

Depuis plusieurs mois. c'est évi
demment l'ordinateur 150 qui mobili-
se les énergies D'importants investis
sements ont été réalisés (85 millions 
de francs en 1981. 166 millions en 
1983). Un bâtiment de 1200 m2 a été 
construit pour abriter les nouvelles 
chaines de production qui seront 
automatisées à un point maximal : à la ..,.. 
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C fin de ce mois sera introduit un robot à 
Z six directions piloté par un HP 1000. 

e conçu par la Semi (une entreprise de 
la région) et destiné à l'insertion de 
composants. 

1 
Comment se fabrique un ordinateur 

personnel ? Essayons de reconstituer 
la chaine : les composants sont 
insérés sur des cartes (jusqu'à cinq ou 
dix pour un micro-ordinateur person
nel). De plus en plus. ce sont des 

~ robots qui effectuent cette insertion. 
:Z Une fois agencés. les composants 

sont soudés selon un procédé devenu 
fi\ classique dans l'électronique . la carte 

est acheminée dans une sorte de 
four . après une mise à température. 
elle vient lécher une nappe de 
soudure en fusion. appelée vague. Là 
où l'acide a laissé une trace. la 
soudure prend. Ensuite cartes et 
cablages (en particulier l'alimentation. 
les connexions externes) convergent 
vers un banc de montage et rejoi
gnent le tube vidéo et le moule de 
carrosserie. Montre en main. il ne faut 
pas plus de 40 minutes pour que 
l'ordinateur soit prêt : c'est la méthode 
japonaise. Un système de transports 
ou convoyage automatique véhicule 
les pièces du début à la fin de la 
chaine. Reste la phase considérée 
comme stratégique : le contrôle du 
produit. Là encore. les critères japo
nais sont égalés sinon dépassés. un 
point fort que les Américains - eh oui 
- ont reconnu à Grenoble. 

Mais. tout ne repose pas unique
ment sur le personnel d'Eybens : 
depuis plusieurs années. HP profite 
des possibilités industrielles que lui 
offre la région où sont implantées 
aussi bien des grandes entreprises 
qu'une cinquantaine de PMI perfor-

CARTE D'IDENTITÉ 
DU HP 150. 
Doté d'un écran tactile vert (920 
points adressables ; résolution gra
phique de 512 x 390 pixels. 27 lignes 
de 80 caractères). à peine plus 
encombrant qu'un classeur ouvert 
sur le bureau (930 cm2). le HP 150 qui 
peut disposer sur option d'une 
imprimante thermique intégrée. offre 
pour moins de 40 000 F une configu
ration de base comprenant : 
• un clavier détachable de 107 
touches composé de trois blocs 
(alphanumérique - 71 touches -
numérique - 18 touches - et 
programmable - 8 touches). La 
version AZERTY sera disponible au 
printemps. 
• une unité de trai tement avec un 
microprocesseur 16 bits (identique à 
celui de l'IBM PC : Intel 8088 : 
horloge 8 MHz). 
• un moniteur écran graphique. 
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mantes. Car Grenoble a aussi son 
infrastructure ; ainsi la Zone d'implan
tation pour la recherche scientifique et 
technique de Meylan (Zirst). HP a ainsi 
signé en juin 83 un contrat avec une 
firme locale ITMI (Industrie et techno
logie de la machine intelligente) créée 
en août 82 pour la réalisation d'une 
armoire de commande de robots et 
l'implantation d'un langage de pro
grammation de robots. Elle travaille 
également avec une douzaine de 
sous-traitants. 

Telle cette petite entreprise de 75 
personnes : le Pré-Clou qui s'articule 
autour de trois ateliers. Près de 60 
employés s'affairent. Les uns remet
tent en état des postes téléphoniques. 

« Nos projets 
d'installation 
industrielle 

s'étalent sur dix ans. JJ 

Les autres montent des pièces d'élec
tro-ménager. Une troisième équipe 
fait du cablage et de l'insertion de 
composants. Sur une table de travail. 
une dizaine de chassis du micro-ordi
nateur 150 attendent d'être cablés. 
Images classiques d'un atelier de 
sous-traitance ? Non. Ici. tous les 
ouvriers sont des handicapés. Leur 
employeur est l'atelier protégé de 
Pré-Clou. un centre géré par !'Asso
ciation des Paralysés de France (APF). 
Ouvert en 1971 . le Pré-Clou a acquis 
ses lettres de noblesse. Ses clients 
s'appellent Sems-Bull. Crouzet. les 

• une mémoire centrale de 256 K 
octets extensible à 640 K octets. 
• une mémoire de masse 3 pouces 
112 à deux disques souples de 270 K 
chacun. 
• des caractéristiques d'émulation 
de terminaux et des ports de 
communication intégrés (2 interfaces 
série RS-232 ou V. 24 et RS-422 et 
une interface HP-18) . Avec une carte 
1 BM 3278. le HP 150 peut être 
connecté directement avec un ordi
nateur IBM. Il peut également être 
connecté à un HP 3000 ou à de plus 
gros ordinateurs. 
• un système d'exploitation MS 
DOS 2.0. 
• des cables et une documentation 
en français. 
Plus bt1soin dt1 savoir 
st1 st1rvir d'un clavit1r 
avt1c lt1 HP 150. 

PTT. et Hewlett-Packard. « Nos débuts 
ont été difficiles » reconnait Louis 
Dimier-Vallet. jeune patron de 32 ans. 
« Nous avons débuté dans le carton. 
Mais au fil des ans. nous nous 
sommes tournés vers /'électronique. 
Nous avons travaillé pour la premiére 
fois avec HP en 1977 en réalisant du 
cablage de circuits et de lïnsertion de 
composants. Et depuis. nous avons 
toujours entretenu des relations plus 
ou moins réguliéres. Récemment. HP 
nous a proposé un volume de 2CXXJ à 
2500 heures de travail par mois avec 
l'arrivée du 150. ». 

Un autre atelier protégé profite lui 
aussi de l'arrivée du nouvel ordinateur 
personnel : celui de l'ADTH (les 
Ateliers dauphinois des travailleurs 
handicapés). Travaillant déjà pour le 
terminal 3075 et le lecteur de bandes 
perforées 2748. ADTH étudie la 
possibilité de fournir à HP un matériel 
testé. Un bond en avant intéressant 
mais qui exige un financement de 
prés de 3 millions de F. Un investisse
ment très lourd. 

On l'a compris. HP France a choisi 
d'asseoir son avenir sur la région 
Rhônes-Alpes. Et ceci avec une 
projection spectaculaire sur le fu tur. 
Tranquillement : à l'horizon des 
années 95. Voilà ce que signifie 
l'acquisition par le groupe. de 60 
hectares à l'Isle d'Abeau au sud de 
Lyon. «Il faut réaliser que c'est 
presque quatre fois la surface de 
l'usine de Grenoble » renchérit le big 
boss. Kléber Beauvillain. « Nos projets 
d'implantation industrielle s'étalent 
sur 10ans ». • 

Yann LE GALES 

Il suffit de toucht1r ............. ::~ du doigt /'8cran tactilt1 ..... -..;~~~,..,,.,. 
pour qut1 la fonction 
qui y t1st affichét1, soit t1xécutilt1. 

• ... . 



TO 7 
GUTEN TAG 

• Support 2 Cassettes 
• Manuel 12 pages 
• Auteur : VIFI Nathan 
• Genre · Èducat1f 
• Prix environ 195 F 
• Configuration Basic . 
Magnétocassette 

Guten Tag est un programme 
didactique (Micro-d1dact) Il permet 
d'approfondir vos connaissances de. 
grammaire fondamentale allemande. 
Il s'adresse à toute personne ayant 
suivi au moins une année d'apprentis
sage de la langue Ce volume 

AQUARIUS 
Fin form 

• Support : Mémoire ROM 
• Manuel : 86 pages (en anglais) 
• Auteur · Mattel 
• Genre . Pratique chez soi ou au 
bureau 
• Pnx : 620 F 
• Configuration 
m1n1male : extent1on mémoire 4Ko 
optionnelle magnétocassette (pour 
sauvegardes) 
extension mémoire 16Ko 
Imprimante 

Finforrn est un tableau de calcul 
électronique Il vous permet de 
réaliser les budgets que vous désirez. 
Définissez le format de vos données. 
vos formules de calcul. modifiez ce 
que vous désirez avec des comman-

FAMIUAül] 

comporte 2 exercices de révision 
grammaticale (exercice à trou) ainsi 
que 6 interludes se présentant sous 
forme de ieu de vocabulaire. Pour la 
première moitié de chaque exercice 
les phrases affichées sont pronon
cées (par l'intermédiaire du magnéto
phone). Ce volume traite des déclinai
sons du groupe nominal suivant sa 
fonction dans la phrase. 

Nous avons aimé : Bon program
me. clair et intéressant. Des explica
tions sont fournies lorsque vous vous 
trompez. Une utilisation complète du 
magnétophone qui permet d'enten
dre prononcer la phrase en allemand. 

Nous avons regretté : Pas de 
correction des interludes. 

des simples. Si vous possédez une 
imprimante. vous listerez ce que vous 
désirez comme il apparait dans votre 
tableau 

Nous avons aimé : Un programme 
vraiment utile et attendu sur des 
machines bon marché. 

ORIC-1 
Gestion de stock 

• Support : Cassette 
• Manuel : 3 pages 
• Auteur Loriciel 
• Genre : Utile chez soi ou au travail 
• Prix · 180 F 
• Configuration : 
Minimale : magnétocassette 
Optionnelle : Imprimante 

Gestion de stock permet de gérer 
400 fiches article et fiches fournis
seurs. Pratique pour un commerçant 
ou tout simplement pour gérer votre 
congélateur. votre cave ou votre 
micro. Vous pouvez faire des mouve
ments (entrée/sortie) sur un article. 
rechercher des articles suivant plu
sieurs critères de recherche. faire 
votre inventaire que vous pourrez 
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• um. A wan 
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• sa6I 1 Die 
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a.iscul an sont diU~N!nts. 
La aarwe ae 1 'accusati4 •iSCUI in 
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Nous avons regretté : La com
mande copy copie les formules 
bêtement et non pas par rapport à la 
ligne (ou la colonne) concernée. Si 
l'on insère une ligne 11 faut refaire les 
formules (les numéros de ligne des 
formules ne sont pas changés) . Le 
manuel est en anglais. 

~mprimer (si vous possédez une 
1mpnmante). 

Nous avons aimé : C'est un bon 
programme de gestion de stock. utile 
et facile à utiliser. 

Nous avons regretté : Le charge
ment sur cassette dure plusieurs 
minutes ce qui supprime une partie 
de l'intérêt pour une application 
familiale (vivement une version sur 
disquette). Il est possible de planter le 
programme en faisant une fausse 
manœuvre. 

Rubrique réalisée 
par François DUPIN 
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w L'informatique 
(1) 

a: a rencontré 
~ 
~ le petit commerce. 
!Z Des logiciels adaptés, 
w parfaitement rôdés, existent. 

Le secret de la réussite ? 
Connaitre exactement 

ses besoins. 

Dimanche matin. Je fais le mar
ché. Le vendeur de légumes 
pose l'addition sur un coin du 

papier qui entoure la salade. Au 
même moment. dans une supérette 
de quartier. la caissière tape un code 
avant le prix de chaque produit. A la 
fermeture du magasin. les informa
tions mémorisées par la caisse seront 
retransmises à l'ordinateur. 

Les chemins de l'informatique et du 
petit commerce sont en train de se 
croiser. Ceux qui en prennent cons
cience sont de plus en plus nom
breux. même si. aujourd'hui. ils ne 
représentent encore qu'une minorité. 
Certains précurseurs ont eu bien des 
déboires. On trouve même de magni
fiques matériels au placard - pour
tant fort coûteux - . ou nettement 
sous-employés. parce quïnadaptés à 
la tâche à laquelle on les destinait. 
Ces échecs. amplifiés par le bouche à 
oreille. ne doivent pas masquer la 
réalité. Actuellement il existe des 
progiciels (ensemble de logiciels 
adaptés ou « packages ») parfaite
ment rodés qui donnent satisfaction. 
sachant que leurs utilisateurs dans 
leur écrasante majorité. n'entendent 
rien à l'informatique. Le secret de la 
réussite ? Savoir exactement ce que 
l'on veut et ce que l'on peut faire. 

Un accélérateur 
de casse parfois ... 

Certains choisissent de débuter par 
la gestion de la caisse et la factura
tion. ou les stocks. Mais. le démarrage 
peut se faire aussi par le traitement de 
texte. En cherchant bien. on peut 
trouver des logiciels qui correspon
dent plus ou moins bien à son propre 
cas. Pour aider les commerçants dans 
cette recherche le C.X.P. et le Centre 
d'Étude du Commerce et de la 
Distribution (C.E.C.O.D.) ont réalisé 
un répertoire de 180 progiciels pour le 
commerce fonctionnant sur micro et 
mini ordinateurs. Ils organisent des 
cours d'initiation à l'informatique. 
" Les marques vendent n ïmpone 
quoi». s'indigne M. Denis. qui partici
pe à l'organisation de ces cours. 
" Elles font croire à la baguette 
magique. Nous devons apprendre aux 
commerçants qu'elle n'existe pas. 

96 

Alimozart à Paris. " llJJatrs 
heures me suffisent aujourd'hui 

pour valoriser mon inventaire 
contrs 2 semaines auparavant"· 

raconte son patron, 
Alain Canipel. 

Dans la plupan des cas. lïnformat1-
que. soit on n'v croit pas. soit on croit 
que c'est merveilleux. Mais quand on 
ne sait pas résoudre un problème à la 
main, la machine ne trouvera pas non 
plus de solution. » Il faut bien garder 
les pieds sur terre. et commencer par 
trouver des confrères qui soient 
comparables. et dont le système 
informatique est déjà en place. Il faut 
savoir profiter de leur expérience, 
éviter les erreurs qu'ils auraient pu 
commettre. Et ne pas oublier que 
l'introduction de l'informatique impo
sera une réorganisation de l'entrepri
se. " Nous conseillons de commencer 
par la comptabilité ». explique M 
Denis. " Cela appone de l'esprit de 
rigueur. et permet la familiarisation 
avec le micro. Mais /'essentiel. c 'est le 
patron. C'est !Ut qui mènera à bien la 
transformation. L 'mformat1sat1on peut 
être la fusée qui relance /'entrepose 
Mais attention, elle peut aussi être un 
accélérateur de casse. » 

Jean-Claude Brunswick PD G de 
GO Informatique diffusion considère 
également que l'on dit n'importe quoi 
sur l'informatique. « Le commerçant 
sait très bien ce quit veut. mais on !Ut 
fait des propositions fantaisistes. » 
Pour mettre au point un produit 

efficace. GO Informatique s'est spé
cialisée dans des logiciels destinés 
uniquement aux commerces d'habil
lement. Elle en a déjà implanté 120. 
« On doit vendre un svstème comme 
une voiture · il faut être monté dedans. 
savolf à quelle vitesse elle roule. 
comment on passe les vitesses. Nous 
restons deux jours avec /'acheteur 
potentiel pour lui montrer exactement 
ce que nous lui proposons. Il essaie 
lui-même avec ses propres bons de 
commande. » 

Pour le matériel, J.C. Brunswick a 



TS: DIS STOCKS 
lOGIClllS 

Vidéo Show a Paris. Guy BaranBS 8 été un dBS prBmiBIS dB $8 profBssion à s'infonnatisBr 
"jB pBux obtBnir n'importe quBI rBnsBignBmBnt a n'importa quel moment», dit-il. 

choisi le Micral de Bull (ex-Cii). Il 
voulait un produit simple. dont la 
maintenance soit assurée par le 
constructeur. avec une gamme com
plète. et la possibilité d'un multi-pos
te. Le système permet de suivre 
ventes et stocks dans tous les sens : 
famille. sous-famille. fournisseurs. 
tailles. coloris. Il peut gérer d'un à une 
dizaine de magasins. avec des possi
bilités de transfert inter-magasins. 
«Actuellement. à cause des prix - le 
coût total de /'installation varie de 
75 CXXJ à 7 50 CXXJ F H. T. - nous ne 
pouvons aborder tout le marché. 
L'investissement est évident pour 3 ou 

4 magasins. ou pour un magasin dont 
le chiffre d'affaire dépasse 2 millions 
de francs. Nous avons éqwpé Old 
England et Capitol à Paris. O'Kelly à 
Troyes. et plusieurs magasins Ro
dier. » 

René Herzog. qui dirige la société 
Charvy est l'un des utilisateurs du 
logiciel proposé par GO lnformahque. 
Cinq magasins à Paris, dont les deux 
enseignes « Charley». Faubourg 
Saint-Honoré et rue Tronchet. 2 500 
articles en référence. des bas el 
collants à la robe du soir de luxe. 
environ 16 millions de chiffre d'affaire. 

«J'ai acquis le matériel il y a un peu 

plus d'un an. On ne maitrisait plus les 
problèmes de gestion de stocks. On 
ne savait pas ce qui restait. quel était 
le magasin le plus vendeur. Aujour
d'hui. je suis satisfait. Le travail 
effectué par /'ordinateur n'est pas 
quantifiable. Il accomplit des choses 
impossibles à réaliser à la main. car 
elles demanderaient trop de temps. 
Sans /'ordinateur. je ne pourrais pas 
suivre le développement que je 
connais actuellement. » La techni
que ? Le dernier souci de R. Herzog. 
«Je ne sais même pas combien [ai 
d'octets ou de bits. J 'étais myope. [ai 
acheté une bonne paire de lunettes. 
La mise en place m ·a demandé 
beaucoup de travail. mais le résultat 
est là.» 

Comme M. Herzog. mais dans le 
centre de la France. M. Lascoux dirige 
plusieurs magasins de prêt-à-porter à 
Gourdon. Souillac. Cahors. Sarlat. Ces 
boutiques à l'enseigne de « La Grande 
Fabrique » sont chacune équipée d'un 
micro. M. Lascoux est un vrai précur
seur. puisque l'achat de son premier 
ordinateur remonte déjà à huit ans. 

Gérer le stock 

Aujourd'hui. il utilise un système 
Logical. après avoir abandonné un 
NCR. qui était beaucoup ·plus lent. 
Chaque magasin. comme Sadonet. à 
Sarlat. est équipé d'un « David ». Il 
s'occupe de la gestion de caisse. 
chaque vente étant saisie grâce à un 
lecteur code-barres et réactualise le 
stock en continu. Le soir. la disquette 
porteuse des informations de la 
journée est acheminée au siège. à 
Gourdon (Lot). Un « Goliath » va alors 
gérer les quatre magasins. Ainsi. les 
gérants des différentes boutiques 
sont déchargés d'une gestion fasti
dieuse. tandis que la maison-mère 
connait chaque jour avec exactitude 
l'état du stock et peut réaliser rapide
ment les réassortiments nécessaires. 

Changement de décor. Les robes et 
chemisiers sont remplacés par des 
murs tapissés de cassettes. Nous 
sommes à Paris dans une boutique de 
location vidéo. «Vidéo Show». rue 
Troyon. à deux pas de l'Ètoile. 1280 
cassettes. 800 clients. Guy Baranès a 
été l'un des premiers de sa profession 
à sïnformatiser. «Je n'arrivais plus à 
connaitre au jour le jour l'état exact du 
scock. Quelles étaient les cassettes 
disponibles. où étaient celles en 
location. quels étaient les clients en 
retard pour la restitution. Maintenant. 
je peux avoir n'importe quel rensei
gnement à tout moment. » Le logiciel 
qu'il utilise a été mis au point par la 
société Datatrame. « Nous avons 
réalisé une douzaine d'installations 
depuis le début de l'année». explique 
Alexandre Rojas. analyste program- .,.. 
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w meur. « Une soixantaine de deman
CI) des d'installation n 'ont pas pu encore 
Ci: se concrétiser. pour des questions 
fh financières. Les vidéo-clubs ont beau
cc coup de difficultés de crédit. » t!: Gérer le stock. Cette phrase revient 
w comme un leitmotiv. Et quand il s'agit 

de denrées périssables. le problème 
devient d'autant plus crucial. Alain 
Canipel est le patron d'Alimozart. une 
superette de 150 mètres carrés. rue 
Mozart. à Paris. 4 300 références. dont 
un millier de produits frais. C'est 
1·exception qui confirme la règle. Il y a 
presque vingt ans. alors qu'il était 
étudiant. il avait rédigé un mémoire de 
fin d'études dans lequel il concluait 
que les grandes surfaces devraient 
s'informatiser. Ensuite. son passage 
chez Viniprix lui a permis de juger sur 
pièce des avantages et des inconvé
nients de l'informatique. « Lorsque j'ai 
possédé mon propre magasin. j'ai su 
ce que je voulais : pouvoir intervenir 
sur la machine. traiter avec une 
société qui mette au point le program
me et assure la maintenance. pour un 
coût annuel qui ne dépasse pas 7 % 
du chiffre d 'a ffaire. Je voulais d'autre 
part éviter toute perte de temps 
provoquée par /'informatique. et que 
n'importe qui puisse se servir de 
/'ordinateur. » 

Avec un petit groupe d'amis qui 
dirigent des commerces similaires. 
Alain Canipel a acquis un Xérox fourni 
par une société de service et fait appel 
à Score Assistance pour le logiciel. 
«J'ai passé 4 heures par jour pendant 
un an et demi pour la mise au point du 
programme. Mais maintenant. 4 heu
res suffisent pour valoriser /'inventai
re. contre deux semaines auparavant. 
Et pour la codification des produits. 
j'ai trouvé un système très simple : 
une fiche par article. avec toutes les 
informations nécessaires. Quand j'ap
pelle le code fournisseur. tpus les 

Magasin 
Système : gestion et comptabilité 
d·un magasin d·alimentation 
Matériel : Xérox ADM 32 b1-poste 10 
Méga . imprimantes . D1ablo 200 CPS 
et Ok1 200 
Gestion du stock : sa1s1e 1ournalière 
des ventes à partir des mémoires de 
caisses. saisie et vérification des 
commandes Les cas litigieux sont 
bloqués pour permettre la vérification. 
Fiches : par article. fournisseurs. 
État du stock par sous-famille. 
famille. rayon Statistiques correspon
dantes Par exemple. on peut connai
tre le pourcentage de la crèmerie dans 
le magasin à 0.01 % près. 
Paie : sur disquette. protégée par un 
code 
Distributeur : Score Assistance. 2. rue 
de Kéfir Sénia 343 - 94537 Rungis 
Tél 687.31 .31 
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Oatatram1 a mis au point un /ogicill pour 11idéo-clubs. Uni prof1ssion où la d1mand1 1n 
infonnatique est impottante mais contrariée par des problimes de financement. 

articles se présentent dans l'ordre de 
la facture fournisseur. Je n'ai plus qu'à 
les appeler un par un. sans avoir à 
taper leur code. Je gagne un temps 
fou. En une heure et demie. je rentre 
25 pages de factures » 

Alain Canipel cherche toujours à 
améliorer le programme. Déjà tout est 
prévu pour la prochaine étape : la 
saisie des ventes par lecture optique 
sur un code à barres. En ce moment. 

les prix sont encore trop élevés ... 
Autre utilisateur de Xerox un grand 

nom dans la gastronomie au cœur de 
Paris le traiteur Gargantua. rue 
St-Honoré. Son originalité. c'est d'a
voir commencer à très petite allure 
avec des logiciels de Micropro à 
savoir le fameux traitement de texte 
Wordstar. Pas de comptabilité. n1 de 
gestion. La mise en route s'est faite 
sur du texte. Nous verrons dans un 

Charity à Paris. 2 500 articltS de luxe en référence. "LB travail de l'ordinateur n'est pas 
quantifiable. Il accomplit des choses impossibl1s à r8aliser à la main » expliqu1 René Herzog. 



prochain reportage comment pro
gressivement. le ftls du patron Chris
ttan Lecheneau fait connaissance 
avec lnfostar. à savoir qu 11 va pouvoir 
croiser ses 1nformattons achat de 
marchandises gestion du stock. su1v1 
clientèle et facturatton 

Le coût de 1 installatton d'un systè· 
me m1cro-informattque reste encore 
un frein pour beaucoup même s 11 a 
baissé de mo1t1é par rapport aux 
mtnt·ordinateurs Symptôme d une 
importante évolutton des mentalités. 
de plus en plus de commerçants 
songent à racqu1s1t1on d un micro 
Parfois à contre cœur Mais le proces
sus est 1rrévers1ble. ot 11 faut prendre le 
train sous peine de rester sur une voie 
de garage Même si certains devront 
encore patienter 

Pour les quincailliers par exemple. 
la si tuation est bloquée Dans ce 
commerce. le nombre moyen de 
références approche les 20 000 et 
peut dépasser 30 000 La mise à jour 
des tarifs. la gestion du stock deman
de un travail considérable Un micro 
n·y suffit pas Les grossistes s'équi
pent avec des minis Un 1nvest1sse
ment trop important pour le quinca1I· 
Ier de quartier C'est le constat que fait 
Philippe Beyer. de la société de 
conseil Opt1mae. créée à lïniuauve de 
la Confédération nationale des com
merces de quincaillerie. qui lance 
1nd1rectement un appel aux construc
teurs pour envisager des soluuons 
nouvelles A l'avenir. l'écran de 
v1sualisatton passera aussi inaperçu 
que la machine à calculer au1ourd'hu1 
Nous n'en sommes pas là Mais ceux 
qui tournent déJà sur un micro ne 
pourraient plus s'en passer • 

Patrice DESMEDT. 

Sadonet à Sarlat. 
M. Lascaux, propriètJlire de 
quatre magasins da 
prit-à-porter dans ls 
Sud-Ouest ds la Francs, est 
un véritable pricurssur ds 
/'utilisation de 
l'informatique. L'achat de 
son premier micro remonte 
à huit ans. Aujourd'hui, 
avec un système l.Dgical, il 
centralise chaque jour sur 
un Go/i8th, les informations 
saisies dans chaque 
magasin par des David 
grâce à un système code 
barre. 

LOGICIELS SUR DEMANDE 

Pour les négociants en boissons. 
Bacchus permet la gestion complète 
d'un dépôt ut1ltsé comme relais pour le 
transfert de marchandises entre des 
déposanis en général des grossistes 
el des destinataires. des détaillants ou 
des cltenis Il est adapté pour de 
nombreux produits de consommauon 
Il fonc11onne sur Apple // et //e -
systeme d explo1tat1on DOS 3 3 -
Distribue par le cabinet B Sarrette son 
prix de cession est de 40 000 F 

Dans 1 horlogerie-bijouterie. • Ges 
11on HBJO • (d1str1bue par J -M Her 
ben) tourne sur Commodore systeme 
CBM ~ Il permet la gestion du 
stock et la sa1s1e du cours de lor pour 
rea1ustemen1 des prix de vente Coût 
7 500 F H T + Master utilisateur 
Formatron. assistance essais 2 000 F/ 
1our c Saphor 1 (Cabinet B Sarrette) 
Apple lie disque dur D 31 offre outre 
la gestron du stock. un f1ch1er de 
paramètres 19 000 F H T ensuite 
2 000 F de maintenance annuelle 

Les garagistes auront le choix entre 
" Garages li (Oltve111) 1 GEIM garage » 
(GElMSA) et 1 Star garage .11 (Star 
lnformauque) Le premier tourne sur 
Ohve111 BCS 2099 ou M 40 à disque dur 

Il permet la gestion des ventes. de 
stocks la comptab1lt té. la paie Droits 
d'rnstallat1on 50000 F avec 16 1ours 
d'1nstalla11on Le deuxième ut1ltse un 
GEIMSA G 602 à disque dur pour une 
gestion complète de garage 1 Star 1 a 
opté pour un Bull Ouesiar/M ou 
M1cral 90 50 Des prog1c1els associés 
perme1tent d effectuer la comptab1lttè 
genérale clients fournisseurs 
Cession 17 500 F en programmes 
resultants 

Pour les opticiens. 1 Hexalop11c li 
est distribué parc M1crop11c • et tourne 
sur un Commodore. systëme 
CBM 8002 disquette 2 x 1024 K. tout 
comme • Opucal Lempereur • (d1strr 
bué par Miss) Ils possèdent fichiers 
clients gesuon du stock. ma1hng 
ét1quettage facturation Prrx de 
14 000 à 39 000 H T pour le premier de 
21 000 a 33 000 H T pour le second 

Il existe également des progiciels 
pour les agences de voyage. la H1f1 
1 électroménager les 1ouets. arns1 que 
de nombreux progiciels mull1secteurs 
Vo1c1 quelques-uns des logiciels recen 
sés par l'Assoc1at1on Commerce et 
lndustrre (19. rue de Calais. 75009 Parrs 
Tél 1 /2$1 -91 -33) dans son catalogue 
« 180 prog1c1els pour le commerce• 
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llCRO·INFO ATIQUE 
~A, VOUS ETES ARMÉ. 

Anné pour les prix. NA2A. dès votre achat. vous remet un chèque de caution 
qui vous garantit ses prix. Si toutefois. vous trouvez moins cher ailleurs, NA2A vous 
rembourse immédiatement l'intégralité de l'écart de prix constaté. 

Anné pour le choix. NA2A est seul à présenter en démonstration permanente 
plus de 15 micro-ordinateurs avec périphériques et logiciels que vous pouvez essayer et 
comparer librement. 

Anné pour le conseil. NA2A vous arme des conseils de ses techniciens 
spécialisés. pour vous aider à prendre votre décision, en fonction de vos désirs et de vos 
besoins réels. 

Anné pour la maintenance. NA2A propose un Contrat de Maintenance 
exclusif, qui vous assure l'entretien à domicile et le dépannage de votre matériel par son 
Service Après-Vente. quel que soit le système. 

Thomson T 07 .............. ............... 2 9 00 F Cartes Micro log (pour IBM PC) ... Nous consulter 
Commodore VIC 20.. .. . . •. . . . . . . . . . . .•• . 1 650 F Cartes Sigma (pour IBM PC) ... . . 
Commodore 64 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ••• . . . 2 850 F Interfaces ALS (pour APPLE Il) .. . 
Laser200 .. . ... ............ .. •.... . .. 1250 F Imprimantes Epson .............. . 
Alice Matra . .....................••.. 1 100 F Imprimantes Okl. ... . . . . . .•.... 
EpsonHX20 . ....•..................•... 6100F Imprimantes Selkosha .......... . 
Canon X 07 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • • . . 2 350 F Daisy Writer ................ .. .... . 
Brother EP 22 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 400 F 
Mlcrowriter ................................ 4 5 00 F 

• do• .p ''"hie au magasin rue Caumar11r 

Apple Il E ............................ Nous con sulte r T OUS NOS PRIX SONTT.T.C. 

Applellsa· ........................ . 
Apple Ill (256 K RAM. SOS, monit. Ill Un choix except ionnel 
2x 143K) .................................. . 
V3000 ....................•.•.. . .....•••.. 
Canon AS 1 OO .••..• . •.•••..•.•.•..•...•... 

3 1 900 F 
2250F 

3 5 000 F 
2990F 
4 590F 

30000 F 
35 000 F 

de périphériques et de logicie ls . 
Librairie américaine et f ranç aise. 

Lynx48 K .......... ..... .....•• .. .......... 
Lynx96K ..... .. ............•.. ........ .... 
Pap Toshlba .............................. . 
Victor S1 (2 X 600 K) ...................... . 
Corona portable (2 x 320 K, 
compatible IBM PC) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35 520 F 
Epson QX 10 . . ...... ...... ...... ....... .. . 23 200 F 
Disque dur externe Univation 
( 10 mégas pour Victor S1) ................. 24 900 F 
Interface horloge-calendrier 
(pourVictorS1) ........ . . ... ........•...•.. 3 200 F 
Cartes mémoire Unlvation 
(pour Vi<:tor S1 incluant drive C virtuel) : 
128K .... .. ................................ . 4 980F 

8180F 
9900F 

256K .•....•............. ............. ...... 
384K ...................................... . 

• Paris 9° - 45, rue Caumartin 
Tél. 742.08 70 
• Paris 1"' - 31 . Bd de Sébastopol 
Tél 233 74.45 
e Paris 5° • 97. rue Monge 
Tél. 535.00.13 
• Paris r · 28, av. de la Motte
P1cquet - Tél. 705.30.00 
e Paris 1 o• -1 , Place de Stalingrad 
Tél. 240.85.59 
• Paris 11• • 31 , Av. de la 
République - Tél. 357.92.91 
• Paris 13° • Centre Commercial 
Euromarché - Tél. 583.48.92 

e Paris 14" • 88. Av du Maine 
Tél 321 94 .30 
• Paris 15• • 332, rue Lecourbe 
Tél. 557.89.39 
• Paris 1 s• -76. rue du Commerce 
Tél 532.86.15 
• Paris 1 r · 46. Av de la 
Grande-Armée - Tel. 574.59.74 
• 91000 Evry • Centre 
Commerc1a1Evry2-Tél.077.39.59 
• 91700 Ste Geneviève des Bois 
96, route de Corbeil 
• 92600 Asnières • 96, rue des 
Bourguignons - Tél. 793.90.45 

• 0701 O Annonay - Centre 
Commercial Liberte 
• 69002 Lyon - 26. rue Grenette 
Tél. (7) 842.99.79 
• 69003 Lyon· 59, Av. de Saxe 
Tél. (7) 860.07.94 
• 69007 Lyon· 200. Av. Berthelot 
Tel. (7) 872.99.79 
• 71680 Crèches-sur-Saône -
Z.I. des Bouchardes 
Tél. (85) 37.16.55 
• 73000 Chambéry 
Centre Commercial Chamnord 
Tél. (79) 62.40.08 
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Suite de la page 27 

LES CONCURRENTS OU TANDY 1 OO 

• Le système HX-20 d·Epson : 
un système japonais. compact 
avec mini-imprimante et micro
cassette . 16 ko. Seul logiciel 
résidant · le langage Basic (lire 
notre anicle . La machine de 
l'année M7 n° 12) : 5 900 F 
• Le Canon X-07 est le noyau 
d·un système très largement ex
tensible par divers options et 
accessoires imprimante graphi
que. convertisseur de signaux. 
coupleur optique par infra-rouge 
(exclusivité du X-07). cartes mé
moires de la dimension d'une 
carte de crédit supportant des 
programmes d'application tels 
que tableurs. fichiers. etc Son 
pnx aux alentours de 2 950 F HT 
Pas de trai tement de texte 
• Portable PC 8201 de NEC : il 
ressemble beaucoup au Modèle 

Un concurrent sérieux du T andy 
1000 : le PC 8201 de NEC 

code ASCII) et sous Basic (en hexa
décimal) 

Notons enfin. que le Modèle 100 
est certes un micro-ordinateur perfor
mant même s·11 est incapable de faire 
office de calculatrice Il n'autorise pas 
les opérations arithmétiques Son 
mutisme à ce suiet est impénétrable 
et déroutant 

Ceci ne devrait quand même pas 
gêner les utilisateurs potentiels de ce 
micro Gens de voyages (V.R.P .. 
cadres. iournalistes. etc ) ils trouve
ront leur satisfaction dans la s1mplic1té 
et la rapidité de sa mise en service. 
ainsi que dans ses qualités d'autono
mie et de portabilité • 

Claude BARTHES 
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100. car également conçu par 
Kyocera. Une mémoire morte de 
32 Ko équipe la version standard 
et comprend un interpréteur Basic 
(Microsoft). un éditeur de texte 
(TEXT) et un logiciel de télécom
munication (TELCOM) La mémoi
re vive CMOS gérée par un 
microprocesseur 80C85 et exten
sible iusqu·à 64 Ko L·attichage est 
de 8 lignes de 40 caractères en 
mode alphanumérique et de 
240 x 64 points en graphique. 

• L·olivetti M10 ; version de 
base (8 ko) annoncée à 6 300 F 
environ 
• Le Sharp 5000 : Il ne serait pas 
disponible avant plusieurs mois. 
en France 
• Vedette du dernier SICOB le 
Gavilan est un système complet. 

haut de gamme. aux performan
ces vraiment éblouissantes C'est 
un micro-ordinateur portable. 
autonome. 16 bits doté d'un 
espace adressable disponible 
pour l'utilisateur de 32 Ko L'écran 
(8 lignes de 66 caractères !). le 
clavier. le panneau tactile sensible 
(« souris ») l'unité de disque sou
ple de 3 pouces. (320 Ko forma
tés). l'imprimante (optionnelle) 
entre autres sont intégrés dans un 
boitier pesant moins de 6 Kg. Le 
log1c1el se présente sous 
la forme de capsules pré
programmées trai tement de 
texte. tableur. agenda. télécom
munication. Basic. Pascal Il est 
compatible MS-DOS et 11 coûte
rait 4000 dollars 
• De d1mens1ons réduites. le 
HP-75C de Hewlett-Packard 
n'est pas un micro-ordinateur de 
poche. Plus évolué. le langage 
Basic est contenu dans une 
mémoire morte de 48Ko avec le 
système d'exploitation Trois trap
pes permettent l'enfichage de 
ROM-packs (programmes ou ex
tensions) et la petite unité magné
tique incorporée autorise le 
stockage ou la lecture d·informa
uons à partir d·un ruban magnéti
que. Au niveau log1c1el. il compor
te un vrai agenda électronique et 
un éditeur de texte suffisant pour 
la mise au point des programmes 
et le tableur V1s1Calc Ce « must • 
coûte environ 9(X)() F 

L'AVIS DE MICRO 7 

1 

Le TAS 80 Modèle 1 OO a est un 
micro-ordinateur portable et auto
nome à usage professionnel Il est 
conçu dans une optique d'extrê
me facilité de prise en main grâce 
à l'intégration immédiate de log1-
c1els d 'applicauon. Des quatres 
programmes résidants. seul TEXT 
est complet et performant La liste 
des fonctions et commandes en 
Basic (Microsoft. interprété) satis
fera les programmeurs les plus 
exigeants L'étape suivante pour
rait être l'ad1onction d'un tableur 
(type V1s1calc) et. en périphérique. 
d·une imprimante et d·une unité 
de disquettes 3 pouces (toutes 
deux alimentées. pourquoi pas. 
par batteries) . 

A qui s'adresse-t -il? En priori
té. à ceux dont la vocation est de 
se déplacer représentants. 1our
nahstes. hommes d 'affaires. ca
dres Ils apprécieront notam
ment les côtés pratiques du 
Modèle 100 portab1hté. autono
mie. large écran qui ne fait pas 
loucher. mise en service rapide et 
simple à tout moment Les gens 
des chantiers ou des laboratoires 
pourront l'uuliser en tant que 
bloc-note. de terminal de saisie. 
ou de c secrétaire mobile » A la 
maison. ce peut être un outil 
soph1st1qué d in1t1at1on. aux possi
bilités informatiques étendues 

-



• STAT Informatique qui appartient 
au GIE Promosys. comprenant Promo
systéme (Paris). D M.CM (Nice). Data 
Score (Paris) vient de concevoir un 
système de gestion de base de 
données relationnel sur micro Rair 
pour cabinets d'avocats. Ce logiciel 
est composé de 5 modules : gestion 
et consultation du fichier clients et 
affaires . gestion comptable répon
dant aux normes des centres de la 
gestion de la profession . gestion des 
comptes Carpa . traitement de textes ; 
édition du courrier : cabinet. procédu
res diverses. assignations ... en liaison 
avec le fichier cl ients et affaires. 
Vendu en exclusivité sur matériel Rair. 
ce produit existe en deux versions : un 
disque de 5 MO. vendu 127 QCX) F. y 
compris l'ordinateur Rair ; un disque 
de 16 MO. vendu 146QCX) F. Une 
troisième version sous forme de 
disquette est également disponible 

Prix : environ 60 ()(X) F. 
Distributeur : STAT-INFORMA TIQUE. 
Tél. · (61) 2361.41 

PROFESSIONNELS 

Tous systèmes 

• Dernier né dans la « Collection 
Guides » édité par les publications 
GRD. le «Guide des logiciels et 
services professionnels pour mi
cros 16 bits » est paru. En format de 
poche. cet ouvrage de 216 pages est 
vendu dans les librairies spécialisées 
et les boutiques d'informatique au 
prix de vente conseillé de 160 F (TTC). 
On peut se le procurer par correspon
dance chez l'éditeur. Près de 600 
logiciels commercialisés en France et 
opérationnels sous l'un des systèmes 
d'exploitation Prologue. MS-DOS. 
CP/M 86 sont décrits dans ce volume 
et classés par famille. L·enquête 
menée auprès des SSCI et distribu
teurs de logiciels a permis de mettre 
en évidence l'importance des déve
loppements d'application sous MS
DOS (40 %). contre 33 % sous Prolo
gue et 27 % sous CP /M 86. MS-DOS 
s'est imposé comme système stan
dard sur IBM-PC ; il supporte 45 % 
des applications réalisées en gestion 
générale. Parmi celles-ci. 46 % solu
tionnent des problèmes de gestion 
comptable (comptabilité générale. 

auxiliaire. etc ... ). CP/M 86 tourne sur 
une centaine de marque de micros. 
Les applications décrites sont à 25 % 
des logiciels système et utilitaire. 
28 % de gestion générale. 25 % de 
gestion professionnelle. Les concep
teurs de programmes sous Prologue 
jouent la carte des applications 
spécialisées. 47 % des logiciels sont 
conçus pour des professions spécifi
ques (médecins. architectes ... ). Ce
pendant l'utilisateur qui implante 
Prologue sur son micro. peut utiliser 
les 600 programmes présentés dans 
ce livre. 

Éditeur : GRD Tél. · {1) 226. 11.25. 

GUJOF DFS : · :i'> 
PROFESSIONNELS 
POUR MICROS 16 OffS 

A ls lsctvrs ds 
f'snquéts, ls 
systems 
d'sxploftation 
MS-DOS 
supports 
f'ssssntis/ des 
applications 
ds11snt 
Prologue, st 
CP/ M86. 

Exclusif: ne regrettez 
p\US ;amais (achat 

d'un jeu vidéo!. Offrez le catal9gue 
Logiservices à v~t~ m~~~~~~.~. 

sous 15 JOUfS le jeU chOISl QUI 
E ffrant à votre machine te catal~gue 
L~~tSERVICES vous vous assurez d une 

double sécuntéNT: IE DES MEILLEURS JEU 
1 - LAGARA 

~ vous sera racheté ~ 75 % 
de sa valeur 1coût équ1v~tent 

une tocauon). 

Demandez vice te caratogue 
LOGISERVICES. 11 est gratuit ! 
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en direct du constructeur 
des Produits Français 

EXTENSIONS Mt:MOIRE 

Permettent l'utilisation 
de périphériques supplémentaires 

pour votre SINCLAIR ZX81 

RAM 64 KS 770F 
destiné à ajouter 48K basic + SK 
pour lang~ à la !Mmoire d~ ZX81 , 
peut fonctionner en carte maitre 
ou esclave. 

RAM 64 KA 860F 
caractéristiques identiques à 64KS, 
+adressage par plages grâce à un 
switch manœuvrable dê l'extérieur. 

Gtrer votre Extemlo" 64K comme une 
dit®ett9 ~r eu : Slmul1teur de Drive 
M.O.S. 7 ~ 120F 

pour votre TEXAS·INSTRUMENTS 
Tl99-4A 

EXTENSION 16K 1.450F 
complète, fournie avec alimentation. 

EXTENSION 32K 1.900F 
complète, fournie 1vec aliment11ion. 

pour votre SHARP MZ80A/B 
INTERFACE RS232 1.600F 
REVENDEUR à PARIS : MVI 
86. rue de Sèvres 75007 PARIS Tél: 73-4.33.42 

TOUS NOS PRIX SONT T .T.C. 

_ _ç;~~ ~ -c50cfM7tf~g~8;1 
~ SOCRE LEC 1 
1 26.rue du Pavé des Gardes 
1 92370 CHAVILLE - Tél: (1) 750 53.56 
1Nom 1 - --1Prénom __________ _ 

1Adresse_ 

1----100000 Ville ____ _ 

1
1 

Ouantité
8 

Prix TTC contre 
T remboursement 

1 RAM 64KS +20F ou chèque 
IRAM 64KA 
IM.0.S. 7 
1 xtens1on 
1 xtens1on 
: intêfface RS232 
1 Nous encaissons votre 
1chéque. à l'expédition 

JOÎnt. 

Signature des 
parents obliga 
toire pour les 
mineurs. 

~~~~~~~~~ -------~ 
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Interface pour 

TV sans péritel 

L'interface CGV PHS 60 distribuée 
par Vidéo Match. est une véntable 
planche de salut pour les étourdis. les 
décalés enfin tous les ind1v1dus 
capables d·acheter un micro dernier 
cri sans avoir préalablement vérifié 
que leur télév1s1on possédait la pnse 
péritel Depuis Décembre 1980. la 
maionté des téléviseurs sont équipés 
de la dite prise source de tant de 
plaisirs micro informatiques. et les 
téléviseurs datant d'avant les télévi
seurs ne possèdent que la prise 
antenne Mais r1nterface CGV-PHS 60 
pallie à cet horrible détail Elle permet 
de brancher tout micro ou console de 
1eu à rentrée d·un téléviseur (récent 
ou ancien) et d·obtenir une image 
couleur de qualité De fabncat1on 
française 11 permet également d·enre· 
g1strer listings et résultats informati
ques sur magnétoscopes Son pnx 
environ 5CX) F • 

Imprimante 

huit couleurs 

petit budget 
La GP-700A de Se1kosha est une 

1mpnmante matricielle ( ... à aiguilles) 
offrant huit couleurs Sa connexion est 
du type parallèle Centron1cs Sa 
vitesse d 1mpress1on est de 50 carac 
tères par seconde (CPS) L entraine 
ment du papier se fau par picots 

INDUCTION 
c:amPRESSIDN 
PUWE 
EXHAUST 

... , . .. C" • ;r-)11· 1 • 

(trous) ou par friction (papier ordinai
re). Sa documentation est en français. 
assez complète Parmi ses nombreu
ses poss1b1htés. à noter deux dimen
sions possibles des caractères (5 
points horizontaux et 8 points veni
caux ou 7 points par 8 plus un point 
d·espacement) L·1mpress1on peut se 
faire point par point (640 points par 
ligne) Il est possible de mélanger les 
caractères standards. de les« dilater, 
(deux fois plus larges) avec du 
graphisme sur une même ligne 
L·envo1 de caractères spéciaux per
met de programmer les caractéristl 
ques d 1mpress1on couleur pos1t1on 
dépan d 1mpress1on. longueur de 
page. reglage d·interhgne. 1mpress1on 
répétée d·un caractère. etc Pour 
cenaines machines (comme Apple). 
on peut acheter une interface (boite 
d·adaptat1on) qui contient un pro 
gramme de copie d'écran (hardcopy) 
vous dessinez quelque chose à 
lecran puis vous demandez une 
son1e conforme sur l1mpnmante 
c ·est magique et en couleur 

D1stribut1on Tekelec (1) 534 75 35 
Prix 5000 Fht • 

Vicki vitamine 
Victor Technologies na pas fm1 de 

nourrir son propre suspense Tandis 
que la presse américaine se répand 
en détails sur les difficultés financiè
res de cette firme pone drapeau de la 
m1cro-mformat1que professionnelle 
cette dernière se fait fon d annoncer 
qu·e11e dispose désormais d·un ordi
nateur transponable le V1ck1 Doté 
d·un microprocesseur 8086 (16 bits 
le 8087 est disponible en option) et de 
256 kilo-octets de mémoire vive 
centrale (soit réquivalent de 8 pages 
dactylographiées) et de 2.4 millions 
d. octets ou caractères sur disquette 
(deux faces de 1.2 Mo chacune en 5 
pouces 1 /4) ce micro pèse 11 kg Sur 
son écran vidéo (9 pouces en 
diagonales). s·aff1chent 25 lignes de 
80 caractères. avec des polices ou 



jeux de caractères chargées directe
ment depuis la disquette Côté logi
ciel. il fonctionne avec le système 
d'exploitation MS-DOS 2.0. lui ou
vrant une entière compatibilité avec 
son grand frère. le Victor Sirius. Pour 
un poids de 11 kg. il mesure 21 x 45 x 
33 cm. en notant que son clavier très 
complet (96 touches) ne fait que 3 cm 
d'épaisseur. Prix 29 000 F hl (prix du 
Victor Sirius). Disponible à partir de 
fin janvier • 

Imprimante 
large et rapide 

Une imprimante qui permet d'im
primer bi-directionnellement (vers la 
gauche ou vers la droite). iusqu'à 136 
caractères par ligne et à une vitesse 
de 160 caractères par seconde la Star 
Delta-10 offre également un graphis
me en quatre densités ; ses caractè
res sont redéfinissables. et propor
tionnels ; le papier est entraîné par 
friction et par traction. Sa mémoire est 
de 8 kilo-octets. 

Deux branchements possibles 
interfaces Séne RS232C ou parallèle 
Centronics. Prix 5 700 F hl. • 

Un nouveau dragon : /8 64 Ko. Sa sortis sn 
France (a11sc priu p8ritsl st Sscam inté
g1') s•t p1'vu sn Man prochain. Cst ordi
nateur travaillant 11n troi• mod11s s• pr6-
111nt11 comm11 un11 machin• d'initiation st 
d8 jsUJt mai• {Jgalsm11nt comms un ssmi 
proftluionMI multitâch11/ multifonction. 
Prix annoncA - UHF / Péritsl : 3 990 F. 

Nom 

A RETOURNER A . lnec.tur. Prové ContrOI Cote 
a...reou 430 . 59 roe N&c.onole - 75013 p.,,..9, 
TOI. 11158415.99 

Adresse 

~-~~~~~------- Age ----

NIVEAU D'ÉT UDES : niveau bec 0 bec 0 

ét1..1des sup. 0 Autres -------- 
INTÉRESSÉ PAR COURS D'IN SPECTEUR DE 
MAINTENAN CE en 26 semaines è Paris seu
lement 0 
INTÉRESSÉ PAR COURS D'ANALYSTE
PROGRAMMEUR en 19 semaines è Paris 0 
è Marseille 0 è Nantes 0 è Liiie 0 
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VINCENNES 
100 m. du R.E. R 

le 

spécialiste 

de l'ordinateur 
' . a moins 

de 5 000 francs 

SI CLAI R OR IC 

LASER k. O \.!M ODORL 

TEXAS T HOMSON 

M EMOTECH COLE CO 

NOUVEAU SERVI CE 
Faites imprimer vo::. programmes : 

envoyez-nous une copie. 
nou vous la retournons 

accompagnée de son listing. 
Coritacte1 Xavier pour tous 

renseignements complémentaires. 

20, rue de Montreuil 
94300 - VINCENNE 

TEL : 328 22 06 
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IBM PC junior 
deux versions 

A quand le PC Junior dïBM en 
France ' Pauence patience Ses ca
ractéristiques techniques ont été ott1-
c1ellement présentées le 2 novembre 
dernier (cf Micro 7 N° 11 . p 128) 
Mais une incen1tude demeurait sa 
d1sponib1hté en magasins Selon le 
très séneux magazine améncain lnfo
world. des sous-traitants asiatiques 
n"étaient pas tout à fait prêts à 
produire en série cena1ns éléments 
La machine commence cependant à 
être disponible dans les points de 
vente aux Etats Unis Une hés1tat1on 
était effecuvement apparue pour le 
choix du microprocesseur (entre le 
80188 et le 8088 . c'est ce dernier qui a 
été retenu. plus classique mais avan
tageusement 1dent1que à celui des 
IBM PC et XT. ce qui le rend 
compauble avec ses grands frères) 

Le PC Junior ne sera vraisemblable
ment pas introduit en France avant la 
rentrée 84. du fait du temps nécessai
re à sa préparation et adaptation en 
version française (clavier AZERlY. 
log1c1els traduits. etc ) une date qui 
pourrait bien coinc1der avec !"arrivée 
de Adam de Coleco CBS Rappelons 
qu'à la d1ttérence des deux autres 
micro-ordinateurs d IBM. ce modèle 
plAce de façon décisive le géant IBM 
sur un marché de masse le Junior 
aura vraisemblablement une vocation 

éducauve. familiale ainsi 11 peut 
recevoir des canouches de mémoire 
mone (rom packs) c·est-à-dire des 
programmes ou extensions directe
ment enfichables De plus 11 présente 
de poss1b1htés graphiques et sonores 
intéressantes • 

FICHE TECHNIQUE IBM 
• Version 64 Ko (extensible à 128 
ko} mémoire vive de 64 kilo octets 
deux entrées canouches (ROM
packs} lecteur de disquettes en 
option seulement Affichage écran sur 
40 colonnes Interfaces pour crayon 
lumineux. poignée de 1eux. pour 
lecteur de casse11es. Séne RS 232 C 
(parallèle Centronics en option) Pnx 
$ 669 
• Version 128 ko ; lecteur de dis
quettes 5 1/4" (360 Ko) compatible 
avec le PC Affichage écran OO 
colonnes Pnx $ 1269 
Pour les deux versions Basic 
Microsoft mémoire mone de 64 ko 
résolution de 320 X 200 points . liaison 
clav1er-un1té centrale par infra rouge 
(sans cable} . système d exploitation 
PC-DOS 21 



En vente 
dan le kiosques , 

39 F seulement, un guide ? 
non, un must ! 



• Vends cause ord1n•1eur console 
ces COLECO SEPT 83 + s K7 
(ZAXXON VENTURE. SCHTROUMPf. 
DON KEY. AVENGER) 3 000 f et Z X 81 
+ ext 16 K + 2 K7 1eux 600 f letouten 
trb bon e1a1 Têt 01d1er 828 84 94 ou 
36' 15 67 
• Vds. êchange. achine programmes 
ORIC 1 et TO 7 contacter Penin J .p 39. 
ruoJ Bou1e62840laventoo T61 (16·20) 
68 21 S3 
• Vds Meuel + c•ssenes eu nombre 
de neuf dont 50 'Ml Pour ch•que p111 
cassenes Tet (92) 94 OO 70 R1dolh 
Olivier - 93. •v Max B•rel l• Seyne 
s mer 
• Vds urgent fX 702 P + fP 10 + FA 2 
• m•nuets + IMes PSI + ptogs 1b 

t111 + transfo tMPfl + RLX p•poer 
1 200 f Mercier T - 18 Chamere du 
Pu11s 14600 Honfleur T61 111 (311 
98 20 11 poste 424 heures do bureau 
e Vends ZX81 + EXT 16K. (mars 831 t 
monuol t cordons + ahmon1a11on avec 
quolquos prgms Lo 1ou1 900 F Toi 
(251 86 11 27 (après 17 hl 
• Vends 900 F ou êchonga Jupiter 
ACE + 16K contre 1mp11man1e du 
PC1500 (CE 150) M Benin Francis 342, 
•v EV Gues 83100 Toulon Tél (94) 
46 34 06 
e Vends TRS 80 Ml M2 16K + mon1 
1eur vert • menuel.s + 1eu• Pn• 
3 800 F Jacques Meso11•n 362, av du 
Prado 13008 Marseille 
• Vds T07 (No61 821 + memo Basic: + 
magnêtophone + 1eu A1om1um + lrvrts 
d'in111111on eu Besic État neuf P11x 
3 100 F M lamben Eric - 23, square 
Melherbe - 91450 Soisy sur Seine 
T61 075-42 90 Urgent 
e Vds ZX81 + EXT 16K + 2 lrvres 
• êtudes Pour ZX8t • et • ZX81 6 le 
conquète des 1eux • 6181 neuf 1 197 F 
Leisse Pour 1 000 F App sous garenuo 

(S mois) Cause 1c:ha1 autre sv11eme 
Tet 87 47 S3 (•près 19 hl 
e Vds TRS 80 n1v 2 16K (10/ 801 tb 6101 
+ manuel + nbx PGMS 12 000 FB 
Adr Karweii.. M R Nuits-St-Georges. 
25 5600 Tem1nos (Bolg1quo) T61 
071/77 41 86 
• Spoctrum échange cherche 
prgms 1eux u11I Éc11re L1okans Michel 
- 6, rue d'Oradour Luxembourg 
• Cède 3 micro ordinateurs Logabaa 
LX525 64K avec ècran LX410 et 1mpu 
manto LX113 Écnre M Gragn1c 214, 
rue du Coued1c 29130 01mperlo Tél 
(1&) 9196 23 76 Vente PoSSOblo Pll 
616men1 300 disquettes 5 Pouces 1 4 
seciorisa1ton p•r trou (double f•ce. 
double dens11e1. 10 F p1eee 
• Vds ZX81 + EXT 16K + manuel 
p1ogramm•1ton ,. 3 lnnes de cours 
d ' •pprenussege Étel neuf (m•i 83) 
Prix 2 000 F Écrire ~ Antoine Beren 
guer av Mal Juin Res Parc Azur ' Le 
Gooland • 20000 A1accio 
• Échongo nbreux progrs pour 
APPLC 2 loux 01 utilitaires Envoyer 
li110 6 Pascal lobrevois, 29, av du 
G6n6r•I loclorc 95480 Pierre Leye 
• Pou1 enfants en d1H1cuh6 1n1111 
sp6ctalr16e cherche VIC 20 Prix 1n16res 
sant Bl•nc Anne Mane il F•uch 
81120 RHlmont 
• Vend• collec110ns de revues moe:ro 
1nforma11que (01. micro 7. micro sv11• 
me, etc ) L1su1 et ptO< contre une 
enveloppe 11mbree P1ncon C721 Plat .. u 
de Gu1nette - 91150 Etampes 
• Vds Oregon 32 (4/ 83) Perotel t DOS 
+ DRIVE t JOYSTK + prog (donkey. 
pl1not 1nves1on, c:ompu1avo1co) + doc 
F + memorv map cause achat APPLE 2 

TBE 6 000 F Tél 084 03 75 M 
Velom 91220 Bretigny 
• Vds VCS Aten (21811 + 2casseuos 
au choix (defender. toc:·tac·tOC. 111001 

racer. circusl T 1 coffret de 
rangement 1 000 F Vds 1uu1 K7 pour 
VCS terne é SP Dohy - 173. rue do 
Silly 92100 Boulogne B1llancoun 
• Lycêen venant d 'acheter COMMO 
DORE 64 Cherche ts progs Irait remb 
Rot e»ur6 Mere. d'avance Senabre 
Stephen ch de Rouv1gnarguos - 30570 
Aigues Vives 
• Vds ZX81 16K + 1 K7 progr1mme. 
2 hvres de programmes Px 900 F M 
Domingo T61 82().;16-58 (aprèl 18 hl 
• Vds micro ordinateur 11ncl1ir ZX81. 
CXT 16K, clavier mémotech, log1c1el1. 
lrvros Pnx 1nteressan1 Grasi - 23, rue 
du lbg du Temple Pans Tel 208 68 07 
heures bureau sauf d1manc:llt t1 lundi 
• Vds 64K memopak pr ZX81 900 F 
Vd• 1eu Vec1rex + 2" boitoer + foo1b1ll 
• st•rhawk août 83 2 100 F Cordier 
l•uren1 21. rue de Silly 92100 
Boulogne Tél B 608·&8·55 O 825 28 70 
• Vds (cause double emploi) Newbr11n 
1u1n 83 (lab11ca11on reprisai 3 000 F t 
1mprimon1e 2 600 F + K7 350 F t 
progr 300 F Écnre Marcel Therond 
80, chomon Balme Beron 69140 
Rillieux Tél (71 808·49·68 
• Vends Epson HX20 6 5 465 F toule 
ment M1c10 cassette Orove e1 unirô 
oxpans.on. pnx a debanre. moins de 
1 490 F chaque S1 1n16ress6 Tél 
38e 62·90 1p1ès 20 h ou bien ecnre a 
Stephan• Nguyen - Paris 75010 
• Vds Newbnun (23 12/821 + mont 
teur NEC (23112/82) + m1gneto • 
cessenes + livres + cordons + 
ahmen1a11on Le tout 4 500 F fin 
garan11e (23/12/831. André (38) 63 58 50 
• Vends MPF Il 64 K Ram + logiciels 
+ manuels État neuf (5 moisi Valour 
2 990 F A cêdar 2 000 F. pour cause 
d'ache1 Applo Il Fabrice Lepou1rn -
732, Bois d'Achellos - 59910 Bondues 
(Nord) Têl 94.00·97 

• Vds nombreux programmes 1eux. 
gost1on pour Apple Il Prix compè1111fs 
Echanges e1 achats poss1bloa Cherche 
aussi d1ff6ren1os canes Christophe 
Corette - 3. av Benoit Lévy - 94160 
St·Mandê (328·92·93) 

• Apple Il e tchange lous program 
mes Pour Apple Ponèdo nombreux 
1eux et utilitaires Contacier Stéphane 
Coudray - 11, rue de Coulmiers -
75014 Pans 540 53 89 

• t1ud1an1 achete Apple Ile + mon1 
leur + dnve 8 000 F maxi Urgon1 
Pascal Dec:quo - ch du Cormier -
06270 Villeneuve-Loubet 

• Vds Goupil 2 64 K + mon11 ven + 
cane24 x 80(10000) Oblelecieur8" + 
50 d1sq + Voltaire (25 000) + Oume 
Spnnt 5 + feuille à feuille + capot INS 
(26 000) Le Gall 45, rue Kerhng 
92350 Le Plessis Robinson Tel (1) 
630 32 24 

• Vds nombreux programmes de 1eux 
ot do gestion pour Apple 2 Prix très 
comp61111 fs. Échanges possibles Lionel 
Bonnot - 24. rue do Strasbourg 
94300 Vincennes. TOI. 808 57 21 Re 
cherche documontntions diverses 

• Vends TI/99/ 4A avec menottes de 
1eu1 sous garantie. 8 modules. 4 lrvres 
trés bon etet et lecieur dê cassettes Le 
tout pour seulement 3 000 F Tel a p1nir 
de 17 h IU 412 91~2 

• Vds Sh•rp PC1500 + 1mpnm • 
Rem 4K + hvtes el revues Trés bon etll 
(71821 le tout 3 800 F H James Till 
531 62 69 (entre 19 et 20 hl 
• Vds ou échange programmes 18 Ko 
maxi pour ZX81 Possède nombreux 
progrnmmoe on tout genre (jeux, mnths, 
goatlon. utlllt&lros, 6duca1ifs ZX AS 
ZXOB) M Hnlys F - 64, rue Dan1on 
93700 Drancy 
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L'Alphatronic PC, présenlé par M 3C, c'est le 
premier micro-ordinateur professionnel réellement 
accessible à tous. 

L'Alphatronic PC offre en effet, dès sa version de 
base, une somme de caractéristiques et de possibilités 
introuvables à ce prix (moins de 5.000 F HJ.): 
• Unité centrale Z 80 - 4 MHz 
• 64 Ko RAM + 32 Ko ROM 
• Basic M icrosoft 24 Ko en ROM 
• Affichage 24 x 40 et 24 x 80 
• Graphique 8 couleurs fond + 8 couleurs texte sur 

moniteur (160 x 72) ou téléviseur (80 x 72), prise Péritel 
• 7 interfaces intégrées (cassette, cartouches PROM, 

parallèle Centro nics, Série RS 232 C, disquette, sortie 
vidéo, sortie couleur via Péritel) 

• Clavier professionnel ergonomique 
• Clavier numérique séparé 
• 6 touches de fonctions programmables. 

• M.1rquc d(opos(o" d<· Dign;I R1•scarch. 
" Unîlfo n•n1r,1lt• " "" moml«ur 111 h'< H'ur de d1squc11cs. 

Les périphériques sont déjà disponibles : 
• Lecteurs de disquettes 320 Ko 
• Imprimantes à impact ou à marguerite 
• Cartouches PROM. 

Ils font de l'Alphatronic PC un puissant ordinateur 
professionnel et familial disposant déjà 
d'impressionnantes bibliothèques de programmes sous 
CP/M: Lifeboat, Micropro, Ecosoft, Birdy's. 

__ ...__ :===-------------------------- -
12, place de Seine- La Défense 1 

92400 COURBEVOIE 
Tél. : 774.57.80 - Télex: 612247 

L'INFORMATIQUE DU succi:s 





C * J CP/M est une marque de 01g1tal Research lnc. 
I • 1 MS/DOS est une marque do Microsoft lnc. 
C• J Prologue est une marque de Prologuelend 

Imaginez. un outil intelligent. C'est le Aainbow 100, 
un ordinateur professionnel de Digital. 

Conçu pour vous rendre la vie plus facile. Il parle 
français. et son programme .d'autoformation est 
aussi lumineux que ses graphiques en couleurs. 

Conçu pour vous rendre plus performant. Son 
"cerveau" universel 1ui permet de travailler avec 
CP/ M (• ),MS/ DOS(• ) ou Prologue(• ) et lui donne 
accès à la plus vaste bibliothèque de programmes du 
marché. Vous y trouverez certainement votre appli
cation. même si elle est très spécifique. 

Conçu pour vous rendre plus serein. Digital, le 
deuxième constructeur informatique mondial, vous 
offre un support logistique inégalé : assistance par 
téléphone.garantie totale d'un an.service après-vente 
dans vos locaux. 

Il tourne déjà chez de nombreux professionnels. 
Imaginez-le dans votre bureau, dans votre cabinet, 
dans votre étude. 

Le Aainbow 100. Ordinateur personnel Digital. 
Pour obtenir la hste des d1stnbut.eurs. appeleL le 161 077 83.33. 

ou envoyC7 votre carte de v1s1te a 
0191Lal Equ1pment Franco Otlpt.. Communicauons Markeung 

2. rue Gaston Crtlmicux BP 136 91004 Evry Cedex. 

0191tal Equ1pment France 

mnmnomo 
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~J éophyte ou spécialiste éclairé, venez d / J ~LLEL un espace informatique différent. 
Pas seulement en ce qui concerne les matériels pro-
po~s : Apple, Hewlett-Packard, Sharp, Thomson... ais 

également par le service et l 'information apportés par une 
équipe dynamique qui vous orientera et vous con
seillera dans le choix du matériel le mieux adapté 
à votre besoin présent : applications professionnelle 
ou domestiques, études, loisirs. 
Vous serez passionné par les possibilités qu'ILLEL 
vous fera découvrir ou redécouvrir. Sans oublier 
qu'ILLEL c'est également les jeux électroniques et 

l'initiation à l'informatique avec Texas, Commodore, 
Atari, Vectrex, Mattel... Avec une information permanente sur 
toutes les nouveautés. 
De plus la Programmothèque vous permet d'échanger vos 
anciens programmes et d'en acquérir de nouveaux. 

Et même, si vous êtes tout simplement passionné par la Hl-FI et la 
Vidéo, I[ EL vous présentera les produits les plus récents : Technics, Marantz, 
., Thomson, Panasonic, etc. 

Venez comparer : la gamme proposée, les prix, l'accueil, le service ILLEL vous convaincront. Et si 
vraiment vous ne pouvez pas vous déplacer, le service de 
vente par correspondance est toujours à votre disposition. 

ILLEL le futur tout de suite. 

Centre ILLEL Paris 10° 
86, boulevtird Magenta 
75010 Paris 
Tél. (1) 201.94.68 
Métro : Gare de l'Est 

Centre ILLEL Paris 15° 
143, avenue Félix-Faure 
75015 Paris 
Tél. (1) 554.97.48 
Métro : Balard 

Ouvertures : le lundi de 15hà19 h et du mardi au samedi 
de 9 h 30 à 12 h 30 et de 14 h à 19 h. 


